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STERN ODER NICHT STERN - 
Das ist hier die Frage 


Ultima 7 und Linl 


Programme sind \ 
‚ wenn gewal 


ge Rechenpow 


gaben uns dieses mal eine 


ht schwere Aufgabe auf, Beide 


ire Juwelen der Programmierkunst, doch leider wird dies erst 
ins Werk geht. Sollten wir diesen bei- 


den nun Star-Ehren angedeihen lassen oder nicht? Wir entschieden un 


da wir nicht von unsere 
nach dem Potenti: 


ı Hardware-Konfiguration ausg 
der überwiegenden Mehr 


hen durften, sondern uns 


ıhl unserer Leser richteten. Und die 


i86ei: Rechner mit Tower-Power, noch getunte 500er zu Hause stehen 


Allen "Durchschnitts-Usern” hätten wir mit einem Stern einen Knopf an dlic 


genäht 


ir unser Ver- 
ch in der letz- 
ben baben, 


Natürlich wollten W 
sprechen, as W a 
ten PLAY TIME gege 
auch einhalten. 
Unter Berufung 
ZugabeVO 
2 Euch 
untersagt, F i 
ik einfach zu schen- 
glorreiche Idee 


auf 01 Abs 1 
wurde uns 
dieses 


Satz 1 de! 
jedoch 

super Gimm! 
Wer auf dit 


ken 


mal dürft Ihr 


Und das wollten wir wahrlich nicht. 


ıicke 


neinde 


Laura Bow - Wo? 


Hoffentlich seid Ihr nicht allzu ent- 
täuscht, wenn Ihr weder das Review 
von Laura Bow in diesem Heft findet, 
noch über die Aces of the Pacific 
staunen könnt. Bei der Vorankündi- 
gung dieser beiden Titel im letzten 
Heft hatten wir uns nämlich ganz auf 


"hedule von Sierra ver- 


den Release-! 
lassen, und wurden leider enttäuscht 
Die Programme seien leider noch 


nicht soweit, hieß es lapidar. Schade 
doch leider nicht zu ändern. Die Tests 
werden natürlich schnellstmöglich 
chgereicht, denn aufgehoben ist 
nicht aufgeschoben, oder so ähnlich. 


ver- 


gekommen u E 
raten wer mit dieser = ; 
sucht, uns vom Markt 7\ 


gen. 
Netter V 


Endlich ist es gelungen! 


aber so 
ersuch Kollegen, aber 
es nicht. Unsere Leser 


Das scheueste Wesen der Play Time schafft Ihr DM 650 
Redaktion wurde auf Zelluloid gebannt. wissen, was sie für 3p-Brille 
Wie einst Graf Dracula vor Knoblauch erwarten können zB BE 
und Weihwasser panisch flüchtete, sten a A 
Konnte ER bisher nicht optisch fixiert Tipsg/Tricks-Booklet etc. elc... N 
werden. Wer ist‘s? All diejenigen, die die 
Play Time Profile aufmerksam studiert \6) [04] 
haben, dürften IHN ohne größere N A 
Schwierigkeiten identifizieren können. r 
Schreibt uns, Kennwort "Das Phantom". © 
Wer richig üppt, kann eins von fünf 
PC 


Überraschungspaketen gewinnen! 
Seite 20 
Seite 24 


Planets Edge 
Patrizier 


| Dune Seite 28 
n D o . 

' Indiana Jones IV - und kein Ende in Sichi! Be 
IB N n Patrizier Seite 24 
elten zuvor hat ein Spieleprogramm bereits im Vorfeld soviel Wirbel erzeugt wie oben genanntes. Zur Easy AMOS Seile 02 
r ‚chaft sei uns folgender kleiner Zwischenbericht gestattet. Der Vertriebs- Eye ofthe Beholder II ST 
and wird Softgold/Rushware sein. Diese haben ein berechtigtes Project X Seite 63 

aktlichen Berichterstattung, da sie mit dem Erscheinen des fertigen Spiels konform gehen 
lay Tim f-Spiele-Magazin, diesen Wunsch C 64 

1 diesem Teil Budokan Seite 64 


hen Quellen 


Bug Bomber Seite 68 


jedligen wollen, haben wir uns GAME BOY 
eiwäs, meinen, Besseres einfallen lassen. In dieser Ausgabe findet Ihr ites Poster von Indiana Faceball 2000 Seite 80 
‚Jones Euch zeigt. das wir am Ball bleiben, aber En sgeln dabei ni außer Acht lassen. Da wir 
E ändnis bauen u ZN ic] an TASTE mit. dem dritten, fünf- MEAG DRIVE 


ten oder zwölften Review der Preview-Version. In diesem Sinne, habt noch etwas Geduld, der folgt bald. Tordan vs. Bird Seite 93 
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Bewertungssystem 

Dream Academy.. 

News 

Charts 

Leserbrie 
Impressum/Inserentenverzeichnis 
Vorschau ..... 


Die Rückkehr der Text-Adventures 
Microprose Treasue Hunt-Wettbew‘ 
Marios Magii 

Super Sonic 

IN-3D... 

Gewonnen?. 


| SPIEL DES MONATS 


Planets Edge..... 20 


Mittelalter made 
’ in Germany. 
Ab Seite 24. 


Jetzt endlich kommen 
auch die Sega-Jünger 

zu ihrem Recht. 
Sonic spurtet ab Seite 90. 


PC 
Double Mind. 


Fighter Command 
Kid Pix 
Pacific Islands . 
Ultima 7: The Black Gate ren i oe ‚48 


Vengeance of Excalibur ... 
Wing Commander Deluxe 


AMIGA 
Battle Isle Data Disk 
Bravo Romeo Delta 
Die Hard 2 
Discovery.. 
Easy AMO: 
Elvira - The Action Game. 
Epic 
Global Effect. 
Jaguar XJ 220. 
John Barnes European Football. 
Legend 
Links... 
Panzer Battles. 
Project X... 
Race Drivin 
Silver Games 
Sport Game Hits. 


ST 
Deliverance 
Les Stars... 


C64 

Budokan .... 
Bug Bomber. . 
Winter Super Sports 


PC-AMIGA-ST 

Aces of the Pacifi 
Daemons Gate 1 
lagen 
Theater of War ... 
Zool 


KONVERTIERUNGEN 


PC 

Airbus A320 
Hot Rubber ... 
Mega Lo Mania 
Steigenberger Hotelmanager . 
USS John Young ne 
\WreCKetsn en een ee ee e e 


Castles 


„74 
Eye ofthe Beholder II 6 
Paperboy Il... % 
Police Quest 3. q 
ST 
IN ICO AZ Rear Een ernreeen 76 
Knlahtsioktheiskyan ee ee 76 
GAMEBOY 


Burgertime Deluxe ... 
Faceball 2000 


Mega Man Ill 
Metroid 2 ............ 
Missile Command. 
Monopoly... 
Ninja Boy 
Spanky’s Ques 
Star Trak 25th Anniversar 
Super Hunchback 
ÜUltimateiGole seen ne 
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GAME GEAR 
Ax Battler 
OClutch Hitte: 
Crystal Warriors 
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MEGA DRIVE 

Desert Strike... 6 
Jordan vs. Bird 
Magical Guy . 
Ninja Bur: 
Paperboy 
Super Turbo Outrun 
Test Drive Il.. 
Trouble World 


MASTER SYSTEM 
Sagaia 
Shadow of the Beast - Megamix 


NES 
AL FOltlOsSe. nern ee 
Batman 
F15 Strike Eagl 
Little Ninja Brothers 
Racket Attack .. 
The Adventures of LOL 


Geister... 
Heimweh 
Schlafmütz 
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Grau ist alle Theorie, machen wir ein Beispiel: 


Das Play Time Bewertungssystem ist für 
Ein Denkspiel und eine Simulation bekommen 


jeden einfach nachzuvollziehen und soll Euch 


sowohl detaillierte Informationen geben, als Arcade - Action die gleichen Einzel-Prozente: 

auch auf den ersten Blick alle wichtigen - Jump‘n Run Sound 80%; 

Informationen darstellen. Anhand des unten - Beat’em up Grafik 70%; 

abgebildeten Info- und Bewertungskastens - Shoot’em up! Gameplay (Motivation und Spielbarkeit) 60% 
(Amiga) könnt Ihr erkennen, wie die Wer- ‚Arcade - Adventure 2 5 

tungen aussehen. Das Besondere an unserer Text - Adventure 2 % Die Gesamtwertung errechnet sich wie folgt: 
Bewertung ist die Berücksichtigung fester Denkspiel 1 7 Denkspiel: 80 x 0.1 + 70x 0.2+60x0.7=64 
Gewichtungsfaktoren. Diese könnt Ihr der Simulahen 4 2 Simulation: 80x 0.4 + 70x 0.4+60x0.2=72 
nebenstehenden Tabelle entnehmen. Der Rollenspiel 2 5 

Gedanke bei der verschiedenen Gewichtung Strategie 1 6 Da Grafik und Sound bei einer Simulation 
von Sound, Grafik und Gameplay, gründet Sportspiel 5) 4 eine deutlich größere Rolle spielen als bei 
sich auf der Tatsache, daß z.B. die Grafik bei Wirtschaftsspiel 1 3 einem Denkspiel, werden die hohen 


Wertungen durch das Umrechnen ins richtige 


einer Simulation stärker in das Gesamturteil Spielesammlung 
Licht gerückt. Alles klar? 


eingehen muß, als bei einem Denkspiel. 


Gesamtwertung, 


Wer hat uns das Test- 
muster zur Verfügung 
gestellt? 


Welchem Genre 
gehört das Spiel an? 


Was gibt es Besonderes 
über das Programm 


Wie tief müßt Ihr in 
Eure Taschen greifen 
(Herstellerangaben)? 


AMIGA 
Ad Am 


1 MByte # HD Drive | Muster von 
2.Drve Q 2 Player O | Glotter-Soft 
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zu sagen? 
Wie hoch sind die Wie hoch ist die 
Einzelbeurteilungen in Prozent? Gesamtbeurteilung in Prozent? 

DER PLAY TIME Sax 


Als besondere Auszeichnung verleihen wir den PLAY TIME Star. PLAY 
Kriterium hierfür ist weniger eine hohe Gesamtwertung, sondern vielmehr die Tatsache, ob einem Programm z.B. eine 
neue Idee zugrunde liegt, oder ein Grad an Perfektion ereicht wurde, der nur noch sehr schwer zu übertreffen sein 
wird. Der PLAY TIME S7ax wird nur im Zusammenhang mit einem bestimmten System verliehen, und nicht einem 
Programm generell. So wird sichergestellt, daß sich keine minderwertige Konvertierung mit einem Star schmückt, 
der für eine andere System-Version vergeben wurde. mig 


Für welches System 
wurde das Spiel 
getestet? 


Systemabhängig findet Ihr hier 
selbsterklärende Checklisten, 
an denen Ihr erkennen könnt, 
ob das Programm auf Eurer 
Konfiguration läuft. 


Besonderheiten 
- Biologisch 
abbaubare Spielidee 


Hersteller Haip Ippel 
Preis ca.DM 2010., 
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Computern der Firma Aal getestet. 
COMPUTER 


Die PC-Spiele werden auf 
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Das heißeste Spiel des Sommers 


 — 


Computer Fyveaks 
ans Kommando. Stoppt 
der C alippo Fresser! 


25.000 Computerspiele gratis. 


Bi 
S 
A 


Achtung, 
der 
verschlingt 
alles: das 
neue 
Calippo 
Zitrone- 
Erdbeer 
und das 
prickelnde 
Calippo 


Fizz. 


Schnell sein ist alles. Wer nämlich bei den ersten 25.000 Anrufern ist, bekommt unser Com- 
puterspiel gratis. Alle anderen müssen eiskalt kopieren. „Stoppt den Calippo Fresser” gibt’s 


für den Commodore Amiga unter 06106/19707 und für den € 64 unter 06106/19709. 
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> Drei Männer und noch ein Spiel: 
Der ehemalige Thalion-Chef Holger Flöttmann 
gründete vor etwa einem Jahr das neue 
Softwarehaus ASCON. Mit Patrizier schickt er 
sich nun an, der etablierten Konkurrenz das 
Fürchten zu lehren. Wie es zu diesem genialen 
Handelsspiel kam, erfahrt Ihrin diesem Bericht: 


Das Team 

Bernd Ludewig, Thomas Schlö- 
tes und Jörg Büsching sind für 
diese prachtvolle Wirtschaftssimu- 
lation, die neue Maßstäbe setzt, 
verantwortlich. Verblüffenderweise 
istesihr erstes Computerspiel, das 
über ein großes Softwarehaus ver- 
öffentlicht wird. Der Grundstein zu 
Patrizier wurde allerdings schon 
etliche Jahre früher gelegt. Ken- 
nengelernt haben sich die drei auf 
dem Gymnasium. Dort kamen sie, 
wie viele andere Programmierer 
auch, zu Beginn der achtziger Jah- 
re im üblichen Informatikkurs zum 
ersten Mal mit dem Computer in 
Berührung. Es handelte sich dabei 
um den legendären Apple Il, mit 
seinerzeit sensationellen Grafik- 
möglichkeiten, und dem weniger 
bekannten Wang 600. Alleine die 
Leistungskurswahl der drei, die auf 


Physik und Mathe und Geschichte 
fiel, läßt die Vorlieben erkennen, 
die sich zu Beginn der Neunziger 
noch stärker äußern sollien 
Während des Studiums, das ihnen 
akademische Weihen in Inforfatike 
Chemie und Elektrotechnik bringen 
sollte, legten sie sich einen [Gomz 
puter zu. Die Wahl fiel seinerzeit 
auf den Atari ST, auf dem siefdann 
ihre ersten Erfahrungen mit /(Gome- 
puterspielen, insbesondere dureh 
Wirtschaftsimulationen, madhlten 


Schon damals fiel ihnen der starre 
Handlungsablauf ohne trgendwei- 
Che spielerische Abwechslung und 
die öde gralische Darstellung mit 
langweiligen Textkolonnen in unü- 
Bersichtlichen Tabellen als spiele- 
fische Schwachpünkte auf. 1984 
faßten sie schließlich den lebens- 
beeiniiuüßenden. da jahrelang bei- 
behaltenen, Enischluß, selbst eine 
Wirtschaftssimulation zu ent- 
wickeln 


Die Entwicklung 

Ihre Leistungkursvergangenheit 
sollte ihnen bei der Konzeption von 
Patrizier zu gute kommen. Von An- 
fang an stand fest, daß das Spiel 
historisch realitätsgetreu und at- 
mosphärisch dicht präsentiert wer- 
den sollte. Die Zufallssteuerung im 
Spiel, die üblicherweise für die 
Handelspreise und Geschehnisse 
sorgt, sollte auf ein Minimum redu- 
ziert werden. So werden die Preise 
der Waren intern, betriebswirt- 
schaftlich korrekt, aus Angebot und 
Nachfrage errechnet. Die Ge- 
schehnisse des Spiels sind aus der 
Geschichte entnommen und las- 
sen sich nicht beeinflussen. Die 
ganzen Informationen wurden übri- 
gens aus den Staatsarchiven der 
ehemaligen DDR genommen und 
entsprechen so absolut genau den 
Daten aus der Zeit der Hanse. Die 
Computerspieler, Robospieler ge- 
nannt, sollten geschickt, aber nicht 
unfair das Spielsystem des 
menschlichen Spielers beeinflus- 
sen. Den Programmierern war es 
außerdem sehr wichtig, daß Fehl- 
entscheidungen den Spieler nicht 
in aussichtslose Situationen brin- 


inladung 


gen und korrigierbar sind. Patrizier 
unterscheidet sich so deutlich von 
Spielen wie Winzer und Black 
Gold, die relativ schnell berechen- 
bar sind. Als Spieler muß man die 
Warenströme sehr genau beoach- 
ten und die Eigenschaften einer 
Ware ermitteln. Zum Beispiel ba- 
siert Lübecks Wirtschaft auf 
Fertigwaren. Sollte man zu viele 
Rohstoffe einführen, würde eine 
Überproduktion eintreten und der 


ür auch von Euch was. 


Das DREAM ACADEMY-Gewinnspiel 


5x Patrizier (Amiga) — 5 x Patrizier (PC) — 5 x Play Time Abo 


Anläßlich der zehnten Folge der Dream Academy wollen wir Euch mit Spielen 
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Preis der Fertigpfodukte sinkt unter 
den Rohstoffpreis Was zur Folge 
haben wird, daß@Eübeck’Konkurs 
anmelden muß2 Von einem 


angehenden Beffiebswirt wurde 
das Spiel schlie Bliehieingehend auf 
die wirtschaftliche Korrektheit 
überprüft. 
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Der Weg zu ASCON 


Unter Freunden wurde das Pro- 
gramm schließlich verteilt. Als man 
von dort außerordentlich positive 
Resonanz bekam, wurde über 
mehrere Umwege schließlich AS- 
CONGgefunden. Holger Flöttmann 
fand Gefallen an dem Programm 
und sorgte dafür, daß das Spiel ei- 
ner kosmetischen Verbesserung 
Unterzogen wurde. Alle Grafiken 
Würden von der ursprünglichen 16- 
Farben Grafik auf die 256-Farben- 
VGA-Grafik umgezeichnet und 
wünderschön animiert. Es wurden 
auchnoch zusätzliche Szenen wie 
die Seeschlacht mit Piraten einge- 
baut. So fand die Entwicklung 
schließlich nach mehr als acht Jah- 
fen endlich ihr Ende. Kaum ein 
Spiel'wird wohl eine längere Ent- 
Wicklüngsgeschichte vorweisen 
Können, doch wie heißt es so 
schön: Was länge währt wird 
endlich gut ! (hi) 


a 


O Playtime Abo gewinnen! 
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(Schulnotenskala) 


aus der Entwicklu 


6. Fakten zur Firma 
7. Previews zu laufenden Proje! 


Eure Note für die DREAM AC 
Ich möchte ein O PC-Spiel 


Name, Vorname 


Straße 


speaar UT 


Wohnort 


Mein Computersystem 


Holger Flöttmann 
in der Play Time Redaktion 
es in dieser Ausgabe sowohl 


‘N eingehend zu testen, wie 


auch im Rahmen der Dream Academy, die Hintergründe der Entste- 
hung zu durchleuchten (ts) 


Anläßlich der Übergabe der 
Endversion des aktuellsten 
Ascon-Spiels “Patrizier" 
besuchte der Geschäftsfüh- 
rer des vielversprechenden 
deutschen Softwarehauses 
die Redaktionsräume der 
Play Time in Schwarzen- 
bruck. Nach über zweiein- 
halbjähriger Vollzeitentwick- 
lungiist es nun vollbracht. 
Mit tollen Grafiken und 
äußerst exaktem geschichtli- 
chem Background präsen- 
tiert sich hier ein erfreulich 
gutes Spiel. Grund genug, 


m Sn eg) 


Spiele 


Die aktuelle Liste der Bunde‘ 
ten, listet 159 Computerspie 
Seals und Moonstone. Für al 
dieser Stelle die Adresse zu: 


ugendgefährdende Schrif- 
zugekommen sind Navy 
en veröffentlichen wir an 
ktuellen Liste: 


BPS für jugel de Schriften 


| R 


Umsatzplus bei Commodore 


Einen steigenden Netto-Umsat. 
Konzern Commodore verzgil 
Millionen Dollar, wovon ei 
blieb. Diese Zahlen nan 
Chief Executive Officel 
Noch in diesem Jahr, so 
den, die auch bisher ma 
waren. Schon jetzt wird de: erkaufserfolg auf eine Ebene 
mit dem C 64 gestellt, der weltweit 12-Millionen mal verkauft werden 
konnte. (ts) 


&cier ee Technologie- 
Netto msatz betrug 371,6 
d Millionen Dollar ver- 


ömmodore beteiligt 


"DID. news 


Ausgerechnet ein Computer 
“Wollten Sie noch nie etwas mit einem 
Computer zu tun haben? Hat Ihr Chef nun 
einen für Sie bestellt? Verstehen Sie nicht 
worüber Ihre eigenen Kinder reden? 
Sagen Sie sich: “Ausgerechnet ein Com- 
puter”? Keine Angst. Dieses Buch wird 
Ihnen Ihre Zweifel und Berührungsäng- 
ste in kürzester Zeit nehmen.” 
Schon die einleitenden Sätze lassen 
klar erkennen, mit welcher Thematik 
sich “Ausgerechnet ein Computer” 
beschäftigt und an wen es sich richtet. 
Für knapp DM 25,- erhält der erwach- 
sene Leser hier eine “Schritt für 
Schritt” Einführung in das Thema sei- 
ner (Alp-)Träume. Ohne jegliche 
EDV-Vorbildung werden auch dem 
absoluten Einsteiger die technischen Grundzü- 
ge und die prinären Einsatzgebiete des Computers vermittelt. Die 
Themenkreise umfassen dabei unter anderem die Bestandteile des PC, 
seine Leistungscharakteristika sowie eine Einführung in die Arbeit mit 
ihm. Die Autorin, Renate Felmet-Starke, beschränkt sich dabei wirklich 
auf ein Minimun an Fachchinesisch und schafft es durch ihren lockeren 
und prägnanten Schreibstil, daß sich der Leser zu keinem Zeitpunkt ver- 
loren vorkommt. 


Mein erster Computer 
In der nunmehr zwölften Auflage, 
erscheint der Bestseller unter den 
Einsteiger-Büchern nochmals in 
neuem Gewand. Der Wegweiser 
zum ersten eigenen Computer 
von Rodnay Zaks und Michael 
Horsch ist das meistgekaufte 
Einsteigerbuch. Auch in der 
überarbeiteten Version, finden 
sich im Inhalt, unter anderem, 
wieder folgende Punkte: Auf- 
bau und Funktion der Compu- 
ter-Hardware, Übersicht und 
Einsatz anwendungsspezifi- 
scher Software, Auswahl der 
individuellen Hardware-Peri- 
pherie, Übersicht über 
Betriebssysteme und Programmierspra- 
chen, Fehlervermeidung und Behandlung. Der Sybex-Ver- 
lag bietet mit “Mein erster Computer’ zum Preis von knapp DM 30,-, 
jedem Einsteiger eine gelungene Starthilfe. (ts) 


Boris zu Bomico 


Zuwachs hat die Firma Bomico aus Kelsterbach erfahren. Mit Boris 
Kunkel, Mitbegründer des Softwarefirma Demonware, hat man sich im 
Bereich Produktentwicklung und -betreuung einen erfahrenen Mann 
sichern können. Wir wünschen von hier viel Erfolg im neuen Job. (ts) 


Kings Quest 6 


Mit fantastischen Grafiken und brillianter Farbpalet- 
te präsentiert Sierra den sechsten Teil seiner 
Kings Quest Saga. Im Spielprinzip ind Spielauf- 
bau stark an die ersten Teile angelehnt, bietet Teil 


sechs jedoch jede Menge neuer Features, Aufga- Getreu der Firmenphilosophie "Lieber wenige, aber dafür außerge- 

ben und Herausforderungen. Brillant in Szene wöhnlich gute Spiele” herauszubringen, hat man, in dem relativ jungen 
gesetzt und aufwendig untermalt, geben diese englischen Softwarehaus, nun ein neues, in bester Jump 'n Run-Manier 
ersten Bilder einen ersten Eindruck und lassen auf gehaltenes Spiel fertiggestellt: Humans. Neu, witzig und grafisch sehr 
mehr hoffen. (ts) ansprechend, wandern unsere Vorfahren aus dem Neandertal durch die 


Steinzeitwelt und sorgen auf ihre ganz per- 
sönliche und einfache Art für jede Menge 
Spaß. Ersten Bildern folgt in Kürze der aus- 
führliche Test. (ts) 


A Komplett Neu 


NEIN] 22:5 AOOTESR 


Beide Male zeichnet Carsten Borgmeier als Autor verantwortlich, was 
einem schon augenscheinlich durch die bis aufs Datum identischen 
Vorworte demonstriert wird. Trotz dieser anfänglichen Innovations- 
schwäche, finden hier alle “Police Quest 3” und “Willy Beamish” 
Geplagten der Weisheit letzten Schluß. Auf jeweils 70 Seiten wird in 
leicht verständlicher und teils sehr unterhaltsamer Sprache der Hand- 
lungsstrang der einzelnen Spiele dargelegt. Die Abbildung von Icons 
und Schlüsselszenen in schwarz/weiß lockern die textlichen Darlegun- 
gen entsprechend auf. Zu einem Preis von DM 9,80 sicherlich beide 
Male eine interessante Investition (ts) 
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Top 10 Zubehör 
und Top 5 der Anwenderprogramme 


‚Auch diesen Monat erstellte Frau Nemitz von der Firma Leisuresoft für uns die 
folgenden Top 10 bzw Top 5 Liste, die Euch einen Überblick über die derzeit 
besten Zubehörartikel und Anwenderprogramme geben soll. 

Zubehör 


Platz Bezeichnung Hersteller 


1 Quickjoy Junior Quickjoy. 
2 Floppy Quader Sunnyline 
3 Quickjoy 2 Turbo Quickjoy 
4 Quickjoy 2 Quickjoy 
5 Floppy Quader 10 Sunnyline 
6 Staubsch.Col.Multi IBM Rustika 
dl Quickjoy 6 Quickjoy 
8 Comp.Pro Siar Dynamics 
9 Mouse Matte Sunnyline 
10 Quickjoy 7 Top Star Quickjoy 


Anwenderprogramme 
Platz Titel Hersteller System 


X-Copy Tools Cachet ‚Amiga 
Viruscope 1.6 Maxon ‚Amiga 
Geos 64 Vers.2.0 Markt &Technik 64 Disc 
Virus Control Markt & Technik Amiga 
Viruskiller Prof.2.0 Mediencenter Amiga 


oarom- 


(ts) 


gie NEWS 


eo. ®e eo } 
Eins, zwei, drei, vier 


SCORE : 61766 


Die hinterletzten, dümmsten, dreistesten und liebenswürdig- 
sten Soldaten machen sich, nachdem sie die Comicland- 
schaft im Sturm erobert haben, nun für die Invasion Deines 
Computers bereit. Die Sturmtruppen, ursprünglich der Feder 
des Comiczeichners Bonvi's entsprungen, feiern mit Donner 
und Gebrüll ihr Computerdebüt. Aus dem italienischen Soft- 
warehaus iDEa kommt dieses amüsante Spielchen, in des- 
sen Verlauf die Fortbewegungsarten zwischen Füßen, 
Motorrädern, Jeeps und Flugzeugen wechselt. Dabei gilt es 
als Anführer des Haufens, eine Vielzahl von Waffen aufzu- 
sammeln und einzusetzen. Für Leute die schon an der 
Comicversion nichts auszusetzen hatten, dürfte auch die 
Compiumsetzung interessant sein. (ts) 


HOPPALA! 


Haben wir doch tatsächlich in der letzten Num- 
mer was vertauscht! Nur gut, daß nicht nur uns 
so etwas passiert. Es handelt sich um das Spiel 
“Mission Impossible”. Irrtümlich von uns als“ 
Master System Cartridge vorgestellt, können es 
vorläufig nur NES-Besitzer in Ihre una 
Konsolen stopfen. Sorry Palcom! (ak) 


_ Nicht ganz perfekter 


General 


In der Ausgabe 7/92 ist uns einkeiner Malus 
unterlaufen. 

The Perfect General wird entgegen des Test- 
'textes komplett in deutscher Dokumentation 
erscheinen, so daß niemand in Übersetzungs- 
jird. Wir danken für den 

jeim. 5 (15) 


Ihr habt es nicht 
anders gewollt: 


.. die musikalische Kreativität ohne Ende! 


Peripherie des 
Jahres 1992 
gewählt von den 
Lesern der 

DOS International 


Ihr wollt die Soundfreiheit? 
Dann holt sie Euch! 


SOUND BLASTER 


; Deutschland: Österreich: Sch  ing:$A 
H CPS Computer Distribution GmbH tronik GmbH Be de Weyer 
5 Am Neumarkt 30 Se 


Gr 
jonaustraße 31 6014 Littau/Luzern 


Telefon: 041-57 49 57 
Telefax: 041-57 30 85 


amburg 70 

040-656 99 8-0 

ax: 040-656 79 69 

ACTOR BBS Mailbox: 040-656 69 61 


Obskurer Sektenkult inmitten Deutschlands 


eit geraumer Zeit arbeitet 
S: französische Soft- 

warehaus Lankhor an der 
Fertigstellung von Black Sect. 
Das “Drehbuch” zum Spiel hat 
man in die Mitte Deutschlands 
verlegt, genauer gesagt ins tiefste 
Erzgebirge. Untermalt von einer 
ganzen Reihe stimmungsvoller 
und auch schauriger Grafiken, 
kann man sich an 34 verschiede- 
nen Schauplätzen, aufgeteilt in 17 
Innen- und 17 Außenansichten, 
umsehen, forschen, ausruhen, 
suchen, abwarten... Doch wonach 
gilt es zu suchen? 
Isidor ist ein kleines, fast verges- 
senes Dorf. Das “Unglück” nimmt 
seinen Lauf, als Dein Großvater, 
seines Zeichens bis zu seinem 
Ableben Dorfältester, ermordet 
wird. Mit seinem Lebenssaft, ver- 


GANZ UND GAR 


schwindet auch das magische 
Zauberbuch, welches die 
Bewohner des Dorfes bis dato 
vor den dunklen Mächten 
schützte. Seitdem verbreiten 
sich Angst und Schrecken im 
Dorf. Eine unheimliche 
schwarze Sekte treibt ihr böses 
Spiel. Also Zeit mit dem Hokus- 
pokus aufzuräumen. Zu allererst 
gilt es, den geheimen Eingang 
zum Schloß der Schwarzen 
Sekte zu finden. Klar, daß man 
den Mord an seinem Opa nicht 
ungerächt lassen möchte. Weit- 
aus wichtiger als die Rache, ist 
jedoch das Wiederauffinden des 
Zauberbuches, welches dem 
Dorf endlich wieder Frieden und 
Sicherheit bringen würde. 

Daß das Haus Lankohr schon 
einiges an Kriminalerfolgen auf- 


7 


GALAKTISCH 


R: 1.000 Computerspieletitel und 400 Konsolenmodule aus die- 


ser und aus anderen Galaxien kann man in Bavarias offizieller 

Hauptstadt München, genauer in der Plinganserstr. 26, in Augen- 
schein nehmen. Im Juli 1990 entstand an dieser Stelle ein Software- 
shop, der es sich zum Firmenprinzip gemacht hat, nur qualitativ hoch- 
wertige Spielesoftware in seine Regale zu packen. Die beiden 
Geschäftsführer Wolfgang Walden und Roland Brosell finden dabei 
tatkräftige Unterstützung durch Polyxeni Tsombanoglou (und ich 
dachte schon, mein Name wäre interessant), die sich um die Händler- 
betreuung kümmert, sowie den Auszubildenden Udo Bichimann und 
den freien Mitarbeiter Alexander Radler. Erste Berührungspunkte mit 
der Computerspielewelt sammelte Wolfgang Walden gleich zu Beginn 
dieser Ära, also zu Zeiten der Interton-Konsole. Etwas später fand 
Roland Brosell zu den Spielen. Und das auf die althergebrachte Wei- 
se, nämlich mit einem Commodore C64. Den Blick in die Zukunft 
wagend, vermuten beide, daß sich der PC weiter auf dem Vormarsch 
befindet und sich in absehbarer Zeit als Standard etablieren wird. Doch 
bis dahin werden sicherlich noch drei bis vier Jahre vergehen. Einen 
ähnlichen Entwicklungszyklus sagen sie dem Game Boy voraus, es sei 
denn, der kompatible Nachfolger läßt nicht ganz so lange auf sich war- 
ten. Auch ansonsten wird dem Konsolenmarkt, und hier insbesondere 
den Super NES, wenn es denn offiziell eingeführt ist, eine gewinnbrin- 
gende Zukunft vorhergesagt. Wenn Ihr mal in der Gegend seid, schaut 
Euch mal um. (ts) 


Das anwesende Galaxy-Team (v.l.n.r.): 
Roland Brosell, Polyxeni Tsombanoglou und 
Wolfgang Walden. 


[X 17 NEWS 


SECT 


zuweisen hat, wissen wir späte- 
stens seit “Mortville Manor” aus 
den Jahr 1987 und natürlich 
“Maupiti Island” von 1990. 

1992 kommt nun mit “Black Sect” 
ein neues Mystery Adventure mit 
dunklen Gestalten, Mystik und um 
finstere Machenschaften. Unter- 
malt von passenden Sound-Effek- 
ten und stimmungsvoller Musik 
entsteht eine wirklich mystische 
Stimmung. 

Die Autoren Jean-Piere Godey 
und Jean-Claude Lebon sind 
schon seit mehreren Jahren pas- 
sionierte Adventure Freaks, die 
tagsüber Ihrer Arbeit als Pädago- 
gen nachgehen und in ihrer Frei- 
zeit an Black Sect arbeiteten bzw. 
arbeiten. Für die Grafiken zeich- 
net der neunzehnjährige Serge 
Fiofos verantwortlich, der sich 
anschickt, ein ganz Großer dieses 
Genres zu werden. (ts) 


“ Falcon F-16 
Der 
ES F-16 Simulator jetzt bei 
im Pack mit der Mission. 


Disk { für Am 
{ 9a nur 49.99 


‚gü 
de in Action ! 
Sammlung für den » 

d Prix Circuit 
Fast Break 
51x29.9 


Accola 
Super-Spiele- 
© ©-64 mit: Granı 
© 4th & Inches & 
" & Blue Angels 


R Turriecan 
Ess SR FEN ge Ob Sie's uns glaub 


BLACK SECT-der neue Adventureknaller 
der Maupiti Island-Macher. 
Atmosphärischer Hokuspokus erwartet 
Euch im mittelalterlichen Deutschland. 


2 De= Ortsinel 


Sn oder nicht, wir haben den 
Hitparaden zu einem La 


. Dauerrenner fast allar HPA Dick 


1 wollen gute 
9 dafür bezanjen 
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DENISSTR. 45-8500 NURNBERG 80 = 0911/288286 


Die ASM schreibt in 5/90: "Endlich wieder ein] ‘ 
Glanzstüok an Adventure der 'k! Ischen Art 
intelligent, logisch und ergreif: 


at 


ad 20054 4 
=> 400 Stuck 12Z 


haben die oriciN 


Wir 


Domark Sega’Mastersystem 


Eine sehr vielversprechende Verbindung verbirgt sich 
unter den Gemeinschaftsiogo Domark/Sega. Und durch- 
gestartet wird gleich mit einer ganzen Reihe von 
umgesetzten Domark-Top-Gomputer-Titeln. 


Master System Mit Prinz of Persia reiht sich eine 
N R R “ weiteres, hochkarätiges Spiel in die 

Endlich können sich auch die Master Syste- MS-Umsetzungsreihe und läßt das 

mer an der erfrischenden Umsetzung des Jump ‘n Run-Herz höherschlagen. 

Spieleklassikers Space Invaders erfreuen. 

Was vor kurzem noch Amiga und PC Usern 

Freude machte, kommt jetzt auch für das MS 

unter dem Titel Super Space Invaders in die 

Regale. 


007, mehr müsste man eigentlich 
gar nicht schreiben. Bond, James 
Bond, säubert jetzt auch den MS- 
Bildschirm von allen Bösewichten 
mit weißen Katzen auf dem Arm. 


? Ohne große Verzö- 
a gerung zur Compu- 

= terversion kommt 
auch Rampart zu 
MS-Ehren und wird 
auch die hier die 
Strategie-Fans fes- 
seln. 


Fighten darf man dann mit den Pitfigthern. Realistisch wie selten, kann 
man sich bei den illegalen Grubenkämpfen mit Kratzen, Hauen und 
Beissen seinen Lebensunterhalt verdienen. 


Bond (Mega Drive) 


Mega Drive 
Auch die 16-Biter wurden nicht vergessen und profitieren von der 
Zusammenarbeit Domark/Sega. 


Die ersten zwei Produkte einer ganzen Reihe 


von neuen Spielen sind Bond und Paperboy, beides alte Bekannte mit 
gutem Namen (Paperboy-Test auf Seite 91). 


Paperboy (Mega Drive) 


Erikaweg 
Tel. 07721 
Fax 07721/1081 


Wir liefern "alle Spiele” für "jedes Computersystem” das auf dem 
Markt erhältlich ist *** ca. 2000 Spiele und viel Zubehör *** 


AMIGA - ATARI MEGA DRIVE 

Airbus A320* 99.95 Budokan* 116.95 
Apidya* 69.95 Centuion* 116.95 
Battle Isle* 72.95 Cyberball* 107.95 
Bike GP* 59.95 EA-Hockey* 116.95 
Covert Action* 85.95 F-22 Interceptor* 107.95 
Bundesliga Prof.Manager* 69.90 Golden Axe 2* 107.95 
Birds of Prey* 75.95 Ghouls'n Ghosts* 116.95 
Castles* 72.50 Sonic* 107.95 
Das schwarze Auge* 74.95 Shining in the Darkn.* 134.95 
Einmal Kanzler sein* 73.95 Wonder Boy 3* 107.95 
Elvira 2* 74.90 MEGA-DRIVE +Sonic* 386.75 
Fate Gates of Dawn* 76.90 MEGA-DRIVE o. Sp.* 289,- 
Formula One GP* 82.95 Mega-DRIVE jap. 300,- 
Gaunlet 3* 62.95 Arcade Power Stick 109.50 
Harpoon 1.2.1* 77.50 Cleaning Kit 35,- 
Heimdall* 73.50 Infra Red Joypad She 
Kings Quest 5* 85.95 Joypad 45.60 
Lotus Esprit Turbo Chal.* 65.95 Adapter Jap.-Deut. 29,- 
Lemmings * 59.50 Software Konverter 118.60 
Locomotion* 59.95 

Leisure Larry 3° 86.95 24 h Bestellservice 
Leisure Larry 5* 79.95 


Mega Lo Menia* 68.95 | bis zu 30% auf den 

Monkey Island* 72.95 | empf.Verkaufspreis 

Oh,No!More Lemm.* 48.95 Katalog anfordern ! 

Popolous 2 69.50 

Project X* 59.95 

RoboCop 3* 59,95 GAME GEAR 

imCi * 

on ae Factory Panic* 62.95 

E = Halley Wars* 71.95 


Sim City Terrain Edit.* 39.95 & 
Silent Service 2* 78.95 Joe Montana Footb.* 71.95 


27 Be 
The Simpsons* 59.95 Ninla selden 2.00 
R A Out Run 71.95 
Terminator 2 59.95 
e % Slider 71.95 
Turrican 2 62.95 Sonic* 71.95 
a “ a 
Ultima 70.95 Wonder Boy* 53.95 


X-Copy Professionel* 88.95 


5 World Class Leaderb.* 71.95 
und viele mehr... 


IBM Game Gear Grundger* 289,- 

Gear to Gear Kaabel 18.20 
Aces of Pacific* 89.95 Netzteil 27.50 
Bundesliga Prof.Manager* 69.95 TV Tuner 190,- 
Civilization* 94.90 


D/Generation* 82.50 
ee 1250 MASTER SYSTEM 2 


Dark Seed* 89.95 Asterix* 89.95 
Das schwarze Auge* 92.95 Alex Kidd 4* 89.95 
Elvira 2:Jaws of Ce.“ 86.95 California Games“ 80.95 
Eye of the Beholder* 75.95 Global Defence* 44.95 
F-117 A Nighthawk* 94.50 Ghostbusters* 80.95 
Falcon 3.0* 99.50 Out Run Europa* 98.95 
Flugsimulator 4* 169,- Mickey Mouse * 89.95 
Heimdall* 79.95 MASTER SYSTEM 2 

Kings Quest 5* 86.95 +Sonic + Alex 193,- 
Leisure Larry 5* 86.95 Netzgerät 29.95 
Locomotion* 69.95 Light Phaser 119,- 
Monkey Island 2* 82.50 Action Chair 309,- 
Silent Service 2* 79.50 Control Pad 19.95 
Sim City+Populous* 79.50 Infra Red Joypad 79.95 
Star Trek* 82.50 Rapid Fire 28.95 


Ultima Underworld* 89.95 Kabel Sega-Euro AV 24.95 
*dt.Anleitung und/oder dt.Version 


Lieferung per NN DM 9,- - Vorkasse DM 6,- - Express DM 7,- - Ausland EC DM 156,- 
* Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten ! * 


NEwS Klu 


Soft & Sound weiß, was sich Amiga Besitzer 
wünschen: Einen schnelleren Rechner für 
möglichst wenig Geld. 


a man diesen Bedarf klar erkannt hatte, war es bei der 
Soft&Sound eigenen innovativen Flexibilität nur eine Frage 
der Zeit, bis das fertige Produkt auf dem Tisch des Hauses 
lag. Waren A2000 Besitzer bisher sowieso schon durch die 
offene Bauweise Ihres Systems gegenüber den A500 Usern 
im Vorteil, wurde dieser Vorsprung nun wettgemacht. Die “BI-Turbo 
Systeml’-Karte vereinigt auf engstem Raum alles, was man von einer 
Turbo Karte erwarten kann. Neben dem neuen 68020 Chip finden sich 
noch zwei weitere Sockel auf der Platine, die den Co-Prozessor für noch 
bessere Rechnerausnutzung, und den dafür benötigten Quarz aufneh- 
Zu men können. Die Installation ist ein Kinderspiel: Gehäuse öffnen (Garan- 


Hi-Tech auf engstem Raum: 68000 (links), Co.Proz.68020 tie-Verlust!), Abdeckung und Tastatur entfernen, vorsichtig den großen, 


(mitte oben) und der Quarz mit der höheren Taktrate (mit- fetten Chip ganz links heraushebeln (jawohl, es handelt sich bei diesem 
fetten Käfer um den 68000er), die Platine einsetzen, den 68000er wieder 


eindrücken, die beiden Schalter nach außen legen, alles wieder zuma- 
chen und los geht's. Bei der ganzen Operation ist im Prinzip nur darauf 
zu achten, daß die Beinchen der Chips und des Sockels weder verbogen 
noch abgerissen werden, und die Kabel keinen Knick abbekommen. Mit 
den beiden Schaltern läßt sich die Karte ein-und aus- (nur bei ausge- 
schaltetem Computer!), und bei Bedarf (und reichlich vorhandenem 
Speicher) ein 256KByte großes Cache zu- und wegschalten. Sollte die 


EA ee Bi 


Computersoftware Steffen Müller 


Richthofenstraße 159 : 8933 Lagerlechfeld : Tel.:0 8232/6409  Fax082 32/8577 


30 Konten Ko ende 
Room es EN rate. le - h h : 
Al Destoyor Similar TE HT Installationshürde mit Erfolg genommen sein, kann man sich der beige- 


Anony di 
Amberstar kp. 


Anidya dt 
Batle Command dt 
Battle Ne (neue karten) 

Battle Isedt. 

Batlehauks 1942 

Band Kıng oT Gina dı (1 MB) 
Barbara Id 

Ba Business dt 

Bis ai Prey it. ı MB 

Back Gol kompl. di 

Bitzkriog May rad 

Blue Maxal, 

Bundesliga Manager Profssionakpt. 
Cadover komplett 

Level Dik.d 

Is pl di 

Geie Legends at 

Conguestator kp) di 

Das Boold 

Deuterosc 
Die Kathedal 


Era kp.dt 1 MB. 
ELVIRA Il. di 


Epie di. 
Eye of Beholder, komplat dt. 
un, komplett. 


F-19 Stealth Fighter dt 
E29 Re 


rd 
Aightofine Inter, di 
Riot Simulator dt 

Formal one Grand Prix dt 
Genghis Khan (1 MB) di 


Ghoblins dt. 
Great Count (3 MB) kb. dt 
Harnoon Version 4.21. + Bat Set 2 


Heart ot Dun Al. 
1 MB 


LEMMINGS (100.neue Level) 
LÜNKS-GeIt (restolatte vendigi) dt. 
LDOM kpl di 

Last Patrol kpl 

N-T TANK PLATOON dt. 
anchester United Europ, 
Naupiti land Komplatt 

Nega Lo Mania + First Samura 
Nercenay dt 

Ieroprose Mastergat dt 

Niwiner I, kpl. 

NIG-28 FULCRUM dl 

NONKEY ISLAND kpl 
Monkey stand ikpl. dt. 
MU.D.Skpl.d 

NAM "VIETNAM. An 

Gil Impenum kpl dt 

ON THE ROAD kpl. di 

Pacific Island 

Panzer Butloc 

PGA Tour Gold 

POA Golt« Leveldisk 

Pinball Dreams dl 

PIRATES dt 

Prfiohter dt 

Populous dt 

Populous 2. 

Powermanner dl 


ermenger Däta-1.Welkrieg 
iroad Tycon kt. (1MB) 


Baron dt. 1 MB 

Rise ol ne Dragon kpl 

ed Stamm Miaing di 

Robocon 3.dt 

Romance ol 3 Kindoms I 
kıLat 


hp. dl 
Sie ilat. (1 MB) 
Sim Antt MB pl. di. 

Sim Ciyat 


rigckihe Avenger dt 
WOLFPACK (1 MB) 


850 
850 


Great Gourts Il + Manch. 
United Europa + 4 Player 
Adapter + 4% Quickshot 
‚Apache 1 Joystick 
137,00 


Strkes Back 


0 |Tools dt. AMIGA 500 
73,50 


Commodore BTX Se 
| AMIGA 500 79,50 
X-Copy Prof, + Hardware 


ech Mo-Sa. 922 Uhrp 
dern (Compudrtyp ange 


Viruscope 1.6 
AMIGA 500 57,00 


‚gs NEWS 


packten Test-Software erfreuen, und sich von der geschwindigkeits- 
mäßigen Steigerung überzeugen. Immerhin taktet der Prozessor nun 
nicht mehr mit Siebenkommairgendwas, sondern mit fetten 24 MHz 
(Ohne Co-Proz. 14MHz). 


PC ACTION 6/92 


ür das PC-Diskettenmagazin scheint nicht das zu gelten, was der Bra 
F“ sonst immer nachgesagt wird. Nein, es wird bei PC ACTION k& 

softwaremäßiges Sommerloch geben. Im Gegenteil. Man hat eint 
wirklichen Knaller an Land gezogen. Die Unendliche Geschichte II - & 
Spiel zum Film. Hier hatte einmal ein anderes Softwarehaus als OCEA 
beim Erwerb der Rechte für eine So 
wareumsetzung eines Kinofilms die Nat 
vorn. Das renommierte Schweizer LINE 
Label konnte sich nun beweisen und h 
das auch in eindrucksvoller Art und Wel 
getan. Geschaffen wurde ein einmalig 
Arcade Adventure, das selbst diejenige 
die den Kinofilm nicht gesehen haben, d 
sen traurigen Umstand vergessen läßt. 
Laß Dich nach Phantasien ti 
gen, den Ort aller Geschicht 
und Träume, die die Mensch 
zum Leben so nötig haben. 
Wird es Dir in der Rolle v 
Bastian gelingen, Phantasi 
vor dem Untergang zu rette 
Kämpfe gegen übermächt 
Giganten, wende all D, 
Geschick und Taktik an, um| 


Dieses Bild beweist: Kleiner geht's fast nicht mehr. 


Man sollte schon das Performance-Programm bemühen, da es sonst 
sehr schnell zu sehr langen Gesichtern kommen kann. Denn wer meint, 
aus seinem A500 nun einen NASA-tauglichen Power-Rechner gemacht 
zu haben, und sich dessen an seinem Lieblingsspiel vergewissern möch- 
te, könnte einen leichten Enttäuschungs-Rückschlag erleiden. Wunder 
vollbringt leider auch diese Erweiterung nicht. Es läßt sich zwar eine spür- 


bare Beschleunigung bei verschiedenen, grafikintensiven Spielen fest- | 


stellen, (wir benutzten zum Test Red “The Flop" Baron von Dynamix, 
Links “Der Folterspanner” von Access und Ultima “Klick-and-Wait” VI von 
Origin) doch stellt sich keinesfalls das erwartete Feuerwerk in kaum zu 
bändigender Geschwindigkeit ein, das wir uns als Berufsoptimisten aus- 
gemalt hatten. Man muß bei seinen Erwartungen an diese Karte mit bei- 
den Beinen fest auf dem Boden des Machbaren bleiben. Es ist nun mal 


nicht zu schaffen, aus einem A500 eine Maschine mit der Rechenleistung | 


eines 386ers mit 25 MHz und mehr zu zaubern. Noch nicht jedenfalls. 
Fazit: Zum Preis von DM 399,- (plus ca. DM 180.- für den Co.Proz.) erhält 
der Käufer ein Stück HiTech im Kleinstformat. Platzsparend wird dem 
Rechner Geschwindigkeit abgerungen, die er von sich aus nicht bereit 
war zu leisten. Die Rede ist hier von der zwei- bis dreifachen Performan- 
ce. Die primäre Anwendung dürfte sich im Bereich von Ray Tracing und 
Mandelbrot bewegen. Wo gerechnet wird, ist man mit der Karte gut auf- 
gehoben. Bei Spielen hat sich wie gesagt der echte “Aha-Effekt” nicht ein- 
gestellt. Aber was nicht ist, kann ja noch werden. Sollte sich die Karte 
durch Ihren konsumentenfreundlichen Preis auf breiter Front durchset- 
zen, werden sicherlich in Zukunft immer mehr Software-Hersteller ihre 
Produkte auf den “Schrittmacher” abstimmen. Eine Entwicklung ähnlich 
der Harddisk ist somit im Bereich des Möglichen. 

Der Preis geht in Ordnung, doch wie oben erwähnt: Unmögliches wird 
sofort erledigt - Wunder dauern etwas länger. (ak) 


Pranrasıen saaticht Seh. 


mm | nuensmermuren 


UNENDLICHE 
(ESCHICHTEIT 


DAS ARCADE ADVENTURE 


Schergen der verführerischen 
Xayide zu überlisten. Treffe 
auf Bastians Freunde, den 
gemütlichen Felsenbeisser mit 
seinem Junior, und bestehe 
eine atemberaubende Verfol- 
gungsjagd auf dem Glücksdra- 
chen Fuchur durch die Täler 
Phantasiens. Das Beste aber 
kommt noch... Dieses Spiel ist 
für sämtliche PC-Besitzer interessant. Ja, für alle. Eben auch die, die bis- 
lang immer so benachteiligt waren, dakaum mehr Spiele für z.B. Hercules- 
Grafikkarten oder CGA-Grafik erscheinen. Diesmal auf PC ACTION zu 
| haben, ein tolles Spiel für alle Grafikstandards. 
Ab 5. Juni für nur sage und schreibe DM 19,80 bei Eurem Zeit- 
| schriftenhändler erhältlich. 
Rettet Phantasien, denn sie sollte weiter bestehen... 
..DIE UNENDLICHE GESCHICHTE. 


ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmäßig unseren supergeilen 
Softwarekatalog.. Mit 1,40 DM in Briefmarken seid auch ihr il 


dem bellebtesten Softwarehaus mit dem besten Service 


attle Isle 
Castles dt. 
Dune“ . 
EasyAMO! 
Elvira Arcade 


Danzer Battles 
Pazific Islands * . 


Amiga * ...... 94.90 
PC ............. 94.90 


8383838383833 833388585888 


Sensble Soccer 


Chilization dt. ..... 

Das schwarze Auge dt. 
Dune ....... 
Dungeonmaster * 
Evia2“ .... 
Etemam * .. 
Fighter Comm 


en 
Global Elfe 
KidPix * 


Der Patrizier 
dt./* 


Amiga......... 79.90 
ASIT2222.2..279:90 
PC.............. 94.90 


Pinball Dreams ** 
Planets Edge . 


Rampart * 
Special Forces* 
Star Trek 25th An. 
SteelEmpire ** .. 
Steigenberg Hotel Manager 
Super Tettis „uuannennee. 
Treasures of Savage Frontier . 
ogy2 


EEFER 


Wing 


ssssssssss 


Deliverance 
Knights ofthe 
Sensible Soccer 


5000 KÖLN 41 VERSAND 


Dürener St. 304, Tel. 02 21/430 10.4749 
Köln 41 Laden 

Gotiesweg 157, Tel. 0221 /4255 66 
Köln 1 Laden 

Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 0221/23 9526 


Bonn 1 Laden 


Münstersir. 18, Tel. 0228/6597 26 


Düsseldorf 1 Laden 
Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11/36. 44 45 


Frankfurt 1 Laden 
Fahrgasse 87, Tel. 069/ 280170 
Wir führen natürlich auch Programme für Gameboy, 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt. 
‚Auch über BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 


aus (DIS, 


BLITZ-VERSAND 
‚AMMELNUMME! 


02 21 - 430 10 47 


Fax: 02.21 - 430 21 57 


ADY SUSPELT . 
NE DIEB IN THE 


HE 

GEHT OUT WERE 

AT THE PREUIDUS 
LIGHT 


a. 


Wenn man sein Fahrrad oder seine Brief- 
tasche verliert, kann man ja immer noch 
hoffen, daß sie von einem freundlichen 
Menschen beim nächsten Fundbüro abge- _ 
geben wird, aber was, wenn die komplette 


Erde samt aller Fundbüros darauf selbst 
abhanden kommt? Passiert ist dies alles 
bei “Planet’s Edge”, dem neuesten Werk 
des “Might and Magic”-Programmierer- 


teams um Eric Hyman. 


ein Objekt gesichtet, das sich 

von außerhalb des Sonnensy- 
stems der Erde nähert. Was man 
zunächst für einen Kometen hält, 
stellt sich schon sehr bald als frem- 
des Raumschiff heraus, das in den 
Erdorbit einschwenkt. Alle Kom- 
munikationsversuche mit den 
Außerirdischen verlaufen ziemlich 
einseitig, da sich das Raumschiff 
zu allen Funksprüchen von der 
Erde einfach ausschweigt oder sie 
etwas verzerrt wieder zurück- 
strahlt. Schließlich verlieren trotz 
aller Warnungen der UN die Chi- 
nesen die Nerven und schicken 
eine Staffel Raum-Abfangjäger zu 
einem Präventivschlag gegen das 
fremde Raumschiff los, aber der 
geht ganz fürchterlich in die Hose. 
Zwei Erdumkreisungen später ist 
vom Alienschiff plötzlich ein gewal- 
tiger Blitz zu sehen, ein gewaltiger 
Impuls elektromagnetischer Strah- 
lung wird auf der Mondbasis auf- 
gefangen, und im selben Moment 
bricht jegliche Verbindung zur Erde 
ab - kein Wunder, denn allem 
Anschein nach ist die gute alte 
Erde schlicht und einfach mit 
allem, was sich darauf befand, ver- 
schwunden. Auch das fremde 
Raumschiff sieht gar nicht mehr so 
gut aus, genauer gesagt, es treibt 
nur noch in Form einiger großer 
Trümmer an genau der Stelle, an 
der die Erde jetzt nicht mehr ist. 
Seltsamerweise stellt sich jedoch 
heraus, daß sich der Mond jetzt 
nicht, wie man vielleicht erwarten 
möchte, auf den Weg zu einem 
kleinen Ausflug aus dem Sonnen- 


) m Frühling des Jahres 2045 wird 


020 SPIEL DES MONATS 


system aufmacht, sondern weiter. 
hin auf seiner Umlaufbahn um das 
Gravitationszentrum der Erde ver- 
harrt. Offensichtlich wurde die 
Erde also nicht wie befürchtet ver- 
nichtet, sondern in einer Raum- 
Zeit-Blase unbekannter Natur ein- 
gehüllt. Eine sehr ausführliche 
Analyse der Trümmer des fremden 
Schiffes zeigt, daß anscheinend 
ein Gerät, das den Namen “Cen- 
tauri-Drive” erhält und sich an Bord 
des Raumschiffes befand, für das 
rätselhafte Verschwinden der Erde 
verantwortlich ist. Dummer- 
weise wurde auch diese 
Apparatur von der Zer- 
störung des Alienraum- 
schiffes arg mitgenommen, 
und genau das ist die Stel- 
le, an der Ihr als Komman- 
dant der U.N.F.A ULYS- 
SES in die Handlung 
einsteigt. Die Aufgabe, vor 
die Ihr und Eure vierköpfige 
Crew gestellt werdet, lautet 
einfach, die Galaxis zu 
bereisen und acht Teile zu 
besorgen, die nötig sind, 
um den “Centauri-Drive” 
wieder in Gang zu bringen. 
Sagte ich ‘einfach’? Tja. die 
Aufgabenstellung an sich 
ist es wohl, aber bei der 
Ausführung schaut die 
Sache schon ganz anders 
aus. Das gesamte zu berei- 
sende Universum bietet 
nämlich nicht weniger als 
112 (!) einzelne Sternsyste- 
me, von denen jede Sonne 
wiederum von bis zu zehn 
Planeten umkreist _ wird. 


At _MOTE SLIi 
UT \ 


Jede Ähnlichkeit mit 
„Ultima“... 


Also wo anfangen? Von Eurem 
Chef, Commander Polk, kommt 
der Vorschlag, sich zunächst ein- 
mal im Alpha-Centauri-System 
umzuschauen, von wo das fremde 
Raumschiff offenbar kam. Die 
Ingenieure der Mondbasis haben 
inzwischen aus einer alten Raum- 


schiffhülle, einem unversehrt 
gebliebenen Antriebsaggregat des 
Schiffes der Außerirdischen und 
verschiedenen Kleinteilen ein 
Vehikel zusammengebastelt, mit 
dem Ihr Euch auf den Weg durch 
die Galaxis machen könnt. Auf 
“ Alpha Centauri angekommen, ent- 
deckt die Mannschaft auf einem 
kleinen, unwirtlichen Planetoiden 
eine Station der Außerirdischen, 
die jedoch nur noch von Androiden 
bewohnt wird. Hier lassen sich 
jede Menge Informationen über die 
acht Sektoren ergattern, in die das 
bekannte Universum aufgeteilt ist. 
Da planloses Herumfliegen genau- 
so wenig bringt, wie sich in Rambo- 
Manier mit jedem vorbeifliegenden 


© Shipyards 
© Launching Pad ® Save Game 
© Warehouse 

© Crew Quaters 


Raumschiff anzulegen, ist wohl 
klar, und daher sollte man beson- 
deren Wert darauf legen, sich eine 
gute Strategie auszudenken, nach 
der man die Sektoren abklappert, 
mit wem man Handel treibt und 
welcher der vielen verschiedenen 
Rassen man besser aus dem Weg 
geht - zumindestens solange, bis 
man stärker als sie ist. Alle Plane- 
ten können aus dem Orbit abgeta- 
stet werden, um festzustellen, ob 
die Lebensbedingungen an der 
Oberfläche erträglich sind, ob sich 
bestimmte Rohstoffe fördern las- 
sen, die zum Bau von Ausrü- 
stungsgegenständen und Raum- 
schiffteilen benötigt werden, oder 
ob sich gar eine außerirdische 
Siedlung oder etwas ähnliches fin- 
den läßt. In letzterem Fall kann 
man die Crew auf den Planeten 
hinabteleportieren lassen, ein 
“Scotty, beam me up, there's no 
intelligent life on this planet !" wird 
man dabei zum Glück nicht zu 
hören bekommen, denn in jeder 
Siedlung ist eine Menge geboten; 
vom Raumschiffabsturz über eine 
Versteigerung bis zum intergalakti- 
schen Zoo trifft man so ziemlich 
alles... Durch den Handel mit vie- 
len verschiedenen Kreaturen 
gelangt man schließlich nach und 


..ist rein zufällig! 


nach an die heißbegehrten Einzel- 
teile des Centauri-Drives, an Bau- 
pläne für schnellere und bessere 
Schiffe oder an technische Infor- 
mationen, um die Qualität der Aus- 
rüstung zu steigern. Doch bis zur 
endgültigen Rettung der Erde ist 
es ein langer und dornenreicher 
Weg, der aber, soweit ich das fest- 
stellen konnte, mit einer gehörigen 
Portion Geduld und Kombinations- 
gabe durchaus zu bewältigen ist. 
Bei solch einem komplexen Soft- 
ware-Epos darf selbstverständlich 
auch die technische Seite nicht 
vernachlässigt werden, und wie 


© Research 


@® Load Game 
® Quit to DOS 


..und „Star Trek“... 


bereits bei der Story können die 
Mannen von New World Compu- 
ting auch hier brillieren. Die Grafik 
ist (besonders bei der Kommunika- 
tion mit fremden Raumschiffen) 
wirklich gelungen, allein die 
Unmengen an guten Planetenbil- 
dern sprechen für sich. Die Hinter- 
grundmusik gibt sich unaufdring- 
lich und hinterlegt das ganze 
Abenteuer recht passend. Wen sie 
dennoch stört, der kann sie, 
genauso wie die ebenfalls sehr 
guten Geräuscheffekte natürlich 
abschalten. Mit am wichtigsten ist 
bei dieser Spielegattung ja auch 
das Gameplay, und auch hier 
bleibt kaum ein Wunsch offen. Die 
Steuerung der Charaktere erfolgt 
über Tastatur oder Maus, alle 
Kommandos sind schnell und effi- 
zient zu erreichen. Lediglich die 
Tatsache, daß man bei Plane- 
teneinsätzen immer eine Figur 
steuert- und die anderen drei ein 
Stück hinter- und nebenher laufen, 
störte mich ab und zu ein wenig. 
Manchmal kommt es nämlich vor, 
daß ein oder mehrere Crewmitgli- 
der an einem Hindernis hängen- 
bleiben oder den eben besuchten 
Raum nicht verlassen. Bis man 
das dann richtig bemerkt hat, kann 
es passieren, daß man mit dem 
Rest der Besatzung schon beinahe 
auf der anderen Seite der Station 
angekommen ist. Dann heißt es 
wieder den ganzen Weg zurück 
und den Kumpel abgeholt ! Das ist 
aber auch wirklich der einzige Kri- 
tikpunkt, den ich an Planet's Edge 
finden konnte, ansonsten ist es 
wohl das Beste in diesem Genre 
seit dem legendären 'Starflight' 
und wird Euch angesichts der wirk- 
lich monumentalen Aufgabe 


PC unterstützt 


sicherlich mehrere Wochen vor der 
“Kiste” fesseln können. Und falls 
es Euch tatsächlich gelingt, die 
Erde zurückzuholen, dann könnt 
Ihr immer noch einen zweiten Ver- 
such starten, da es für praktisch 
jedes Rätsel mehrere Lösungs- 
möglichkeiten gibt. Getit! (mm) 


ROLLENSPIEL 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Joystick Q, HD Drive d 
UEx.Ram U, 
&,Herceules 


U, CGA 4 


Soundblaster %, EGA 


Preis ca.DM 120,- 
4 Muster von 
& | Leisuresoft 


Hersteller New World Besonderheiten 


- Sternenkarte und 
Notizblock liegen bei. 
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dee PREVIEW 


Nicht Hulk Hogan ist der Held dieses neuen 
Arcade-Adventures von Gremlin, sondern ein 
ganz gewöhnlicher Ninja Krieger mit Namen Zool. 


BRRER 


r sieht aus wie ein Black 
E und auch sonst sind 

gewisse Ähnlichkeiten zum 
kleinen blauen Sega-Hüpfer nicht 
abzustreiten. Ähnlich schnell und 
ähnlich bunt rennt, springt, schlägt, 
tritt und schießt sich unser Zool 
durch seine Welten. Und das alles 
in feinster Fullscreen-Grafik mit 
nicht minder tollem Parallax-Scrol- 
ling. Was ein rechter Ninja ist, der 
verfügt natürlich auch über ein 
ganzes Arsenal an vielverspre- 
chenden Waffen, mit den man sich 
das Leben etwas erleichtern kann. 
Dabei ist das Gameplay zwar nicht 
neu, wer jedoch keine Sega Kon- 
sole mit entsprechendem Sonic 
Modul sein Eigen nennt, wird 
begeistert sein. Schnell und ruckel- 
frei bewegt sich der asiatische 
Speedy Gonzales durch die Moni- 
torlandschaften und begegnet in 
den einzelnen Welten, den unter- 
schiedlichsten Gegnern, Gefah- 
ren, Hindernissen und Aufgaben. 
In der Welt der süßen Versuchun- 
gen wackeln die Wände, platzen 
die Kirschen, beißt und sticht die 
Schokolade. Doch da ein Ninja ja 
gegenüber einer jeden weltlichen 
Versuchung imun ist (oh Mann, 
was für ein Leben), kann sich Zool 
dann im Land des Werkzeugs mit 
Schrauben, Krokodilklemmen und 
Dübeln herumschlagen. Wem das 


Der Ninja aus dem All 


alles zu banal erscheint, der wird 
sich sicher im Land der Musik ger- 
ne von Pianos, Trompeten, Trom- 
meln und Cassettenlaufwerken in 
die Enge treiben lassen. Wäre bei 
Zool nicht die absolut augen- 
scheinliche Verwandschaft zum 
Sega-Maskotchen festzustellen, 
könnte man es fast als innovativ 
umschreiben und sollte es dann 
auch diesbezüglich bewerten. So 
muß man aber, rechtfertigender 
Weise, hier einen klaren Abstrich 
machen und zumindestens im 
Bezug auf Innovation einen Gang 
zurückschalten. Trotzdem bleibt 
ein durchaus gelungens Spiel für 
alle PC- (ca DM 100.-), Atari ST- 
(ca. DM 90.-) und Amiga- (ca.DM 
90.-) Besitzer, die es Anfang 
August in den Softwaregeschäften 
erstehen können. 


(15) 
JUMP 'N RUN 
PC ST 


Hersteller Gremlin 
Preis s.o. 
Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"O.K."! 


PN iese Typen sind Bargo- 
D nier, so wie auch der Ver- 

käufer in dem Laden, in 
welchem das Spiel gekauft wur- 
de, und ihr Ziel ist es, die Erde 
zur Kolonie zu machen (was 
dann mit uns passiert kann sich 
jeder selbst ausmalen). Sie 
haben an dem “Großen Spiel” 
teilgenommen, das direkt auf 
die Computer der nichtsahnen- 
den Erdbewohner übertragen 
wird, einige sterben in diesem 
‚Spiel, doch die meisten materia- 
lisieren sich auf der Invasions- 
lotte, die sich auf die Erde 
zubewegt. Eine Sekte, die 
“Reformkirche "kosmische 


i htiger werdende Rolle, 
| doch Du, der Retter der Erde 
kommst Unterstützung von 
einem ihrer Mitglieder. Was die 
Sekte mit den Invasoren zu tun 
hat, kannst nur Du herausfin 
| den. Einige sind schon auf der 
| Erde, leben in den Katakomben 
| unter Paris und es würde mich 
We nicht wundern wenn es wirklich 
so wäre, bei den Typen, die 
‚man in Paris trifft. Um die Erde 
zu retten, muß der Heimatpla- 
net der Bargonier zerstört we: 
| den und die verbliebenen Bar- 
gonier auf der Erde sollte auch 
"noch das Messer treffen. Nur 
| mit Beobachtungsgabe, Logik 
und eisernen Nerven ist das 
‚Spiel zu bestehen, denn die ein- 
zige Religion, die die Bargonier 
kennen ist der Tod, Raubüber- 
fälle sind ihr Hobby. Dabei ist 
das Spiel extrem gut gemacht, 
die Grafik und Animation erin- 
| nert an einen Videofilm und der 


der B-Version leider nur franz: 
sisch) bringt die Soundkarte an 
ihre Grenzen. (mg) 


Partnerschaft” spielt eine immer | 


Sound mit Sprachausgabe (in 


| EANDESEINE ZUE LTE OhaheE 


’ Vr 


Ba errem une efeavn 


Mönzeoslette,.. 


Schaurig-schönes Alienjagen im Europa der Neun- | 
ziger. Wer darauf verzichtet, ist selber schuld. 


ADVENTURE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Hersteller Coktel Vi 
Preis ca.DM 90, 
Muster von 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


I Drve d Hersteller Ascon Besonderheiten 


R 
ER med Preis ca.DM 120,- - komplett in Deutsch 
Hercules Q 
- Neues Referenz- 


GA 
EGA Muster von programm für WiSims 
VGA 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Hersteller Ascon Besonderheiten 


520 ST 4 HDDrive d Preis ca.DM 100,- - komplett in Deutsch 
1040 ST 


unterstützt 


s/w 
MegasSTE U) Farbe Muster von 
OD 2.Drive 


WIRTSCHAFTSSIM 


500 
A « A plus d Hersteller Ascon Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 100,- - komplett in Deutsch 


1 MByte U, HD Drive Ic Muster von 
2.Drive d‘ 2 Player Q | Ascon 


Je älter desto verschrobener. In Ermangelung eines Fernsehers mit Kabelan- 
schluß, auf dem sich North-Hearn, einer der letzten Zauberer nach Miraculix, 
jeden Samstag Nachmittag die "American Gladiators" hätte anschauen können 


(echt irre), hat er sich einfach sein eigenes Spiel gezaubert. 


nter dem Namen Deskworld 
| Her wirklich einfalls- 

reich) hat er mit markigen 
Zaubersprüchen, die wohl nicht im 
Druidenhandbuch stehen, eine 
zweigeteillte Welt erschaffen. 
Getrennt wird dieses Land durch 
einen Fluß entsprechender Größe, 
über den es nur eine einzige pas- 
sierbare Brücke gibt. Auf jeder 
Flußseite gibt es ein Dorf und in 
jedem Dorf leben 
eine ganze Reihe 
verschiedener Men- 
schen. Man findet, 
vorausgesetzt man 
sucht: Händler, Apo- 
theker, Räuber, Sol- 
daten, Maurer... und, 
man höre, sehe und 
staune, eine Fahne. 
Wie bereits zu 
Anfang erwähnt, hat 
der Oberdruide ein 
gewisses Uhnterhal- 
tungsbedürfnis, und 
so müßen alle zwanzig Jahre die 
Fetzen fliegen. Das heißt, die bei- 
den Dörfer treffen sich zur Schlacht 
um die Fahnen. Zwanzig Jahre hat 
man solala nebeneinander herge- 
lebt und dann muß man sich die 
Helme verbeulen. Damit auch jeder 
seine Aufgabe ernst nimmt, winken 
dem Sieger zwanzig Jahre Frieden 
und relativer Wohlstand. Die Verlie- 
rer müßen über den gleichen Zeit- 
raum dem drolligen Druiden zu 
Diensten sein 
Also springst Du in die Rolle eines 
Majestätics und übernimmst die 
Führung eines der beiden Dörfer. 


0c8 PREVIEW 


Aber anstatt auf einem Schild 
umhergetragen zu werden und zu 
hoffen, daß einem der Himmel nicht 
auf den Kopf fällt, solltest Du dafür 
Sorge tragen, daß von den 50 
potentiellen Soldaten und Arbeitern 
möglichst viele in Deine Dienste 
treten. Umsonst ist ja bekanntlich 
nichts, also braucht man Gold, um 
die Soldaten zu besolden und die 


Arbeiter für den Bau der Schutz- 


mauern zu entloh- 


nen. Zu Anfang 
noch begrenzt, hat 
man im weiteren 


Verlauf des Spiels 
die Möglichkeit mit- 
tels handelstechni- 
schem Geschick 
oder gegebenen- 
falls auch räuberi- 
scher Aktionen, 
den Goldbestand erheblich zu ver- 
größern. Und wenn die Realität kei- 
ne Möglichkeiten mehr bietet, muß 
eben die Magie herhalten. 

Von Level zu Level wird es dann 


natürlich auch schwieriger sich auf 
sein Gegenüber einzustellen, daß 
heißt ihn zu besiegen. Insgesamt 
sorgen acht Levels für langanhal- 
tenden Spielspaß (8 x 20Jahre = 
160 Jahre). Um der Verwirrung 
noch die Krone aufzusetzten, istes 
jedem Spieler freigestellt, wo er 
seine Fahne positioniert. Es bedarf 
also schon einiger Übung, bis man 
den optimalen Standort ausgekno- 
belt hat. Desweitern besteht die 
Möglichkeit, von Anfang an seine 
Kampftaktik festzulegen. Im Ver- 
teidigungsmodus beurteilt der Sol- 
dat selbst die Stärke seines 
Gegenübers und zieht daraus 
dann die entsprechenden Schlüs- 
se (Angriff oder Verteidigung). Der 
Vorteil liegt hier in der Entschei- 
dungsabnahme. Der Soldat wählt 
selbst die vermeintlich “sicherste” 
Methode (immerhin in 60% der 
Fälle). 


Der Vorteil des Angriffsmodus liegt 
in der gebündelten Schlagkraft 


gegenüber stärkeren Gegnern. 
Sollte es beispielsweise zu einem 
Kampf gegen einen Drachen kom- 


men, besteht hier die Möglichkeit, 
daß mehrere Einheiten zusam- 
menhelfen, um sein Gegenüber zu 
besiegen. Im Verteidigungsmodus 
wird es schwer sein, mehr als eine 
Einheit zum Kampf zu bewegen. 
Taktisch von Bedeutung ist ebenso 
die Zerstörung von Schlüssel- 
gebäuden. Auch im Verhandeln 
sollte der “Chef” bewandert sein, 
den hier zeigt es sich, welchen 
Gegenwert er für sein knapp 
bemessenes Kapital erhält. Und 
wenn schon Krieg, dann auch rich- 
tig. Der Einsatz von Saboteuren 
gilt zwar als extrem unschicklich, 
aber der Zweck heiligt auch hier 
die Mittel. 
Drachen kommen und gehen wie 
es ihnen gefällt, so daß man nur 
hoffen kann, sie gehen zuerst auf 
die andere Seite des Flusses. 
Ab Anfang August, können sich 
Besitzer von PC (ca DM 90,-), Ata- 
ri ST (ca. DM 80,-) und Amiga (ca. 
DM 80,-) auf dem 7x7 Monitorbil- 
der großen Schlachtfeld tummeln. 
(ts) 


STRATEGIE 


Preis s.o. 
Muster von 
Hersteller 


EEE \Venn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/63 30 06 


SPIELEN OHNE ENDE ? 
MIETEN MACHTS MOGLICH I 


BeiSOFT& SOUND ı ( F Deshalb zu Hause 
kannmandieneuesten “ testen und dann neu 


Computerspiele * und originalverpackt 
bei SOFT & SOUND 


(Original mit 
Anleitung) einfach kaufen. 
mieten*. = ...Oder einfach zurückgeben. 


WIR NER„\IETE/Y COMPUTERSPIELE 


Für AMIGA : ATARI : IBM : C64 : GAMEBOY - GAMEGEAR: MEGADRIVE : SEGA KONSOLEN 


GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!" 
für AMIGA 500 und 2000 


AMIGA 500 Speicherwerweiterung 


ua f ar - _ TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399,— DM 
ie an 248, DM __ OOPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachrüsten nur 179,- DM 
euMEn 59-DM _ TURBO SYSTEM mit RED BARON nur 477,- DM 
auflME/mIE UNE 69 DM _ TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,- DM 
2. SB lEUNDISSR 159-DM _ TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68832 und RED BARON nur 655,- DM 
Soundblaster 2.0 dt. Version 279,- DM - E 
- mit CMS CHIPS 333,- DM Spiele zum Kaufen! Selen nn en 
Soundblaster pro 3 dt. Version 498,- DM AMIGA Aces of the Paceific 84,90 DM 
- mit Windows 3.1 579, DM Pacific Island” 79,90DM . Dark Seed* 89,90 DM 
Adlib compatible Soundkarte 129,- DM Monkey Island Il* 79,90 DM Pacific Island* 82,90DM 
Red Baron* 79,90 DM Dune* 89,90 DM 
Shuttle* a.A. Links Pro* 89,90 DM 
WIR VERSENDEN Wing Commander a.A. J.White Whirwind 89,90 DM 
AB SOFORT Mad TV a.A. Powermonger* 79,90 DM 
Jaguar XJ 210* 74,90 DM Dungeon Master* a.A. 
VERSANDKOSTENFREI! Alle Spiele mit* werden als deutsche Vollversion oder mit deutscher Anleitung geliefert. 


Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 


O-1034 Berlin, Boxhagener S'r.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 ® O-1071 Berlin,Rohdenbergsir.6/Ecke Schönhauser Allee, Telefon auf Anfrage 
©-1330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Tel.:0037/3725/31620 « W-2000 Hamburg 76 Beethovenstr.57 Tel.:040/224633 e 2000 W-Hamburg, 
Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 « 2820 W-Bremen 71,Fresenbergstr. 54,Tel.:0421/607404 e W-2300 Kiel,Sternstr. 18 (am Wilhelmplatz), 
Tel.:0431/970046 ® O-3014 Magdeburg Braunschweiger Str.104, « W-3100 Celle,ImKreise16, Tel.:05141/214411 e W-3300 Braunschweig, 
Holwedestr.10,Tel.:0531/508231 « 0-3300 Schönebeck,Ahornstr.11,Telefon auf Anfrage  W-4000 Düsseldorf 30, Gneisenaustr. 1,Tel.:0211/4910187 
W-4040 Neuss,Hamtorstr. 20,Telefon auf Anfrage « W-4050 Mönchengladbach, Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 « W-4100 Duisburg 1, 
Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 e W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel.:02041/21973 ® W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123 
W-4300 Essen 1,MolikeStr.36,Tel.:0201/207629 « W-4330 Mülheim,Delle 47,Tel.: 0208/390370 e W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Str.31, 
Telefon auf Anfrage * W-4400 Münster, Ferdinandstr.8,Tel.:0251/278515 e W-4440 Rheine,Auf dem Thie 8, Tel.: 05971/2219 e W-4500 Osnabrück, 
Petersburger Wall 17,Tel.:0541/586809 e W-4630 Bochum,Herner Str.383,Tel.:0234/531018 « W-4690 Herne, Hauplstr. 178,Tel.:02325/53643 
W-4800 Bielefeld, Schloßhofsir.1,Tel.:0521/138033 ® W-5000 Köln 1,Von-Werth-Str. 20-22, Tel.:0221/121806 e W-5000 Köln A1,Gottesweg 149, 
Tel.: 0221/4468499 ® W-5400 Koblenz ,MorkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 ® W-5500 Trier,Zuckerbergstr.21,Tel.:0651/40532 
W-5600 Wuppertal, Friedrich-Engels-Allee296 Tel.:0202/81118 e W-5787 Olsberg, Bahnhofstr. 19,Tel.:02962/6753 e W-5800 Hagen, 
Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 « W-5840 Schwerte, Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813 e W-5880 Lüdenscheid, Forum amSternplatz2, 
Tel.:02351/21900 « W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel.:069/590180 « W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a, Telefon auf Anfrage 
W-6300 Gießen, Neustadt 25 Tel.:0641/65756 « 6348 W-Herbomn Westerwaldstr. 4,Tel.:02772/41332 e 6360 Friedberg,Kaiserstr. 201, 
Tel.:06031/61917  W-6500 Mainz 1,Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665 ® W-6600 Saarbrücken Stengelstr.8,Tel.:0681/582771 
W-6650 Homburg,Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142 ° W-6670 St. Ingbert, Ludwig Str. 14,Tel.:06894/382850 « W-6680 Neunkirchen,Bahnhofstr. 
13/Tel.: auf Anfrage e W-6733 Hassloch Langgasse52,Tel.:06324/2092 ® W-6800 Mannheim Jungbuschstr.3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203 
0-7033 Leipzig,Dreilindenstr.17,Tel.:0037/41/4787781 e W-7500 Karlsruhe 1,Lessingstr.5,Tel.:0721/853360 e W-8000 München, Ringeisensir.8, 
Tel.:089/531764 « W-8500 Nürnberg, Findelwiesenstr.37,Tel.:0911/467744 e W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993 
W-8960 Kempten Kronenstr.33,Tel.:0831/17762 « O-9102 Limbach-Oberfrohna,Quer Sir. 15, Telefon auf Anfrage 

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Düsseldorf 30, Tel.:021 1/633006 


"Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 


anchen 3 
Spieleher- £, 
stellern sollte 


man grundsätzlich alles zutrau- 
en - aber eine Computerspiel-Fas- 
sung von Frank Herberts Roman- 
Epos “Der Wüstenplanet”? Das 
schien mir bis vor kurzem noch so 
unwahrscheinlich wie ein Jump 'n 
Run-Spiel zu “Krieg und Frieden”. 
War schon die erfolg- 
reiche Kinofassung 
von 1984 etwas ver- 
wirrend für Leute, die 
das Buch noch nicht 
kannten, gso"rußten 
die PMrnmirr 
der Gomputerversion 
"umso mehr auf eine 
vernünftige _Sortie- 
rung und Kürzung 
des umfangreichen 
Stoffes achten. Was 
die Spieledesigner von “Cryo Inter- 
active Entertainment” letztendlich 
aus dem Wüstenplaneten gemacht 
haben, läßt sich gar nicht so leicht 
in Worte fassen: Eine Art Strate- 
giespiel mit Adventure-Einflüssen 
ist wohl die treffendste 
Umschreibung. Wie 
im Roman, dreht 
sich in dem Spiel 
alles um die wert- 
vollste Substanz 


des gesamten 
En Universums 
“Spice”. Das Spi- 


ce, eine Droge mit 

deren Hilfe die Raum- 
flotten-Navigatoren nur 

durch Gedankenkraft in die ent- 
ferntesten Winkel der Galaxie rei- 
sen können und der neben zahlrei- 
chen. positiven Nebenwirkungen 
auch Bewußtseinserweiterung und 
Lebensverlängerung zugeschrie- 
ben wird, kann nur auf einem einzi- 
gen Planeten abgebaut werden, 
derf'unwirtiichem Wüstenplaneten 
Arrakis. Wie oder warum das Spi- 
ce ausgerechnet auf Arrakis ent- 
steht, weiß keiner so genau. Nicht 
einmal-er Imperator des Univer- 
dm: selbst, der die lukrativen 


REVIEW 


Schürf- 


rechte für das Spice dummerweise 
an zwei verfeindete Familien ver- 
geben hat. Fest steht nur, daß das 
Spice in engem Zusammenhang 
mit den gigantischen Sandwür- 
mern steht, die mit ihren kilometer- 


S ! 
' | B Si Oo 
langen Leibern den 
Sand von _ Arrakis 
umgraben. Die 


Geschicke eines der 
verfeindeten Häuser 
muß der Spieler über- 
nehmen. Als Paul Atrei- 
des, Sohn von Herzog 
Leto von Atreides, muß 
sich der Spieler, ohne so recht zu 
wissen, was ihm noch alles blüht 
auf die Suche nach Fremen-Kolo- 
Mien machen, die für seine Familie 
den Gewürzabbau übernehmen. 
Als Fremen bezeichnen sich die 
wenigen Ureinwohner, die gelernt 
haben, sich in unterirdischen 
hausungen vor der, trockenen 
ie auf Arrakis zus hützen. Vom 
aus deg, Hark. a. das die 
Schürfrechte bereitsfeinige Jahre 
länger innehat als*die Atreiden, 
wurden die Fremeh nur versklavt 


und gequält. Paul fällt es wagen 


solch schlechter Erfahrung: 

Fremen natürlich ums@ schwerer, 
deren Vertrauen gu gewinnen. Im 
Spielverlauf kristallisiert sich aber 
allmählich. die Tatsache heraus, 
daß Paul mehr ist, als ‚pur ein 
Fremder der es auf das Spice 
abgesehen hat: Paul entwickelt 


L 
“Arrakis, ein glühegdheißer Wüstgpplanet, 
bewohnt von einem wilden Volksstamm, den 

5 Fremen, und von riesigen Sandwürmern; ein 
5 om der die Quelle der wer 
E Sutetgnz des Universums is 
‚ diesem Planeten - au 
ki muß Paul ‚Atreides der größten 

1 | Herausfokterung entgegentreterf: Er 


ji entwickelt si 


) 


N ein den Fremen 
verheißemer 
Befreier, dessen 

| d Bestimmung es ish] 
J das unagrieng ol 
v von dem Rn 
konnen zuäbefreien und 

den Wüstenplaneten in ein 

# grün-blühendes Paradies zu 

“ verwandeln... Das Spiel vermittelt 

von Anfang an eine fast mystische 

Atmosphäre. Die | = 

stimmungsvoll | 

düster anmuten- | 

den Grafiken hal- | 

ten sich genau an | 
den Film und die 

(tadelos ins Deut- 

sche übersetzten) 

Dialoge mit den 

anderen Figuren 

setzen der Stim- 
mung die Krone 
auf. Der Spieler ist | 


Auch Frank Herbert hätte wohl seine 
wahre Freude an dieser meisterlichen 
Umsetzung seines Romans. 


angehalten, seinen eigenen 
Lösungsweg zu finden, trotzdem 
tut man gut daran, auf gut gemein- 
te Ratschläge beispielsweise von 
Pauls Mutter oder vom Familien- 
ratgeber Duncan zu hören. Beson- 
ders faszinierend an dem Spiel ist, 
daß nach und nach immer größere 
und grundverschiedene Aufgaben 
auf dan Spigler z4kommensgind 
| h 


PC unersina 
HD Drive en 
Ex.Ram 
Hercules O 
CGA [m] 
EGA 
VGA 


Joystick 
Maus 
Tastatur 


AdLib 
Soundblaster 
| Roland 


alten Weissagung ... 


| sich zu "Muadibte “Pauls aneeien (Telepathie, 
it '  Charismatisw.) mit rar 


"ger Zeit eröffnen sich ungeahnte 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Virgin 
Preis ca. DM 100,- 


Muster von 
Funny Software 


ollsten 
piece.” Auf, 
h Dune genannt - 


zum Messias einer 


lauf“ langsam vielfältiger „Werden. 
Mit der Ausbildung der Fremen zu 
Widerstandskämpfern kann Paul 
erstibeginnen, wenn er das abso- 
lute Vertrauen des obersten Fre- 
menführers geniest, mit der pflanz- 
lichen Kultivierung einzelner Land- 
striche dagegen kann nur mit der 
Unterstützung des Okologen Kyn- 
es begonnen werden, das wieder- 


| x 


um steigert die Motivation der Fre- 


menkämpfer, deren alter Traum 
damit nämlichin Erfüllung geht. Mit 


usammhänge, und letztendlich 
fügen sich alle Dinge auf Arrakis, 
einschließlich der g@heimnisvollen 
Sandwürmer, zu einem geschlos- 
senen Bild. Der Sownd, dgn mana 
leider nur mit einer Soufdkarte 
hören kann, verdient übrigens 
dasselbe Prädikat wie die animier- 
te 256-Farben-Grafik: Sehr emp- 

fehlenswert! 
‚to 


ROLLENSPIEL 


Besonderheiten 

- Spiel in drei Sprachen 
enthalten | 

- Soundtrack auf CD 
erhältlich 


Eliteeinheit, 


ine 

E#": mit der miesen 
Besoldung im öffentlichen 
Dienst unzufrieden ist, übernimmt 

im Handstreich einen internation 
len Airport. Na ja, der Grund für 
dieses Fehlverhalten interessiert 
uns hier nicht so sehr, als vielmehr 
die Drohung der schwer Bewaffne- 
ten: Sie wollen nämlich jedes ein- 
Passagierflugzeug 
Motto “Viel 
übernimmst 
Du den Auftrag, die öffentliche 
Sicherheit und Ordnung wieder ins 
rechte Lotzu bringen. In insgesamt 
fünf Levels, die sich unter anderem 
in der Gepäckhalle, in einem Flug- 
hafennebengebäude sowie auf 
einem Jetflügel abspielen, greifen 


schwebende 
abschießen. Nach di 
Feind, viel Highscor. 


Die Hard 2 ist der aktuelle 
Spitzenreiter im Rennen um 


einen Platz in den BPS-Charts. 


PEAVERTOFE 


\aasja 


1]/3 RAARDER 


die wahr- 


Unter diesem frommen Wudselnverkirgt sich 
natürlich nichts anderes@leie Eompi-Umsetzung 
des gleichnamigen A@Honziknllers mit John 
Mectlane alias Bedeeiillienper Hauptrolle. 
Während Du jsdgekimekınopmır colaschlürfender 
und popcosfmampiendepZuschauer bist, 
übernimfisenichierden aktiven Part. 


Dich massenweise Elitekämpfer 
an, daß die Rohre nur so rauchen! 
Das 'Dauergeballere erinnert mich 
stark an das indizierte Arcadespiel 
"Oparation Golf". Auch hier kannst 
Du durch Treffer auf bestimmte 
Icons Deinen Muni-Bestand auf- 
bessern, kugelsichere Westen 
anziehen, durch Erste-Hilfe- 
Päckchen Lebensenergie verbes- 
sern oder effektivere Waffen 
bekommen. Das Arsenal reicht von 
der österreichischen 9 mm-Glock 
über das M-16 Sturmge- 
wehr bis zur, durch zahl- 
reiche terroristische Akti- 
vitäten bekannten, AK- 
47 Kalaschnikov. Wenn 
Du der Übermacht zu 


unterliegen drohst, 
kannst Du auch Hand- 
granaten einsetzen. 


Bevor Du gleich in das 
eigentliche Geschehen 


DargeigEsseinen Schieß- 
SIancIgeRBolzeriniem verschie- 
genesrreunaBeingsscheiben auf- 
TauchenEneselbng ist wichtig, 
gennsauchzausgen Flughafen- 
gelände tummeln sich massenwei- 
se unschuldige Zivilisten, die Du 
als Polizeibeamter natürlich nicht 
behelligen darfst. Die Hard 2 wird 
mittels Joystick, Maus oder “Licht- 
gewehr” (Frage mich nicht, wo Du 
das Ding herbekommst) gespielt. 
Mit der Maus läßt sich meiner Mei- 
nung nach das jeweilige Ziel durch 
das Fadenkreuz am besten anvi- 
sieren. Während die Grafik eher 
durchschnittlich ist, hört sich das 
Geballere sehr 


realistisch an. | 


Wundere Dich deshalb nicht, wenn | 


Deine Hütte von einer SEK-Einheit 
umstellt wird, weil Deine rührend 
besorgten Nachbarn glauben, Du 
würdet Dir mit ein paar 
schießwütigen Einbrechern ein 


einsteigst, solltest Du echtes Feuergefecht liefern! 
zuerst die Option “Target (mr) 
Range” wählen. Hierbei 
ARCADE-ACTION 
500 
A & Am [u Hersteller Grandslam Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 80,- - Codeabfrage 
= lei 
1 MByte U, HDDrive U, | Muster von 4 a u 
2.Drive Ü 2Player & | Leisuresoft - nur für Ballerfreunde 


GAMEPOINT 


PC-Spiele 

Airbus 320 129,00 
Falcon 3.0 99,90 
Indiana Jones 4* 89,90 
Might & Magic Ill 89,90 
‚More lemmings 49,90 


More lemmings (Stand alone) 79,90 

Secr. of Monkey Island Il dt.* 89,90 

Ultima 7 94,90 

Wing Commander Il 89,90 

*= bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 
Bitte vorbestellen! 


Lösungen 

Jede lösung erhalten Sie bei uns 
für DM 15,.. Lieferbar sind die 
Lösungen aller gängigen Spiele, 
wie z.B.: Larry V, SecretofMonkey 
Island Il, Space Quest IV, Robin 
Hood (Conquest ofthe Longbow), 
PoliceQuestlll, EyeoftheBeholder, 
Willy Beamish, Might & Magic Il 


und viele andere. 


Neue Shareware- 
Spitzengames 

Jede Disk nur DM 5,- 

Secret Agent Man 1 

Ein weiteres Jump- and Rungame 
von Agogee 

Cosmo 

Das brandneue Supergame von 
Apogee. Tolle Grafik, toller Sound. 
Sim City 

Jetztgibtes diesestolle Spiel in der 
uneingeschränkten Shareware- 
Version. 


Apogee Shareware-Pack 

6 Disketten für nur... DM 20,- 
Commander Keen 1, 4 und 6, 
Duke Nukum, Crystal Caves, 
Paganitzu, Dark Ages. 


Deutsche Shareware-Han- 
delssimulationen: Professionell 
Spiele für langen Spielspaß, alle 
zusammen NUr............DM 20,- 
Imbiß V 5.4, Börse 2000 und 
‚Markt, Pipeline, Derby-Star. 


Wir liefern Ihnen PD-und Share- 
wareprogramme für fast jegliche 
Anwendung. Suchen Sie etwas 
Bestimmtes? Schreiben Sie uns 
oder rufen Sie anl 


Lieferbedingungen: Geliefert 
wird gegen Nachnahme oder 
Vorkasse. Versandkosten pauschal 
DM 5,-. BeiNN-Lieferung + DM3,- 


Ihr Vorteil: Wir liefern Ihnen alle 
gängigen Spieletitel und PD- und 
Sharwareprogramme, die in der 
Fachpresse vorgestellt werden — 
auch im Abol 


@s IR 50% = 69% 67. | 


NEU! Nur für VGA-Karten. - For- 
dern Sie unseren großen Bilder- 
Katalog auf Disketten an. Mit Be- 
richten, 
Demos, Tips & Tricks und jede 
Menge Grafik. Nur DM 15,- für 
mind. 3 HD-Disketten... 

...oder kostenlos unseren Gesamt- 
katalog mit Spielen, Zubehör und 
PD- und Sharewareprogrammen 
zu allen Themengebieten 


Neuerscheinungen, | 


GAMEPOINT 
Andreas Hirtz' Rabenstr. 19a 
7958 Laupheim 
Tel. 07392/1717-4 oder 6 
Fax 07392/17279 


REVIEW Öl 


usgangspunkt ist diesmal 
A= Königreich Elsopea. 

Seit sechs Monaten gab es 
nun schon keine Lebenszeichen 
mehr aus diesem Land, welches 
einst zu den bedeutendsten und 
ältesten auf dieser Welt mit Namen 
Hestor gehörte. Aber eigentlich hat 
das auch keinen so wirklich 
gestört, da die Elsopeaer ein 
ohnehin verschrobenes und her- 
untergekommenes Völkchen 
waren. Und so hat man sich bis 
dato auch nicht weiter mit dieser 
Problematik auseinandergesetzt. 
Doch plötzlich tauchten erstmals 
äußerst befremdliche Berichte 
über eine Dämonenar- 


Stadt: Tormis. Abgeschnitten vom 
Rest der Welt, verharren die 
Bewohner innerhalb der noch 
schützenden Mauern ihrer Stadt, in 
banger Erwartung, was die nahe 
Zukunft wohl bringen mag. 


Der Auftrag 


Zeit für Dich, ins Spielgeschehen 
einzugreifen. In der Rolle des Cap- 
tain Gustavus, seines Zeichens 
Boss der imperialistischen Burg- 
mauer und Torwächter, gilt es Tor- 
mis zu retten. Doch wie? Keiner 
weiß, woher die Dämonenarmee 


mee im Lande Elsopea 
auf, die auch für die ande- 
ren Königreiche eine nicht 
unbeträchtliche Bedro- 
hung darstellen sollte. 

Als sich die Gerüchte zu 


handfesten Tatsachen ASSASSINS GUILD 
verhärteten, versuchte z FaST 

man mit vereinten Kräf- B VERREHE TA 

ten, sich dem seltsamen 5 Br 

Feind entgegenzustellen. d u PERKS 
Doch vergeblich. v FBURIAL GROUNDS 
Soweit zur Vorgeschich- gpaemeeENeemBerNe BIER (Ca. A. HE ARREBENNMENN 
an g a ra na 
e. Von nun an verdichte |BARCHETTA IS AN ISLAND TO THE WEST OF 


sich das “Spiel-" Gesche- 
hen auf eine, von den 
Dämonen belagerte 


030 PREVIEW 


H 
ZANCHOR 
R RE 15 ANGEL OF DEATH 
Dre ae urn ARENA 


‚ARMOURED SAINT 


BILL BRAVEFELLON 


ZTHE CIVILISED LANDS, BELON SORAMUTH. 
THE PIRATE HOLD OF MASHAN LIES ON IT’S 
NORTHERN COST, 


OBJECTS M 


Posten Wen WERT ee Tiröteiriie fie 


kam und was 
sie will. Gerüch- 
teweise hatte 
man jedoch von 
einem alten Els- 
opeaner gehört, 


der unter 
Umständen zur 
Lösung des 


Geheimnisses 
beitragen könn- 
te. Doch dieser 
muß erstmal 
gefunden wer- 
den. Und alleine 
wird man die 
- Flucht aus der 
belagerten Stadt wohl auch nicht 
schaffen. Logischerweise braucht 
man also noch eine Reihe von Mit- 
streitern (acht), die sich mit auf den 
Weg ins Ungewisse machen. In 
der Zusammensetzung der Grup- 
pe liegt dann auch schon der erste 
Pluspunkt gegenüber bisherigen 
Rollenspielen. Die Charaktere 
werden nicht von Spieler mit Cha- 
raktereigenschaften ausgestattet, 
sondern sind bereits “vollwertige” 
Mitglieder der Gesellschaft, die 
auch im Verlauf den Spiels eigen- 
ständig weiterleben, und das unab- 
hängig von den Aktionen der ande- 
ren Gruppenmitglieder. 
Ach ja, Daemonsgate 1 ist kein 


Spiel für Romantiker, da die Zeit 
nicht auf Eurer Seite ist. Keiner 
weiß, wann die Dämonenarmee 
zuschlägt und wie lange die Stadt 
Widerstand leisten kann. Es gilt 
also, sich zu sputen. 

Die fünf Basiselemente, auf denen 
das Spiel aufbaut, sind die Land- 
reisen, die Stadtreisen, der Kampf, 
die Gespräche und die Magie. 

128 Charaktere, die eigenständig 
handeln, denken und fühlen 
(soweit es die Rechenleistung 
zuläßt), verleihen dem Spiel eine 
gewisse Eigendynamik. 
Erscheinen wird Daemonsgate 
Mitte Juli auf PC (ca. DM 100.-) 
Atari ST (ca. DM 90.-) und Amiga 
(ca DM 90.-) (ts) 


ROLLENSPIEL 
PC 


Hersteller Gremlin 
Preis s.o. 
Muster von 
Hersteller 


FUNNY-5OFT WARE ee 


Inh. Oliver Heck % 0°. % 5, 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach u 0% % % 
Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25-8 17 99 95 GR % % 
Fax 07 11-8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # & "S 
Entertainment-Center: 9% ge) 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach % 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg « Storchenstr. 5b, 7080 Aalen + Georgswall 3, 3000 Hannover, 
Bestellservice: 
Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburg Bayern: München 
10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 14-18 Uhr 12-18 Uhr 
0761/382590 07361/680663 0511/321796 069/613282 06841/64587 089/761908 


Für Druckfehler und Imtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,-— Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 
‚Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN - 
ee a Ba HARDWARE + ZUBEHÖR 
Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 
Programm AMIGA ATARI IBM Programm ANIGA ATARI IBM Programm AMIGAYATARIIIBMIT | Sun iz an RaM)AD MB rostpktte 
aD Konstruktions Kit 119,95 119.95 119.95 Gobliins 795  - 72,95 PoliceQuest2 86,95 96,95 8695 | 1x35LW/1x5 14 LW+ Civilsation + 
AT.P. Airline == 87,95 Gods 62,95 62,95 78,95 PoliceQuest3d. 86,86 - 86,95 | Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 Preis komplett DM 3187,00 
Aces o.t. Pacific > - 89,95 GreatCourts Tennis? 68,95 68,95 74,95 PoolsofDarkness 72,95 : 74,95 JOYSTICKS: 
‚Abondoned Places 78,95 - = Gunship 2000 - - 97,95 Populous II 67,85 87,95 > Competition Pro, Standard schwarz DM 27.95 
‚Adams Family 72,95 - -  Harpoon 2 78,95 - 99,95 PowerMonger 74,95 74,95 = Competition Pro, Standard transparent DM 29,95 
‚Advantage Tennis Tour 59,95 - 69,95 Heart of China dt. 84,95 - 94,95 Power Mo.DataDisk 42,95 42,95 = ‚Competition Pro, Standard transparent-blau DM 39,8 
AitSeaSupremacy 74,95 74,95 89,95 Heimdall dt. 7495 84,95 89,95 MT 905 | voysmikspe: 
Air, Land & Sea 84,95 - 89,95 Hook 72,95 = 7895 Race Drivin 72,95 ae En ‚Competition Pro, transparent-blau DM 89,95 
Air Support 65 - = Hyperspesddt, 2005 9995 Railroad Tycon zaas 7A0s BAas | aan aeleen Be 
Airbus 320 94,95 94,95 94,95 IndianaJonesAdv. 69,95 69,95 74,95 Aealms 7a 6 - east : 
Airline & - 72,95 Indiana Jones 4 aA. aA. aA.  RedBaron dt. 96,95 - 96,95 ZUBEHÖR: 
Alcatraz 64,95 64,95 69,95 James Pond Il 64,95 64,95 Riders of Rohan 62.95 - 79,95 | elektr. Bootselektor DM 44,85 
‚Amberstar 81,95 81,95 - Jimmy White Snooker 69,95 69,95 -  Riseot.Dragondt. 82,95 - 86,95 ne ae 
Another World 64.95 64.95 72,95 John Madden Football 64,95  -  - RobinHood(Sierra)d. - - 8695 | Color-MausGrafflim.Pad DM 808 
Apydia 72,95 - - John Barns Football 64,95 - - Robocop 3 64,95 = Syncro Express 3 DM 99,00 
B 17 Fiying Fortress E - 104,95 Kid Gloves Il 64,95 64,95 -  Rocketeer - - 78,95 ‚Amiga Action Replay 31. A500. DM 199,00 
BAT2 & - 34. KingsQuestädt 88,95 - 99,95 Roger Rabbit 72,95 > 78,95 AIR BEER Ba a 
Romance o.t.Kingd. 2 104,95 - 104,95 Mega Maus (280 Dpı) Eule 
Baby.Jogohome 69,95 69,95 74,95 Knightmare 74,95 74,95 - a . N Volloptische Maus DM 119,00 
Bane ofthe CosmioFf.dt. - - 84,95 Knights o,t. Sky 87,95 87,95 94,95 N rin 79,95 5 5 On, Trakta aM Be 
itki zn uilmadem-Kat . 
EINES ee nn an aA AA sporerWeap.o.Luftt. =  - 9495 | SunnyineMouse DM 7085 
Barbarien 2 64,95 64,95 Leander 74,95 Seoret Weapon HE 162 = - 4495 Druckerständer DM 3485 
Battle Isle 74,95 74,95 79,95 Legend 72,95 72,95 ERW ensonePao \ glas | X-CopyProt. 5.0 DM 79.5 
Birds of Prey 74,95 - = LegendofFearghail 69,95 69,95 74,95 Shadow Lands a || ne Be 
BimapBrolher@oll. 6495 6495  - LeisureSuitLarryädt. 96.95  - 96,96 Shanghai 5 en | ee en 
Black Crypt 64,95 z - Leisure Suit Larry 5.dt. 96,95 - 96,95 Shuttle deutsch - - 114,95 ‚Amiga 500 kompl m.Maus. DM 799,00 
Black Gold 69,95 69,95 74,95 Lemmings 6295 6295 - SilentService 2 7895 7895 82.95 | Ama scocompl m Musi. 8 Et 
Black Seot 78,95 - 89,95 LemmingsDataDisk 54,95 54,956 54,95 Sim Antdt 89,95 - 88,95 : , 
Boo Quest "79995 LemmingsStandal.Vers. 62.95 62,95 74,95 Simüly&Populous 7995 79,95 7995 | Anna rs A 
Buck Rogers 2 - - 72,95 L’empereur dt. - - 99,95 Sim Earth - 96,95 ö 
Bundesliga Man. Prof. 69,95 a.A. 69,95 LesManleylostinLA - - 89,95 Sorcerer‘s Appliance ä 86,95 SPEICHERERWEITERUNG für A 500 auf 1 MB: 
Castles 72,95 - 79,95 Lethal Xcess 67,95 = S ‚Soul Chrystal 72,95 - 78,95 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 74,00 
Castles Data Disk 3 - 4495 Links (nur Ha) 08.95 > 36,95 Space M.AX. 72,95 78,95 mit Uhr + Accu abschallbar, Gamatie 12 Monate DM 79,00 
A h b mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 144,95 
CastlesofDr.Brain 88,95 - 88,95 Links Il (Pro) 200. 96,95  SpaceQuest4d. 8995 > 86,95 | mitUhr-+Aocuabschallbar+Monkey Island DM 183,65 
Celtic Legends 74,8 & - Links Bartan Creek = - 4495 an Forces un 87,95 : 5 mit Uhr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM 134,65 
Chuck Yeager Air Combat -  - 70,95 Links Bayıll Onurse a BE | rsememe 
Civilization dt. - - 104,95 Logical 3995 5495 O5 SkamyteSuperSoncer 6995 72,95 74.95 | 10rAS00 Grundversion erweiterbar aut 
Gonquestator 78,85 = Lordofithe Rings II == 8485 steelkmalte ae ae dag | Si2K® PreissoM on  1äMBPIIs: DM 2a 
Covert Action 87.95 87,95 94,95 | LotusEspr.Tur.Chal.2 69,95 69,95 - SteigenbergerHotelM. 5995 - 6495 | 1,4500 1MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden: 
Crisis it. Cremlin - - 104,95  M-l Tank Platoon 74,95 74,95 87,95 Strikell = - 7495 ae ae Ra DM EB 
Darkmann 72,95 7295 - MadTv aA  - 86,95 Srike Commander = aA Be Oman Mol DV sier B0MB DM 82000 
Darkseed = = 98,95 Magie Candle Il = = 78,95 Strike Fleet 6495 64,95 - | für 1000 extern 2.0NB DM 498,00 
Dasschwarze Auge 78,95 78,95 89,95 Magie Pookets 64,95 62,95 -  SuspieluosCarco 64,95 - - 
Death ar Glory - - 86,35, Manchester Un. Eur. 59,95 59,95 78,95 Taking of Beverly Hills _ - - 72,95 se oa AESaNer, seh 
Delivery 67,% S -  Martian Memorandum = - 86,95 Terminator 2 6295 62,95 74,95 5.25" FloppyDrive extern, sim abschaltb. 1.A 500 DM 154,00 
Devious Desings 64,95 64,95 - Master Golf 79,95 79,95 - U same nal ee - 82,95 een u ei 10 
Die Kathedrale 83,95 83,95 83,95 Maupiti Island 64,95 64,95 74,95 ie Dal 2 S Laufwerke für PC3,5" 1 150, 
EccoQuest dt = = 89,95 Mega Twins 695 645 - N IoBL a 7406 | ae ren rap Litas De 
Elvira Mistress? 78,95 - 89,95 Megatraveller 2 a EB 795 mas |  Festplten Asos Okagon für Amiga sm: 
Epic 72,95 - 78,95  Mercs 64,95 3 'A50852 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217,00, 
ESS Mega 5 - 86,95 Midwinter 2 78,95 78,95 104,95 Ieasure of.Sav.Front = - 2 78,85 A508 105 NB (Quantum LPS 105) DM 1.519,00 
Elarnam =. 8995 MIG29Sunerfulerum 86,95 8695 99,95 Tunkell ee I DM 10600 
Eye of Beholder di. 74,95 - 84,95 Might &Magic3dt, 89,95 Se E = neh a es ek 
Eye.ofBeholer? 78,95 - 78,95 Monkey Island 89,06 89,95 9496  Uima7 2.2.8985 || A200s 1os MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00 
Exodus 3010 78,95 == Monkeyislandiidt. 89,95  - 89,95 limamMartianDreams - 7995 |  A2008 182MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00 
F117 A Nighthawk = - 88,95 Monkey Island e, E - 74,95 Ultima Under World 2 - 89,95 sen DO 
F-15 Operation Disk - - 49,95 Monster Pack I EincharediWafer Se | en ae i a Dan 
F-15 Strike Eagle? 82,955 82,95 82,95 No. 1 Collection 69,95 69,95 79,95 USSJohnYoung? 64,95 - 7495 | Golem 00oMB DM 1.269,00 
F-16 Falcon 3.0 di. - - 104,95 On ihe Road 69,95 69,95 - Utopia 7495 74,95 - | Festplatten Golem SCSI für A2000: 
Faseination 74,95 74,95 89,95 Ork 67,95 - = Yengeance of Excalibur 78,95 - 8495 an ae 
Fate Gates ofDawn 76,95 76,95 - Panzer Battles 64,95 i = Vroom 64,95 64,95 = Kupke/Golem Turboboard inkl, 2 MB Ram DM 1.498,00 
Fire + Ice aa. aA. aa. Paperboy Il = - 54,95 Wayne Gretzky2K.C. 69,95 69,95 79,95 Flicker Fixer für A500/2000 DM 299,00 
Fireteam 64,95 = - Pacific Islands. 72,95 72,95 72,95 Willy Beamish 78,95 - 86,45 Flicker Fixer für A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 889,00 
Flghto.t. Intruder 77,96 77,95 = Parasols Stars 64,95 64,95 = Wing Col + Miss I+ll = 10484 | soundkane"Soundblaster" Version 2.0 d. 
Flight Planner - - 72,95  PGA Cours Disk 42,95 - 42,95 Wing Commander Il > - 78,95 nl I 0 
Formul 0.GrandPrix 79,95 79,95 - PGATourGolfPlus 78,955 - 82,95 WingCom.IlMissDt - = 49,95 | nunykans"Soundblaster" & 
Free D.O. == 9495 Pirates 6895 6895 5485 WinterSuperSports 67.45 - aras | Saunikang Sonchlster N see) 
Global Effect 84,95 - 89,95 Pit Fighter 69,95 69,95 69,95 WWFWrestiemania 74,95 74,95 82,95 ohne CMS Chips (Mone) DM 264,00, 


Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1289,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage 


Nach dem “Warzenschwein“ und “Red 
Baron” folgt nun mit “Aces Of The Pazific” 
ein weiterer Flug/Luftkampfsimulator von 
Dynamix. Diesmal geht es um den Kampf der 
Amerikaner gegen die Japaner im Pazifik 
nach dem japanischen Überfall auf Pearl 
Harbour im Dezember 1941. 


Über 25 Flugzeuge, in den Flugeigenschaften an ihre Vor- 
bilder angepasst, können geflogen werden. 


ieser Kampf schließt die 
De weite Fläche des 

Pazifik ein, durch die Flug- 
zeugträger waren die kriegeri- 
schen Handlungen nicht mehr nur 
auf das Festland beschränkt, mit 
Angriffen durch Flugzeuge mußte 
überall gerechnet werden. Vom 
Korallenmeer bis nach Midway war 
ein langer Weg für die Amerikaner, 
die sich erst einmal von dem 
Schock des Überraschungsangrif- 
fes auf den Stützpunkt ihrer Pazi- 
fikflotte erholen mußten. Den Sieg 
bei Midway hatten sie dabei vor 
allem ihren elektronischen Gehil- 
fen, dem Radar- und Funkpeilsy- 
stem zu verdanken, die es ihnen 
ermöglichten, ihre Einheiten opti- 
mal zu plazieren. Dieser Sieg war 
der Anfang dessen, was wie wir 
alle wissen mit den Atombomben- 
abwürfen über Hiroshima und 


Seite, es stehen unterschiedlichste 
Missions zur Verfügung, vom Tor- 
pedoabwurf bis hin zum Luftkampf 
ist alles dabei. Weiterhin besteht 
noch die Chance, eines der Asse 
persönlich zu treffen und auch 
Greg “Pappy" Boington, vielen 
bekannt aus der Fernsehserie 
“Pazifikgeschwader 215” ist mit 
dabei. Die Flugzeuge sind ziemlich 
realistisch gestaltet und teilweise 
digitalisiert. Die schnelle und 
detailreiche Grafik und der Sound 
aus der Soundblasterkarte tragen 
ihren Teil dazu bei, den Spielspaß 
noch zu steigern. Kleine Feinhei- 
ten wie ein Mission Recorder oder 
der Flug in Geschwaderformatio- 
nen runden das Spielgeschehen 
ab, so daß dieses Spiel nicht gleich 
nach den ersten Missionen lang- 
weilt, sondern ein Dauerbrenner 
auf der Festplatte bleibt. (mg) 


Detailreichtum. 


Nagasaki endete. Auf 
diesem Weg stehen 
dem Spieler über 30 
verschiedene Flug- 
zeugtypen zur Verfü- 
gung. darunter die 
legendäre P38-Light- 
ning oder die japani- 
sche A6M Zero. 


Feeling aufkommen. 


PREVIEW 


Die Cockpitinstrumente sind eingescannt und lassen so das richtige 


Gespielt werden 
kann auf japanischer 
oder amerikanischer 


Die External - Views bestechen durch ihren 


SIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Hersteller Sierra 
Preis ca.DM 120,- 
Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"Super" 


WIAL-VERSAND GmbH 


Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 
Telefax 08142/54654 


c64 Disketten 


3 CONSTRUGTIONKIT DT. 
ALIEN STORM 

BATTLECOMNAND DT. ANL. 
|BÖRSENFIEBER KOMPLETT DT. 
BUCK ROGERS. 

EUDOKHAN DT. ANL. 
BUNDESLIGAMANAGER KOMPL DT. 
CHAMPIONS COMPILATION] 
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 
CHARTATTACK. DT. ANL 

CISCO HEAT 

GONQUESTADOR KOMPL. DT. 
CURSEOF THE AZURE BONDS DT. 
DEATH KNIGHTS OF KRYNN| 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 
DINGSDA KOMPL. DT. 
ELVIRAARCADE ACTION. 

ELVIRA KONPL. DT. 

BXILE DT. ANL. 

FINAL FIGHT DT, 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER. 
GLÜCKSRAD KOMPL. DT. 

GUNSHP DT. 

HUDSON HAWK 

INDY HEAT 

JAMES BOND COLLECTION 
JETSONS, 

MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 
MANIAG MANSION KOMPL. DT. 

MAX PACK COMPILATION 
NEURONICS DT. ANL. 

|NORTH AND SOUTH DT. 

OUTRUN EUROPE DT. 

PARASOL STARS DT.ANL. * 
PIRATES DT. 

PITFIGHTER 

POOLS OF RADIANCE 

POTPANIO DT. ANL. 

POWERHITS COMPILATION 
POWER UP COMPILATION 
PROJECT: STEALTHFIGHTER DT. 
RAINBOW COLLECTION DT. 

RALF GLAU EDITION KOMPL. DT. 
REBEL RACER DT.ANL 
ROBOZONE DT. 

RODLAND DT. 

RUBICON 

'RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 
SIMPSONS DT. 

SMACHTV DT. ANL- 

SOCCER STAR COMPILATION. 
SOUL ERYSTAL KOMPL. DT. 
SPAGE GUN 

SPEEDBALL2 DT. 

SPIRIT OFADVENTURE KOMPL..DT. 
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 
STARBYTESYPERSOCGER DT. 
SUPER HEROES 

SUPER SIM PACK DT. 

SUPER SPACE INVADERS. 
SUPREMACY 

TERMINATOR2 

TESTDFIVE 2 COLLECTION 

TETRIS DT.ANL. 

TO HOTTTO HANDLE GOMPILATION 
TURBO CHARGE 

TURTLES 2 

VOLFIELD. 

WETTEN DAS ..? 

WINZER KOMPL. DT. 

WWF. WRESTLING. 
ZAKMCKRACKEN KOMPL. DT. 


Sonderposten C64 Disk 


AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 I1- 15,00 
ARKANOID 2 19,90 
BACK TO THEFUTURE 3 DT. ANL. 17,80 
|BATMAN GAPED CRÜSADER 14,90. 
CYOLES 24.00 
E16 COMBAT PILOT (NICHT C128) 29.0 
FERRARI FORMULA | 19.0 
GAUNTLET / XEVOIUS GOMPILATION 12.0 
HEROES .OF THE LANGE 1400 
HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE) 19.90 
FON LORD 19.90 
J.NIGKLAUS GOLF INCL SCENERY 19,0 
MANCHESTER UNITED 1 24,90 
MICROPROSE SOCCER 
MIDNIGHT RESISTANCE 
OLLIMPERIUMKOMPL. DT. 
RAMBOS 
ROCKN'ROLL DT. ANL. 
SHADOW WARRIORS 
SKLORDIE 
SPEEDBALL 
SPEEDBALL2 
STARFLGHT DT. 
STEEL THUNDER - PANZERSIMULATION - 
STRIDER2 
STRIKE FLEET 
STUNT CAR RACER 
SUMMER OLYMPIAD 
TESTDRIVE2 DT. ANL. 
TURRIGAN ı DT.ANL. 
TURRICAN 2 DT. ANL. 
UNTOUCHABLES. 

"Abgabe nur solange Vorratreicht 


ACES OFTHEPACIFC VGA 
AIRBUSA 320 DT. ANL. VGA 

ANOTHER WOLD DT. ANL. 

ATAC. DT. ANL. VGA * 

ATRAIN * 

8:17 -MICROPROSE- DT. ANL. VGA * 
|BANE OF GOSMIG FORGE NUR 35° 
BARD'STALE CONSTRUCTION Kit 
BARDS TALES DT. ANL. 

BATTLEISLE DT. 

BATTLETECH 2 CRESENT HAWK 

BUCK MOGERS 2 - MATRIX CUBED 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 
CADAVER DT. VERS. NUR 3,5" 
GENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 
CHESSMASTER 3000. 

CMILISATION KOMPL. DT. 

DARK QUEEN OF KRYNN VGA * 

DARK SEED DT. ANL VGA * 

DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICKSALSKLINGE - DEUTSCH VGA 
DUNE KOMPL DT. VGA 

ELVIRA2 - THE JAWS OF CERBERUS - 
ETERNAM DT. ANL. VGA 

EYEOFTHE BEHOLDER2 voA 
FALCON3.0 NUR 388/25 MHZDOSS50 DT. 
FLAMESOF FREEDOM DT.ANL VGA 
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL." 
GATEWAY -AGCOLADE- DT.ANL VGA" 
GLOBALCONOUEST VGA 
GLOBALEFFEOT DT. ANL. VGA" 
GREAT COURTS 1 NUR 5.25" 

GREAT COURTS2 DT. 

GUNSHIP 2000 DT. 

HARD NOVA DT. ANL. NUR 5.25° 
HEIMDALL KOMPL. DT. 

HEROE'S OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA" 
HERO QUEST TWIN PACK DT. AN 
IMPERIUM DT, ANL. 

INDIANA JONES 3 VGA VERSIONDT. 
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA " 

JIMMI WHITE SNOOKER VGA * 

KiD PIX (D PAINT FÜR KINDER) KOMPL. DT. 
KINGS QUESTS KOMPL. DT. VGA HD 
LARRYS VGAHD KOMPL. DT. 
LEATHER GODDESSS OF PrIOBOS 2 
LEGEND 

LEMMINGS 

LINKS NUR VGA 

LINKS SOENERY DISKS JE 

MAD TV KOMPL. DT. 

MEGA LO MANIA DT,ANL. VGA® 

MIGHT 8 MAGIC 8 KOMPL.DT. 

|MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. VGA 
INCAA BASKETBALL VGA" 
OLLIMPERIUM KOMPL. DT. 

PLANETS EDGE VGA 

POOLS OF DARKNESS VGA 

POLIGE QUESTS VGAHD KOMPL. DT. 
POPULOUS DT. 

POWERMONGER DT. ANL. * 

PROMISED LANDS - POPÜLOUS SGENERY - 
RAILROAD TYCOON DT. 

RAMPART DT. ANL. VGA" 

REALMS DT. NL. VGA 

REDBARON VGA 

SEA ROGUE VGA 

'SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 
SECRET WEAPONS NISSION P38 
SECRET WEAPONS NISSION P&O 
SECHET WEAPONS SCENERY HE 162 
SILENTSERVICE2 DT. 

SIMANT KOMPL. DT. VGA 

SIM EARTH DT. VERS. VGA 
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA 
SHANGHAI2 DT. ANL. 

SPACE QUEST4 KOMPL. DT. VGA 
'SPAGE QUESTTRILOGY 1-3 

SPACE SHUTTLE DT.ANL. VGA 
STARTREK - 25TH ANNIVERSARY - VGA 
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 
STEELEMPIRE VGA 

STORMVJK SU2S DT. 

TEAM YANKEE 2 - PAGIFICISLANDS - VGA 
TREASURE OF SAVAGE FRONTIER VGA 
ULTIMA 7_ DT. KURZANLEITUNG 
ULTIMA TRILOGY_ (Us-U6) DT. KURZANL. 
ULTIMA UNDERWORLD DT. KÜRZANL. 
UNCHARTED WATERS. 

WAYNE GRETZKY 2 INOL. CANADA CUP 
WING GOMMANDER VGA 

WING COMMANDER 2 VGA 

WING COMMANDER DELUXE EDITION 
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 
WING COMM. 2SP. PACK 336/486 Sound 
WING COMMANDER MISSIONS 142 JE 
WINTERCHALLENGE DT. ANL. VGA 
WZARDY7 VGA * 

WWF WRESTLEMANIA VGA 


Spiele aul CD ROM auf Anfrage 


Soundkarten/Zubehör 


AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 
‚AD LIB KARTE GOLD VERSION 1000. 

CD ROMLAUFWERK INTERN! 
SCHEENBEAT _ 

= AKTIVBOXEN FÜR ALLE SOUNDKARTEN 
SILICON MAUS/ SERIELL 3 TASTEN 
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDEUCH 
SOUNDNASTER 2 COVOX 

ROLAND LAPC 18 NIDI 

ROLAND MIDIBOX MCB 1 
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 


* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 


Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00 


‚Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.” - 18.%, Freitag 9.® -17.® 


129,00 
469.90 
679.00 

09,00 


45,90 
249,00 
449,00. 
190,00 
849,90 
269,90 
249,80 


Atari/Amiga 


ADAMS FAMILY DT. ANL. 
AIRBUS 320 INB DT. 8,0 
AIR SUPPORT DT.ANL. * 

'AGONY DT. ANL. 

ALCATRAZ DT. ANL. 

(ANBERSTAR DT. ANL- 1 MB 
ANOTHER WORLD DT. ANL. 

APIDYA DT. ANL. 

AWARD WINNERS COMPILATION 
BAT.2 DT.ANL. 1MB® 

BATTLE ISLE DT. 

BATTLE ISLE DATADISK DT. ANL. 
BIRDS OFPREY DT.ANL. {MB 
BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMP. 
BLACK ORYPT IMB DT. ANL. 

[BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED 1 Mi 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT. 
GONQUESTADOR KOMPL. DT. 
CONQUEST OF THE LONGBOW "1 MB 
[DAS SCHWARZE AUGE - SCHICKSALS.- DT. * 
DEATH KNIGHTS O. KRYNN K. DT.IMB 
DYNABLASTER 1 MB DT.ANL. ' 
ELVIRA2 KOMPL. DT. 1 MB 

EPIC DT. ANL 

EXODUSS010 DT.ANL. * 

EYE OF THE BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 
EYE OF THE BEHOLDER 2 ENGL.1 MB 
F-18 STRIKE EAGLE 2 DT. IMB 
FATE GATES OF DAWN DT. 
FIREANDICE DT.ANL. " 

FIRST SAMURAUMEGA LO MANIA PACK 
FORMULA 1 GRAND PRIX DT. 1 M8 
GLOBAL EFFECT DT.ANL.TMB * 
GOBLIINS DT.ANL. 

HARLEQUIN DT. ANL. 

HARPOON 1.21 DT. ANL. 

|HARPOON 1.21 EDITOR DT,ANL 
|HEIMDALL DT. VERS. 

INDY HEAT DT. ANL 

JAGUAR X 220 DT. ANL. 
JIMMIWHITES SNOOKER DT. 

JOHN BARNES SOCCER DT. ÄNL. 
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 
KATHEDRALE KOMPL. DT. 

KINGS QUESTS 1 MB KOMPL. DT. 
KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB} 
LARRY S 1 MB KOMPL. DT. 
LEANDER DT. 

LEGEND DT. ANL. 

LINKS GOLF - NUR MIT FESTPLATTE- 
LOCOMOTION DT, ANL. 

LoTUS TURBO2 DT. 

MAD.TV KOMPL. DT. 1MB 

MAGIC POCKETS_ DT. 

MANCH. UNITED EUROPE DT. 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DI 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB* 
MYTH 

ORK_ DT.ANL 

PANZERBATTLES 1 MB 
PAPERBOY2 DT.ANL. 

PARASOL STARS DT, ANL. 

PGA GOLF INCL. COURSES DT. AN. 
PGA GOLF COURSES_DT. ANL. 
PINBALLDREAMS DT. ANL. 

POOL OFDARKNESS 1 MB 

POLIGE QUESTS 1 MB KOMPL. DT. 
POPULOUS 2 DT. 

POWERMONGER DATA DISK DT. 
PROJECT X" DT. ANL, 

RAGEDRIVIN DT. ANL. 

RALROAD TYCOON DT. I NB 
REALMS DT. ANL. 

[RED BARON DT. ANL. 1MB 
ROB0000 „JAMES POND 2- 
ROBOCOP3_ KOMPL.DT, 
ROMANDE OF 3 KINGDOMS2 1 MB 
SECRET OF MONKEYISL. 1MB DT. 
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. * 
SHADOWLANDS DT.ANL. 

SSILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 

SINANT KOMPL. DT. 1 MB 

SIM CITYIPOPULOUS GOMPLL. DT. 
SIM EARTH DT." 

SINPSONS DT, ANL 
SOCCER STAR COMPILATION. 

SOUL CRYSTALL KOMPL. DT. 
SPAGEACE2 I MB 

SPAGE CRUSADE DT. ANL 
SPACEM'A’X_ DT. ANL. 

SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT. 
SPAGE SHUTTLE 1NB DT.ANL. * 
SPECIALFORCES DT. ANL 1 ME 
STÄRBYTE SUPERSOCCER DT, 
STEIGENBERGER HOTELMANAG.DT. 
STEELEMPIRE DT.ANL. 1MB 
'STORM MASTER 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIG ISLANDS 
TERMINATOR 2 

THEIR FINEST HOUR DT. 1MB 
THEIR FINEST HOUR MISSION 
THUNDERHAWK 

TITUS THE FOX DT. ANL. 
TURTLES2 

ULTIMA6 1Ma 

USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL. 
UTOPIA DT. 

UTOPIA NEW WORLDS 
VENEGEANGE OF EXCALIBUR 
VROOM DT. 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY {MB 
WILLY BEAMISH 1 MB KOMPL. DT. 
WOLFCHILD 

WWF. WRESTUNG DT. ANL. 
ZAKMC KRACKEN KOMPL.DT. 


Leerdisketten 


9,5: 2 DD NoName 10or 
35° 2 HD NoName 10er. 
5,25: 2 DD NoName 10er. 
5:25" ZHD NoName 10er. 


Preihits Amiga 


ADVANCED DESTROYER SIMULATOR 
ADVANCED TACTIGALFIGHTER 2 
‚ALLTIME FAVORITES COMPILATION 
AUSTERLITZ 

BARBARIAN 2 -PSGNOSIS. 

BARDS TALE 3 DT, ANL. 
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 
BILLARD SIMULATOR 2 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 
BLOODWYCH 

BUDOKHAN 

CELICA GT 4 RALLEY 

GENTURION DEF. OF ROMEDT. ANL. 
CHAOS STRIKES BACK DT.ANL. 
CHASEH.Q. 

CHUCK YEAGERS 2.0. 

COMBO RAGER 

DEADLINE -INFOCOM- 

DOUBLE DOUBLE BILL COMPILATION 
DYNASTY WARS 

ENCHANTER -INFOCOM- 

F-16 COMBAT PLOT 

F16 FALCON GOLLEGTION DT. ANL. 1 MB 
FI& INTERCEPTOR 

FLIGHT OF INTRÜDER DT. ANL. 1 MB 
GOLDEN AXE 

GRAND MONSTER SLAM 

OREG NORMANULTINATE GOLF 
HARD DRIVIN 2 

HITOHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 
IMMORTAL {MB DT. 

IMPERIUN DT. ANL. 

IRON LORD 

ITALIA 90 SOCCER 

JAMES POND UNDERWATERAGENT 
JET - SUBLOGIC - 

JUPITERS MASTER DRIVE 

KLAX 

LAST NINJA2 

LEMMINGS 

Loopz 

LORDS OF THERISING SUN 
LOTUS TURBO CHALLENGE 1 
MIDNIGHT RESTISTANGE 

M.U.DS. KOMPL. DT. 

MYSTICAL 

NEW YORK WARRIORS 

NORTH & SOUTH 

ONSLAUCHT 

OPERATION HARRIER 

PACMANIA 

PAPERBOY 

PLANETFALL 

PLOTTING 

POOL OFRADIANCE 1 MB 
POPULOUS DT, 

POPULOUS DATA 

POWERDRIFT 

POWERDROME 

POWERMONGER DT. 

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS) 
RAINBOW ISLANDS 

ROCKET RANGER DT. VERSION 
SANT DRAGON 

SHADOW OF THE BEAST 2 
SHERMAN M4 

SHUFFLEPACK CAFE 

SIMULCRA 

SIRFRED 

SKIORDIE Dr. 

SPAGE HARRIER 2 

SPEEDBALL2 DT.ANL. 
STARFLIGHT 

STARGLIDER 2 

STUNT CAR RACER 

SUMMER EDITION 

SUPAPLEX 

SUPER OF ROAD RAGER 

TENNIS CUP 

THUNDERSTRIKE 

THYPOON THOMPSON 

TOM ANDTHE GHOST 

TURBO OUTRUN 

TURRICAN? DT. ANL. 

TV SPORTS BASKETBALL 
UNREAL | MB 

UNTOUCHABLES 

VENUS FLYTRAP 

VOODOO NIGHTMARE 
VOLLEYBALL SIMULATOR 
WARGAME GONSTRUGTIONKIT 1 MB} 
WATERLOO 

WOLFPACK 1 MB DT.ANL. 

x our 

z our 

ZORK 1-2 JEWEILS 


Abgabe nur solange Vorrat reicht 


Amiga Zubehör 


1,5MB SPEICHER KONPL. BESTÜCKT INT. 
1,8 MB SPEICHER KONPL.BESTÜCKT INT. 
4’PLAYERADAPTER 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A2000. 
DISKBOxX FÜR &0 X 3,8' DISKS_ 

ELECTR. BOOTSELEGTOR DFÜ-DF3 
EXTERNES LAUFWERK 525° 

EXTERNES LAUFWERK 3,5° DI. Produktion 
GENIUS TAIPLEMAUS 

INTERNES LAUFWERK A 5003.5° 
INTERNES LAUFWERKA 2000 3.5° 
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 
JOYSTICK GOMPETITION PRO STAR 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
MOUSEIJOYSTICKVERLÄNGERUNG 
MOUSEMATTE 

REIS MAUS INCL. PAD& HALTER 
SCANNER DATASCAN, TEXT& GRAFIK 
10Smm SCANBREITE, 100-400 DPI 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB. 
X-COPY 2PROFESSIONAL TOOLS 


Jetzt geht's ab! Im Juni startet bundesweit die große Treasure Hunt Schatz- 
suche. Schnell in die Schnüfflerstiefel gesprungen und die Lupe vor’s Auge 
geklemmt und schon kann's los gehen. Einen Tip können wir Euch vorab 
schon geben. Ihr solltet mal in der nächsten Zeit die Softwareabteilun- 

gen der großen Kaufhäuser durchstöbern. Überall dort, wo Ihr das % 
große Treasure Hunt-Abzeichen seht, warten schon in diesem Sta- 
dium der großen Schatzsuche super Preise auf Euch. Schleicht 
Euch einfach an und fragt nach den Microprose-Goodies. Holt 
sie Euch, die T- und Sweatshirts, Baseball-Kappen, Trage- 
taschen, Sonnenbrillen und die Microprose-Maskottchen,die 
“Red Bugs”. Aber das ist erst der Anfang. 

Bald werden überall in Deutschland in ausgesuchten Kauf- 
häusern Eure Softwarehelden auftauchen. Hauptdarsteller 


Dreimal könnt Ihr ganz vorne 

mit dabei sein! 

44 Sobald Ihr in irgendeinem Kaufhaus das Treasure 
Hunt-Abzeichen seht, fragt nach den Microprose- 


Geschenken. Holt Euch T- und Sweatshirts, 
Baseballkappen, Tragetaschen und Sonnebrillen. 


An bestimmten Tagen (die Termine erfahrt Ihr in 

der nächsten PLAY TIME) werden in ausgesuch- 
ten Kaufhäusern Rubbelkarten durch die Micro- 
prose-Softwarehelden verteilt. Auch hier gibt's 

was für Euch. Neben kleinen Microprose Gewinnen 
verlost PLAY TIME hier 500 Test-Abos und Software 
im Gesamtwert von DM 5.000,-! 


T 
[dl ST eseschatt 


Warennaus AG 


Die ganz große Sahne 

erwartet Euch, wenn Ihr die 

ausgefüllte Postkarte einschickt. r z 

Dann habt Ihr die Möglichkeit, Eine Aktion von: 
eine der drei geheimnisvollen 

Schatzkisten zu gewinnen, 

deren genauer Inhalt bislang N 
wohlbehütet ist. % 
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der meisten Microprose-Simulationen werden leibhaftig vor Ort sein. Um das Ganze 
noch etwas spannender zu gestalten, werden an jeden von Euch die Treasure Hunt- 
Rubbelkarten verteilt. Zu jeder vollen Stunde könnt Ihr Euch dann die Gewinne in 
Form kleiner Überraschungen abholen (jede Karte gewinnt!), die Microprose 
und PLAY TIME für Euch bereithalten. Das PLAY TIME Team verlost 
dabei...und jetzt Augen auf...wahnsinnige 500 Test-Abos und...Spielesoft- 
ware im Gesamtwert von unglaublichen DM 5.000,-!!! 
Was? Ihr seid immer noch nicht zufrieden, wollt noch mehr? Na dann, 
füllt so schnell wie möglich die auf dem Umhefter befindliche Post- 
karte aus (sollte die verschwunden sein, nehmt bitte den Vordruck) 
und beteiligt Euch an dem großen Treasure Hunt-Wettbewerb. 
Bestimmt den Softwarehelden Eurer Wahl, so z.B. den Piraten, 
den Golfer oder den Piloten, die stellvertretend für die typischen 
Microprose-Spiele stehen. Gebt Eure Meinung ab, welche Simu- 
lationen für Euch am interessantesten sind und was Micro- 
prose in Zukunft verstärkt angehen sollte. Mitmachen lohnt 
f sich auf jeden Fall, denn hier warten Sie endlich auf Euch, die 
” eigentlichen “Treasures”. Tja, wie es aber mit Schatzkisten 
immer so ist, keiner weiß genau, was sich darin verbirgt. Wir 
wollen hier aber das Geheimnis schon ein klein wenig lüften: 


Doch bevor Ihr Eure Schatztruhe bergen könnt, müßt Ihr die 
abenteuerliche und spannende, aber auch lustige Schatzsuche 
durchstehen. 
Viel Spaß dabei wünschen Euch das Team von Microprose, 
United Software und PLAY TIME. 


An Microprose-Games gefallen 
mir am besien: 


U Flugsimulation 
U Sport-, Rennsimulation 
U Strategie / Adventure 


Bestes Microprose Spiel: 
Mein Computer: ___ er Bei 


Ich lese regelmäßig: « 


Unit Digger Ich kaufe meine Spiele bei: u 


Coupon ausschneiden und senden an: United Software GmbH, Kennwort: Treasure Hunt, Hauptstraße 70, 4835 Rietberg 2 


SPECIAL ‚035 


ir schreiben das Jahr 
1995 und befinden uns 
somit in ferner Zukunft. 


Das Atoll Yama Yama irgendwo im 
Pazifik ist in die Hände des bösen 
Feindes gefallen. Der Feind ist 
diesmal nicht der Warschauer Pakt 
(Zeichen der Entspannung) son- 
dern Nordkorea, die Waffen sind 
aber trotzdem aus Beständen des 
östlichen Bündnisses zusammen- 
gewürfelt. Man trifft auf Altbekann- 
tes, den T72, Flakpanzer vom Typ 
SA9 und so weiter. Der Komman- 
deur, naeben der Spieler, kehrt mit 
seiner Einheit gerade vom Persi- 
schen Golf zurück (keine Ahnung, 
was er da getrieben hat) und muß 
nun diesen strategisch wichtigen 
Außenposten von den Invasoren 
befreien. Das Atoll besteht aus ins- 
gesamt fünf Inselchen, also ist ein 
ganz schönes Programm zu 
bewältigen. Diese Inseln sind in 
einzelne Schlachtfelder aufgeteilt, 
in denen eine oder mehrere Aufga- 
ben innerhalb einer bestimmten 
Zeit zu erfüllen sind. Dabei gilt es 
noch, die Übersicht über die vier 
einzelnen Kampfeinheiten zu 
behalten und diese taktisch gün- 
stig zu steuern und zu positionie- 
ren. Diesmal ist es nicht der Rech- 
ner, der multitaskingfähig sein soll- 
te, sondern der Spieler der sich in 
einzelne Alter Egos aufteilen muß. 
Zwei der Einheiten bestehen aus 
jeweils vier Panzern des Typs M1, 
also das Modernste, was die ame- 
rikanische Waffentechnologie der- 
zeit zu bieten hat. Die anderen bei- 
den Einheiten sind jeweils 
gemischte Gruppen aus Kampf- 
panzern und Truppentransportern 
mit TOW Panzerabwehrraketen. 
Diese Truppentransporter sind 
vom Typ Mii3, ein besonders 
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wann 


leichter (weil aus Aluminium) und 
schneller Panzertyp, der auch als 
‚Amphibienfahrzeug eingesetzt 
werden kann. Diese Panzergrup- 
pen werden jeweils durch ein Fen- 
ster am Bildschirm dargestellt. 
Daneben ist noch eine Statusleiste 
mit der Zeit, den verschiedenen 


Stärken von Invasions- und 
Angriffstruppen und der weißen 
Fahne zur Kapitulation. 


Die Fenster der Einheiten stellen 
entweder die Position auf der Kar- 
te dar, zeigen den Status der Fahr- 
zeuge an oder bieten eine pseudo- 
dreidimensionale Sicht der Umge- 
bung, dabei kann noch auf Zoom 
oder Nachtsichtgerät umgeschal- 
tet werden. Neben den Angriffs- 
waffen führen alle Einheiten auch 
noch Minen und Rauchgranaten 
mit, um einen schnellen Rückzug 
zu ermöglichen. Gesteuert wird im 
Kartenfenster durch Markieren 
eines Wegpunktes, zu dem sich 
die Einheiten, je nach Geländebe- 
schaffenheit, verschieden schnell 
bewegen. Auf der Straße werden 
dabei bis zu 50 Meilen pro Stunde 
erreicht, im Gelände, Wasser oder 
Dschungel geht's entsprechend 
langsamer. 

Gekämpft wird im 3D-Fenster, die 
Waffenart wird per Icon gewählt 
und dann das Ziel per Mausklick 
beschossen. Natürlich muß bei 
beweglichen Zielen der entspre- 
chende Vorhalt einkalkuliert wer- 
den. 

Das Statusfenster gibt eine Über- 
sicht über Beschädigung der ein- 
zelnen Fahrzeuge, sowie deren 
Betriebsstoff- und Munitionsstand, 
hier können auch Reparaturen 
durchgeführt werden. 

Die Installation verläuft problem- 
los, Grafikkarte und Sound können 


Schlachtfeldsimulationen sind seit “Team Yankee” 
eine feste Größe auf dem Computersektor. Mit 


“Pacific Islands” hat dieses Spiel einen Nachfolger 
bekommen, der nicht nur die Komplexität und 
Möglichkeiten von “Team Yankee” besitzt, sondern 
diese noch um einige Optionen erweitert. 


individuell konfiguriert werden. 
Wer ‘Team Yankee” nicht kennt, 
dem empfehle ich, die knapp 80 
Seiten der englischen Anleitung zu 
lesen und die Trainingsmission zu 
spielen, um mit dem Handling der 
einzelnen Fenster und Schlacht- 
feldsichten klarzukommen. Ist die 
Trainingsmission erfolgreich ver- 
laufen, geht's auf in den Kampf. 
Nach der Kopierschutzabfrage 
kann der Spieler seine Einheiten 
aufstellen und ausrüsten, Artillerie- 
unterstützung zu festgesetzten 
Zeiten anfordern und auch Rauch- 
granaten abfeuern lassen. 

Dann gilt es, den Flughafen zu zer- 
stören, Munitionsdepots hochzu- 
nehmen und Radarstationen 
betriebsunfähig zu machen. Alles 
in allem ist man eine Weile 


beschäftigt und für Leute denen 


PC unerstonı 


schon der Vorgänger gefallen hat, 
ist das Spiel mit seiner VGA-Grafik 
und dem Soundblastersound 
durchaus empfehlenswert. 


Die Grafik auf dem Amiga kann 
sich sehen lassen und braucht sich 
hinter der 256farbigen PC-Version 
durchaus nicht verstecken. Der 
Sound ist sogar besser als der, der 
Soundblasterkarte. Bedienungs- 
komfort bringt wie auf dem PC die 
Maussteuerung. Auch die Verar- 
beitungsgeschwindigkeit ist 
beachtlich und die Objekte sind 
auch in der 3D-Ansicht noch ziem- 
lich ansehnlich. Auch auf dem Ami- 
gast das Spiel für Fans von “Team 
Yankee” zu empfehlen. (mg) 


STRATEGIE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


HD Drive 
Ex.Ram O 


Hercules 
CGA 
EGA 
VGA 


Joystick 
Maus 
Tastatur 
AdLib 
Soundblaster 
Roland 


AS AUG 


unterstützt 


1 MByte g HD Drive Ic 
2.Drive 


2 Player Q 


Hersteller Empire 
Preis ca.DM 90,- 


Muster von 
Hersteller 


Hersteller Empire 
Preis ca.DM 90,- 


Muster von 
Hersteller 


Besonderheiten 

- auch als Amiga Version 

- 3 Landkarten des 
Kampfgebietes 


STRATEGIE 


Besonderheiten 

- auch als PC Version 

- 3 Landkarten des 
Kampfgebietes 


COMPUTER 


Inh. E. Glücks 
4100 Duisburg 1 - Zum Lith 73 


Tel.: 0203-77 12 01 - Fax: 0203-77 13 84 


SEGA MEGA DRIVE inkl. Sonic the Hedgehog 


CE 


67,- DM 379,-DM 


A 500 Speichererweiterung 
Ahr; Akku; ebschalbor Y h SEGA MEGA DRIVE 280,- DM S 
M an 8MB Speichererweiterung 359,- DM | |sEGA MASTER SYSTEM inkl. A, Kidd + Sonict. Hedgehog 188,- DM 
| |A 500 PLUS 1MB Speichererweiterung 119, DM || CAME GEAR inkl Colums 279, DM TE 
auf2 MB-Chipram a R SEGA Module Game Gear Master MEGA 
G ax 2000 2 > 8MB Speichererweiterung 329,- DM || z. Beispiel: G 
stückt . 
ns Sonic the Hedgehog 72,- DM 89,95 DM 109,-DM 
A She ren 139- DM || super MonacoGP 54-DM 81, DM 109,-DM 
ee es ray, Ze DM Joe Montana Footb. 72-D’M 90, DM 109,-DM | A 
anıscı Ki F 
® MAUS volloptisch 99,- DM | | Weitere Module auf Anfrage 
Handscanner JS-105-MI 429,- DM |‘ e 3 
AMIGA 500 PLUS 749,- DM | NEU » NEU » Schließen Sie einen analogen PC-Joystidk an Ihren AMIGA an ! 
AMIGA 2000d-(Kick 2.0) 1259,- DM | Mit unserem AMIGA-ANALOG-ADAPTER für sage und schreibe 15,90 DM 
AMIGA 600 809,- DM 


HI-Colour Grafikkarte VGA 1 MB-32000 Farben 
14" SVGA-Colour Autoscan Monitor 1024 x 768 


AMIGA 600 + 20MB-HD 
Monitor 10845 


1109,- DM 
499,- DM 


279,- DM 
685,- DM 


TV-Modulator 49,- DM || 14" SVGA-Colour Autoscan Monitor 1024 x 768 nonintel. 785,- DM c 
CDTV-Grundausstattung 1149,- DM | | Soundkarte ADLIB-kompatible inkl. Boxen 179,- DM 
CDTV-Computerset 1449,- DM || Kompatible PC's ab 3865X-16MHz schonab... 915,- DM 


Rabattstaffel bei Spielbe- 
stellung für Amiga & PC 


Autorisierter COMMODORE Fachhandel 


Autorisierter GOLDEN 


istributor 


IMAGE 


ASE Depot FAchhändler 
Vertrieb und EnfuteHlung won Horazl& Sofiware 
AMI PC =" CDTV = SEGA 


Hän erenkdgen erwünscht ! 


LEGEND 


Wieder einmal wird ein friedliches Ländchen von 


dunklen Mächten bedroht. 


Uraltes Böses versucht, 


die Macht in Trazere zu übernehmen und eine 
Gewalt- und Willkürherrschaft zu errichten. 


ieses Vorhaben ist selbst 
D* Göttern ein Dorn im 

Auge. So inspirieren sie vier 
wackere Abenteurer, gegen die 
Anhänger des Bösen einzuschrei- 
ten. Unsere Gruppe von Helden 
setzt sich aus verschiedenen Cha- 
rakteren mit unterschiedlichen 
Fähigkeiten zusammen. So gibt es 
einen kriegerischen Berserker, 
einen Runenmeister mit magi- 
schen Kenntnissen, einen nin- 
jamäßigen Assassin sowie einen 
Troubadour, dessen kämpferi- 
sches Talent auch nicht zu verach- 
ten ist. Ein Inventory der mitgeführ- 
ten Gegenstände jedes Einzelnen 
kann natürlich jederzeit aufgerufen 
werden. Sollte der eine oder ande- 
re Gegenstand benötigt werden, 
oder will man an Infos über den 
Gegner herankommen, besucht 
man die nächstgelegene, freund- 
lich gesonnene Stadt. Dort gibt es 
meist einen Schmied mit fertigen 
Waffen und Rüstungen, eine 
Taverne, in der die Gerüchte und 


Tips gegen etwas Trinkgeld nur so 
umherschwirren, eine Apotheke 
mit Heilmitteln für verletzte Helden 
sowie einen Krämer mit diversen 
Tränken und Zutaten. Das “Herz” 
dieses Spiels stellt ein Über- 
sichtspanorama dar, auf dem nicht 
nur die Städte, Ortschaften und 
Burgen von Trazere aufgeführt 
werden, sondern auch die Bewe- 
gungen der einzelnen Armeen. Es 
erscheinen außerdem Mitteilun- 
gen, daß diese oder jene Burg im 
Moment belagert wird oder eine 
Stadt in gegnerische Hände fiel. 
Durch ein Mond- bzw. Sonnen- 
symbol wird Tag und Nacht ver- 
deutlicht. Nähert sich eine feindli- 
che Einheit, heißt es entweder, 
sich zu verstecken oder - bei 
wohlüberlegter Abschätzung der 
eigenen Kräfte - anzugreifen. Bei 
dem anschließenden Kampf 
bestimmt man zuerst die daran teil- 
nehmenden Helden. Das dann 
stattfindende Getümmel läuft in 
Echtzeit ab und kann von schräg 


€ 


Sie bestellen... Rabatt aufden Wert Sie zahlen 


offiziellen VK 
1 Spiel 25% 99-DM 74,25DM 
3 Spiele 30% 297,-DM 207,90 DM 


zzgl. Versandkosten + 8,- DM, über 5 kg 20,- DM 


Die Angebote erhalten Sie in unserem LADENLOKAL 
- Adresse siehe oben - oder gegen schrifliche Bestellung an: 

CEG- COMPUTER » Abi. Versand - Zum Lith 73 - 4100 Duisburg 1 
Sie erreichen uns Mo.-Fr. von 9-13 Uhr & 15-18.30 Uhr Sa. von 9-14 Uhr 
Versand ab 100. DM Warenwert nur gegen Vorkasse [Euroscheck oder BAR) 


oben mitverfolgt werden. Der 
Spielstand ist natürlich speicher- 
bar. Bei diesem Spiel kommen 
Maus und Tastatur zum Einsatz. 
Die Codeabfrage besteht aus der 
genauen Bezeichnung eines im 
Geschehen vorkommenden 
Gebäudes. Legend warf mich zwar 
nicht unbedingt vom Hocker, ist 
aber als durchschnittliches Spiel 
vor allem für Anfänger durchaus 
annehmbar. (mr) 


AMIGA 
AS Attıd 


unterstützt 


1 MByte « HD Drive QO 
2.Drive Q 2Player O 


ROLLENSPIEL 


Hersteller Mindscape Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- 
- Spielstand 


Muster von speicherbar 


Leisuresoft 


- englischer Screentext 


Mit “Sport Games Hits” ist eine Compilation auf dem 
Markt, die vier mittelmäßige Sportspiele beinhaltet. 
Diese Spiele entsprechen nicht mehr dem heutigen 
Standard, VGA-Grafik oder Soundblastersound ist 
nicht zu erwarten und auch der Spielkomfort läßt 


sehr zu wünschen übrig. 


ie Anleitung zu diesen Spie- 
D len wurde in ein kleines Heft- 

chen gepreßt, das durch die 
miese Druckqualität und zu kleine 
Schrift fast nur mit der Lupe lesbar 
ist. Da bei dem Umfang der Anlei- 
tung jedem Spiel nur wenige Sei- 
ten zur Verfügung stehen, bleiben 
einige Fragen offen, Hilfe zu Lade- 
problemen oder sonstigen Schwie- 
rigkeiten fehlt völlig. 
Das erste Spiel ist GREAT 
COURTS, eine Tennissimulation, 
die über dem restlichen Niveau 
dieser Spielesammlung steht. Ein 
kleiner Boris Becker oder eine 
Steffi Graf brauchst Du nicht sein 
um mal gepflegt Tennis zu spielen 
Der Computer braucht auch nicht 
übermäßig ausgerüstet sein, eine 
Herkuleskarte reicht völlig. Nach 
dem Intro, muß eine Kopierschutz- 
abfrage beantwortet werden, dann 
erscheint das Hauptmenü. In die- 
sem kann dann unter den ver- 
schiedensten Optionen gewählt 
werden. Für besonders narrische 
Tennisfreaks hält das Programm 
eine Art Freundschaftsspiel parat, 
in dem man ohne große Vorein- 
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stellungen gleich loslegen kann. 
Erste Trainingseinheiten mit der 
Ballmaschine, um die Steuerung 
kennenzulernen, sind empfehlens- 
wert. Nach erfolgter Eingewöh- 
nung kann dann schon mal auf. den 
Platz gerannt werden, um schnell 
ein Spielchen zu wagen, bevor es 
in das Turniergeschehen geht, 
Dabei sind neben dem Einzel auch 
Doppel möglich, den Part des 
Gegenspielers übernimmt der 
Computer. Wie im real life sind 
wahlweise einer, zwei oder drei 
Gewinnsätze möglich. Gesteuert 
wird mit dem Joystick, im Junior- 
Mode übernimmt der Rechner das 
Bewegen und man kann sich auf 
den Schlag konzentrieren, in den 
anderen Modi mußt Du schon 
selbst rennen. Dieses Bewegen 
und Schlagen erfordert schnelles 
Handeln, denn die Möglichkeiten 
die verschiedenen Schläge zu 
beeinflussen, sind so vielfältig, wie 
es nur geht (allerdings kann im 
Schlagmodus der Spieler nicht 
mehr bewegt werden, da der Joy- 
stick dann den Schläger kontrol- 
liert). "Great Courts” war bestimmt 


einmal ein super Sportspiel auf 
dem PC, für Tennisfreaks, die nicht 
viel ausgeben wollen ganz emp- 
fehlenswert. 

Das nächste Spiel in der Runde ist 
SUPERSKI, eine ziemlich müde 
Skisimulation in CGA-Grafik. Die 
Disziplinen Slalom, Riesenslalom, 
Skispringen und Abfahrt können 
sowohl trainiert, als auch im Wett- 
kampf gespielt werden. Dabei sind 
auch noch drei Schwierigkeitsgra- 
de von leicht bis schwer einstell- 
bar, was sich in der Pistenqualität 
und Kurvenhäufigkeit ausdrückt. 
Die Steuerung erfolgt mit dem Joy- 
stick oder der Tastatur. Das Männ- 
chen muß zwischen den Toren, die 
ziemlich eng gesteckt sind hin- 
durchmanövriert werden, die 
Bewegungen sind eckig und 
unkontrollierbar, der Sound ist nur 
Gequäke aus dem normalen Laut- 
sprecher im PC. 

Ein Vertreter des Autorennsports 
ist HARD DRIVIN', in EGA-Grafik 
ganz schön anzusehen und recht 
schnell, der Sound ist aber auch 
nur Gequieke aus der Blechkiste. 
Zwei Strecken stehen zur Wahl, 
entweder “Speed” oder “Stunt”. 
Das Auto wird wahlweise mit Joy- 
stick, Maus oder Tastatur gesteu- 
ert und hat entweder Schalt- oder 
Automatikgetriebe. Die eine 
Strecke muß einfach nur so schnell 
wie möglich durchfahren werden, 
bei der anderen sind Sprünge, 
Loopings und andere Scherze ein- 
gebaut. Dabei git es die 
Geschwindigkeitsbegrenzungen 


nach Möglichkeit einzuhalten, wer 
von der Strecke abkommt hat nur 
10 Sekunden Zeit, um sein Auto 
wieder auf die richtige Bahn zu 
bringen. Da es aber nur eine 
Strecke gibt, ist das Spiel sicher 
bald langweilig. Das letzte Spiel in 
der Schachtel heißt ASPAR 
MASTER GRAND PRIX und ist 
eine Rennsimulation auf dem 
Motorrad. Die Geschwindigkeits- 
weltmeisterschaft ist das große 
Ziel, wer in acht Grand Prix Ren- 
nen Sieger bleibt, der ist Gewinner 
dieser Weltmeisterschaft. Auch 
hier gilt, wie bei den anderen Spie- 
len, Grafik und Sound sind mittel- 
mäßig und wer die acht Rennen 
mal gewonnen hat, kann das Spiel 
wegschmeißen, da es dann lang- 
weilt. (mg) 


Great Courts:.......66% 
Superski: ...........40% 
Aspar Master GP: 45% 
Hard Drivin': .......60% 


PC 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller UBl Soft 
Preis ca.DM 70,- 
Muster von 


Funny Software 


SPIELESAMMLUNG 


Falls jemand schon alle Karten von Battle 
Isle durchgespielt haben sollte, kann er nun 
seine Schlachtstrategien mit den neu 
erschienenen Datadiskeiten verfeinern. 


für den Einspielermodus und 

acht neue Karten für den Zwei- 
spielermodus. Zusätzlich wurde 
noch je eine Bonuskarte versteckt. 
Spielerisch hat sich im Vergleich 
zum Original, das man für die 
Data-Disks unbedingt benötigt, ein 
bißchen was getan. Man kann nun 
auch mit seinen Schiffen über 
Flüsse in das Landesinnere vor- 
dringen. Dadurch entstehen oft 
komplett neue Spielesituationen, 
die ausgebuffte Battle Isle-Strate- 
gen herausfordern werden. Die 
Grafik der Inseln wurde gegen 
zwei neue Szenarien ausge- 
tauscht, Man bewegt sich nun ent- 
weder durch eine Wüstenszenario 
oder eine Eislandschaft, die beide 
grafisch gut und abwechslungs- 
reich gestaltet wurden. Man kann 
die Data-Disks nur erfahrenen 
Spielern, die die Original-Maps 


| nsgesamt gibt es 24 neue Karten 


sehon durchgespielt haben, emp- 
fehlen, denn der Schwierigkeits- 
grad ist ziemlich hoch. In einem 
über 70 Seiten starken Handbuch 
wurde die Geschichte von Battle 
Isle fortgeführt. Sie ist schön zu 
lesen und befindet sich deutlich 
über normalen Handbuch-Niveau. 
Als’Fazit bleibt nur zu sagen: Batt- 
jelsle, The Battles continues ! 

(hi) 


STRATEGIE 


AMIGA/PC 


Hersteller Blue Byte 
Preis ca.DM 60,- 
Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"Super"! 


WORLD OF WOND 


STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 


Seit über 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden 
und es werden täglich mehr. 
Wir warten auf Sie... 


AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 


‚Alle aufgeführten und lieferbaren Aktikel haben wir ständig am Lager! 


Unser Angebot für Sie Amiga Atari PC/IBM | Unser AngebotfürSie Amiga Atari PG/IBN 
>A-Train aANB | L’Empereur 119,90 
‚AbandonedPlaces DV 75,90 > Legend 6930 69,90 
‚ces ofthe Pacific aANB | LeihalExcess DA 6990 
‚Addams Family aANB > Links DA 82.90 990 
A320 Airbus 8,90 82,9011990 | Locomotion DV 6490 
‚Agony DA 64,90 Lotus Turbo Chal,2 DA 6490 64,90 
Allen Breed DV 64,90 Mad TV. DV aANB 89,90 
‚Amberstar DV 76,90 > Might & Magie 3 DV 7690 89,90 
Apidya DA 69,90 Monkey Istand 2 DV aANB 89,90 
Birds of Prey DA 76,90 Neva9 89,90 
Black Crypt DA 64,90 Ork DA 6490 
Black Gold DV 69,00 69,90 76.90 | > Pacific Islands DV 6990-990 76,90 
Buck Rogers 2 aANB 8990 | Parasol Stars DA 6490 64,90 
Bugbomber 64,90 > Patrizier aANB 
Bundesliga Manager prof. DV 76,90 7690 | Pegasus DA 6490 
Oivlisation DV 11930 Pinball Dreams DA 6490 
Conquest of Longbov DV 8990 | Planets Edge 89,90 
> Das schwarze Auge aANB aANB | PoolsofDarkness 6930 76,90 
> Deliverance, DA 64,90 64,90 Popoulus 2 DA 6990 69,90 
Double Dragon 3 DA 64,90 64,90 Projekt X DA 6490 
Dynablasters aANB Railroad Tycoon DV 7600 76,90 76,90 
ECO Quest DY 8990 | > Rampart aA 
Elvira DV 76,90 76,90 8990 | Realms DV 6990 ©9,90 82,90 
Epic &.9D Brille DA 69,90 7690 | RedBaron DA 7680 890 
EyeoftheBeholder2 DA 82,90 7690 | Retum cf Medusa DV 6990 &9,90 76,90 
Face Of 64,90 64,90 Robocop 3 DA 6490 64,90 
Rocketeer 99 
VERSANDKOSTEN: Rubicon DA 6400 64,90 
NACHNAHME 9,- > Sensible Soccer 
q Shadowands 
VORKASSE 4,- Sim Ant 


EXPRESS 7,- AUFPREIS 
KARTON 3,- AUFPREIS 


Space Crusade 
Space Nax 


DA-DEUTSCHE ANLEITUNG 

DV=DEUTSCHE VERSION Ser Trek 25h DE) 
Falcon 9.0 DA 119,90 Tennage Turties 2 DA 64,90 64,90 69,90 
Fire &lce aaANB aN.VB Tennis Cup 2 
Formula One G.P, DA 76,90 76,90 Titus the Fox 
‚Gatew. Savage Frontier 76,90 6990 | Ultima 6 
Global Conquest 8990 | > Ultima 7 
‚Global Effect Ultima Underworld 
‚Goblüns Uncharted Waters 


Vidoo Kid 
Vroom 


Harleguin 90 64,90 Wayne Gretzky 2 
Heimdall DA 82,90 82,90 7690 | Winter Challenge 

> Hostile Breed aANB Wizardy 7 .NB 
Hudson Hank. DA 64,90 64,90 Wolfchild 6490 64,90 
el DR BO 6400 Bestellungen ab DM 100,- 

> Jack Nicklaus Sign.E DA 8990 versandkostenfrei! 


James Pond 2 


DA 5 Ki 64,90 Schriftliche Bestellungen nur an:) 


> lim Power 
John Maddon Football DA 64,90 World of Wonders 
Kid u IN a“ 64,90 (Versandzentrale) 
Kings Quest 5 , 119,90 
Knightmare 69,90 69,90 Marktplatz 39 
Leander DA 76,90 64,90 6231 Schwalbach/Ts. 


[ Kostenlose Preisliste per Postkarte anfordern! System nicht vergessen! 


Sollten Sie ein Spiel wünschen, welches nicht aufgeführt ist, rufen Sie uns an 06196/84747 
Für jedes gekaufte Spiel erhalten Sie eine Bonusstern: 
* für 4 Sterne erhalten Sie 4,- DM Rabatt 
für 7 Sterne erhalten Sie ein Spiel unserer Wahl 
* für 15 Sterne erhalten Sie ein Joystick Com. Pro 
Sammelbesteller: Es lohnt sich! 


Telefonischer Bestellservice - Jetzt noch schneller! 


Schleswig Holstein ‚04531-84800 Mo-Fr: 10-17 Uhr 

0461-44006. Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Niedersachsen 06051-69688 Mo-Fr: 14-21 Uhr 
Nordrhein-Westfalen 02195-7758 Mo-Fr: 14-21 Uhr 
Rheinland-Pfalz 06232-18947 Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Baden Würtemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr 
Bayern 0821-513001 0-18 Uhr 
Hessen/Zentrale 06196-84747,84748,3276 0-19 Uhr 

06196-82467 19-21 Uhr 
Bestellung per Fax 06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr 


Rabatt, erhalten Sie, wenn Sie 
m sich bei der Bestellung auf die 


Power Play beziehen! 


Ladengeschäfte (Öffnungszeiten tel. erfragen) 
0-2130 Prenzlau, An der Schnelle 68 

W-2390 Flensburg, Batteriestr. 13 

\W-3000 Hannover 51, Podbielskistr. 278 

\W-4047 Dormagen, Krefelderstr. 11-13 

W-6050 Offenbach, Luisenstr. 70 

W-6231 FFM-Höchst/Schwalbach/Ts., Marktplatz 39 
\W-6460 Gelnhausen/Hailer, Heimatfriedring 11 .: 06051-69688 
W-8900 Augsburg, Hunoldsgraben 11  0821-513001 
Demnächst auch in Dresden, Wien, Bad Oldeslohe, Berlin, Mannheim... 


REVIEW 033 


: auf Anfrage 
0461-44006 
0511-691487 
02133-41136 
069-886401 
.: 06196-84747 


inder ab 5 Jahren - zumin- 
K= alle, die ich kenne - wer- 

den bekanntlich wie magisch 
von Computern aller Art angezo- 
gen. Seiesam Game Boy oderam 
PC, an jedem Spiel muß rumpro- 
biert werden. Zugegeben, Action- 
spiele aller Art fördern bei den 
Jüngsten bereits die Koordination 
von Hand und Auge, trotzdem blei- 
ben dabei deren reichlich vorhan- 
dene Phantasie und Kreativität auf 
der Strecke. Will der Daddy sei- 
nem Kind den frühen Einstieg in 
die Computerwelt nicht verwehren 
und ihm die Abstumpfung jener för- 
derlichen Eigenschaften aber 
ersparen, so sollte er den Kauf von 
kindgerechten Lernprogrammen 
ins Auge fassen. “Kid Pix” von Bro- 
derbund Software ist ein Zeichen- 
und Malprogramm für Kinder, dem 
man die Absicht, Kinder zu fördern 
anstatt sie zu verwirren, ganz gut 
abnehmen kann. 
Unterstützt werden alle gängigen 
Grafikauflösungen bis hin zum 
SuperVGA-Standard. Es empfiehlt 
sich allerdings anfangs eine niedri- 
gere Auflösung (320x200 Punkte) 
zu wählen, da man auf der ziemlich 
schmal ausgefallenen Menüleiste 
am linken Bildrand sonst recht 
wenig von den symbolisch darge- 
stellten Malwerkzeugen erkennen 


Hi un REVIEW 


Malen macht allen 
Kindern Spaß. Comput 
spielen aber auch. Ein 
sinnvoller Kompromiß 
da ein Malprogramm 

extra für Kinder! Bei 

Brederbund hat man diese 
Marktlücke erkannt und 
“Kid Pix” entwickelt. 


kann. An Werkze! 
de eigentlich alle: 
ein Programm fü 
Freihändiges Mal 
denen Pinsels! ‚ Linien, 
Rechtecke und gehören zu 
unktionen. 
Menüleiste 
üllen von 
oder Kur- 
(leider nur) 
se norma- 
esitzt “Kid- 
das ich mir 


repräsentiert da 
geschlossenen 


len Funktionen hit 
Pix” allerlei Werk; 
für ausgewachs: 
me eigentlich au 


de. Unter dem Icon ‘Der magische 
Pinsel” bieten sich einem eine Viel- 
falt von lustigen Spezialeffekten 
an. An erster Stelle sollte da der 
automatische "Baumstammgene- 
rator” erwähnt werden, der unse- 
ren sechsjährigen Tester in wahre 
Verzückung brachte. An jeder 
beliebigen Stelle des Bildschirms 
malt “KidPix” auf Mausklick einen 
kleinen, per Zufallsgenerator 
erzeugten Baum an. Für Land- 
schaftsbilder aller Art erwies sich 
diese Option als unschätzbarer 
Vorteil. Mehr lustig als sinnvoll sind 
Spezialpinsel wie der “Klecksende 
Füller”, der “Seifenblasenspender" 
und der “Bildverwischer”. Kurz 
gesagt, von der Spraydose bis 
zum Vergrößerungsglas kann der 
Junior in diesem Menü alles fin- 
den, was sein Herz begehrt. 
Bedauerlich ist leider auch hier, 
daß die Symbole für die einzelnen 
Effekte ziemlich klein geraten sind 
und kaum wiedererkannt werden. 


Mit einer Vielzahl vorgefertigter 
Figuren kann man sein Kunstwerk 
mittels der “Stempel’-Option ver- 
sehen. Ein Alphabet ist natürlich 
auch dabei, für Soundkarten- 
Rechner sogar mit Sprachausga- 
be. Die Buchstaben lassen sich, 
wie die Stempelfiguren mittels der 
Maus an einer beliebigen Stelle 
des Bildes plazieren. Zur Abrun- 
dung ist natürlich auch eine Spei- 
cherfunktion enthalten, die alle 
Kunstwerke im PCX-Format auf 
Papi’s Festplatte knallt. (tb) 


MALPROGRAMM 
PC 


Hersteller Broderbund 


Preis ca.DM 70,- 
Muster von 
United Software 


Helmi sagt: 
"GUT"! 


Das Spiel Wing Com- 
mander ist mittlerweile 
jedem Computerfreak 
bekannt, auch den 
zweiten Teil samt Secret 
Missions kennt jeder. 


rigin bringt nun den ersten 
O# mit den kompletten 
Secret Missions als “Delu- 
xe Edition” heraus, zu einem Preis, 


für den es früher gerade mal den 
nackten Wing Commander gege- 


ıPD & Shareware Pakete 


ı Q Game Pack ICGA 
Popcorn, Nyet Il, Ford Sim.Il, Stiker, Miramar, 
FiestaSim,, Maze Cube, Jeep Sim. DM 25.00 
O Game Pack Il EGA/VGA 
Psion Chess, Cyrus Chess, Mühle2, Dame12, 
5 Gewinnt, Mah Jongg, Pinball Games, Skat, 
Battle Fleet, Baokgammon DM 25.00 
O Game Pack III EGA/VGA 
Hugos House | + Il; Last: half of Darkness, Frac, 
Robot | + Il, Quatris, Captain Comic, Da En 
Peresttolka IM 25.00 
QO Game Pack IV EGAVGA 


‚Commander Keen, Duke Nukem, Titanman, 
‚Shooting Gallery, Snake au) Dangerous Dave, 
Russian Front Il, Facetris, Solitile, 

Clone Invaders. DM 25.00 


! [1 Game Pack V EGAVGA 
1 Boxquest (Sokobar), Bushido,Sharks.Kung Fu 

ı Louie, Miner,PO - Fender,Allen & Bananoid, 

1 Avoldihe Noid. DM 25.00 
ı Windows 3.0 Font Pack 

1 36Schriftfonts DM 15.00 
! 1 Windows 3.0 ATM Font Pack 

4 Schriftiontsfür dem TypeManager DM 15.00 
: Q Windows 3.0 BMP Pack 


105.25" b.z.w.5 3.5" Disketten vol mit Hinter - 


grundbilder DM 25.00 


Q Windows Pack | 


Command Post, Showgif & Wingif, Metz Tools, 
Icondraw, Wintris, Fractal Paint, Paint Shop. 
‚Alles was man für Windows braucht! DM25.00 


O Windows Utilities I 


75,25" b,z.w. 43.5" Disketten vollmit 
Utilities für Windows 3.0: DM 17. 


OGS-Pack 
GS - Adress, Auftrag, Bestell, Orte, Menü, 
EAR. DM1 


Paketpreise wie angegeben. 


‚50: 


5.00 ; 


ben hat. Daraus läßt sich rein wirt- 
schaftlich gesehen schließen, daß 
der Stern des Wing Commander 
am verblassen ist und der Verkauf 
wieder angekurbelt werden soll. 
Interessant an dieser Edition sind 
ohnehin nur die zusätzlichen Missi- 
ons, den ersten Teil haben die ech- 
ten Flügel-Chefs sowieso schon 
durchgespielt. In den Secret Missi- 
ons II geht es um die Verfolgung 
und Zerstörung eines Kilrathi- 
Schiffes mit einer Superwaffe an 
Bord. Diese Superwaffe hat eine 
irdische Kolonie vollkommen zer- 
stört. Die "Tigers Claw” wurde zu 
Hilfe gerufen, fand aber nur noch 
Ruinen vor. Deshalb macht sie 


sich jetzt an die Verfolgung der kil- 
rathischen Flotte und dringt dabei 
tief in die feindlichen Sektoren ein. 
Dazu müssen die Jäger natürlich 
den Weg freischießen und die 
“Tigers Claw” vor den Angriffen der 
feindlichen Schiffe schützen. Das 
Mutterschiff schleicht sich außer- 
halb der kilrathischen Ortung in 
den Sektor ein, in den sich die Flot- 
te mit der Superwaffe zurückgezo- 
gen hat. Dort wird der "Tigers 
Claw” eine Falle gestellt, aber dank 
der Feuerkraft ihrer Jäger kann sie 
sich befreien. Durch die Zer- 
störung eines Versorgungsdepots 
ist der Nachschub in diesem Sek- 
tor nicht mehr gewährleistet und 
die feindlichen Schiffe werden eine 
leichte Beute für die Scimitars und 
Raptors. Die letzte Mission, die 
Zerstörung des Schiffes mit der 
Superwaffe, ist dann relativ leicht, 
die Aufklärung hat den Standort 
ausgemacht und die Jäger haben 
eine leichte Beute, da der Treib- 
stoffmangel den Gegner lähmt. 


Soweit zu den Missions. Über Gra- 
fik und Sound brauche ich nichts 
zu sagen, sie entsprechen dem 
üblichen Umfeld Wing Comman- 
ders. Nur einige neue Schiffe und 
die Möglichkeit durch ein Zusatz- 
programm die Missions auch 
außerhalb der Reihenfolge zu 
spielen, erweitern die ohnehin 
schon großen Möglichkeiten die- 
ses immer wieder beeindrucken- 
den Spiels. (mg) 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Origin 


Preis ca.DM 149,- 
Muster von 
PC Computercenter 


SPIELESAMMLUNG 


Public Domain Studio Nürnberg GmbH 


Werderstr.4, 8500 Nürnberg 20, Tel.:0911/53 63 36 
Hallstadterstr. 21, 8600 Bamberg, Tel.:0951/66 525 


Public Domain & Shareware Disketten 


QFrog - Copy (V) 1Disk 
Hausverwaltung &Disk 
DO Viruscan V86 oder höher 1Disk 
OScantool 1Disk 
Q Graphic Workshop 1Disk 
Eigrehe Lotto 1Disk 
Aber Cad V2.0 3Disk 
Sensseryeird 1 Disk 

I under 1Disk 
OFB Translator 1Disk 
a Lighting Press 1 Disk 
Olgurgpes Clip Arts 5Disk 

2 Disk 

= LZEXE'& LZEXE Tools 2Disk 
OHugos House of H. (E) 1Disk 
O1 Hugo Il:Whodunit? 1Disk 
a ae Gallery 1Disk 
1Disk 

Sant E 1Disk 
OPerestroika (E} 1Disk 
OCommander Keen Vol, | N 1 Disk 
DI Commander Keen Vol, | 1Disk 
U Paganitzu em 1Disk 


OD Crystal a 
{m} Fobomaza Il 
QRobomazelll 


Name: 
Str.: 


PLZ/Ort: 


Deutsche Handbücher 
O6GS- Auftrag. : 9.80 
OGS-EAR, ' 9,80 
a Mega Cad V2. DM 24.80 
lgning B 1680 
- ighting Press. . 
KErK. ren 19.80 
O Battle Fleet (E/V) em 1Disk E Graphic Workshop. DM 19.80 
Olsasthalfof eure & 1 Disk Eeh-s Spiele .. DM 16.80 
ae EL URIEN) Has = Eettonktar 19,80 
{m} an ll N 2Disk 19,80 
OJeep Sim. 2 Disk 16.80 
Acoke Dal JEN) 1Disk 19,80 
O Captain Comic 1Disk 1980 
QSuper Pinball (G/t 1Disk h 
a Anbei Games (E) 1Disk 19,80 
A (Tetris) (H/C/EN) 1 Ba 2 
an un 1Disk Preisellll!! 
a! 1 Disk für PD & Shareware Disketten 
E Zahlenknil Ba (HIC/EN) 1 Disk 5.25" Format Einzelpreis DM'3.00 
OD Barneys Vokabeltrainer 1Disk 3,5" Format Einzelpreis DM 3,50 
LEERDISKETTEN 


10 Stück 100 Stück Menge Deutsches Handbuch 


3,5" DD 
3,5' HD 
5.25'DD 
5.25'HD 


DM 9.00 DM 85.00. 
DM 15.90 DM 140,00. 
DM 5.30 DM 50.00. 
DM 9.90 DM 90.00. 


BESTELLUN 


Ja, ich bestelle hiermit die auf dieser Seite angekreuzten Programme im Format: 
525'0 GRATIS.Katalog Disk Q 


PC 35'Q 


per Nachnahme zzgl. DM 7.000 Vorkasse zzgl. DM 4.000) Lastschrift Portofrei Qi 


VIRUSCAN 
DM 19.80 


oO 


G 


Bank: 
Kto.Nr.: 
BLZ 


AUATAR 
Friih 


as Hauptthema liegt dies- 
D* im Nahen Osten, ein 
Krisenherd, der seit Jah- 

ren für kriegerische Auseinan- 
dersetzungen und internationa- 
len Terrorismus sorgt. In insge- 
samt 28 Einzelszenarien unter- 
schiedlicher Schwierigkeitsstu- 
fen lassen sich die verschieden- 
sten Konflikte nachvollziehen. 
Dabei beschränkt sich dieses 
Strategiespiel auf den Luftkrieg 
mit seinen charakteristischen 
Formen: Neben Aufklärungs- 
und Transportflügen müssen 
Jäger-, Bomben- und Erdkampf- 
missionen geplant und durchge- 
führt, gefährdete Flugplätze in 
geheime Stellungen verlegt 
sowie verschiedenste Einheiten 
unter Berücksichtigung der Roh- 
stofflage aktiviert, aufgefrischt 
oder aufgelöst werden. Dabei 
kommen natürlich die unter- 
schiedlichsten Waffensysteme 
moderner Luftwaffen zum Ein- 
satz. Jagdflugzeuge westlicher 
= und östlicher Bauart wie Phan- 
tom, Tornado, F-16, Mirage, aber 
auch MiGs unterschiedlichster 
Serien treten in Luftkämpfen 
gegeneinander an. AWACS-Trä- 
ger werden zur Erweiterung des 
eigenen Radarbereiches losge- 
schickt. Strategische Bomber, zu 
denen die fast schon antiquier- 
ten, aber immer noch effektiven 
B-52 zählen, daneben aber auch 
modernere F-117, TU-16 und 22, 
zerstören in Höhenabwürfen 
Infrastruktur und Moral des Geg- 
ners. Kampfhubschrauber wie 
die Apache, Hind, Lynx oder Bell- 
UH greifen feindliche Panzerver- 


Grenze in eigenes Gebiet vorpre- 
schen können. Scud-, Exocet-, 


Patriot- und S.A.M-Raketen wer- 


den mehr oder minder zielgenau 
gegen tief im Hinterland ver: 
steckte Stellungen abgefeuert. 
Doch nicht nur der Feind kann die 
eigenen Streitkräfte in die Knie 
zwingen. ‚Der Druck der Weltöf- 


‚Alliierten bei zu hartem Vorgehen 
gegen den Gegner, aber auch 
die durch schwere Verluste bei 


Menschen und Vorräten beding- 
te Kriegsmüdigkeit der eigenen 
Bevölkerung läßt so manche all- 
zu kriegslüsterne Regierung 
scheitern. Ein einmal eniflamm- 
ter Konflikt läuft in Echtzeit ab. 
Durch die Komplexität des Spie- 
les wird man anfänglich einige 
Niederlagen einstecken müssen. 
Fighter Command wird mit der 
Maus gesteuert. Neben einer 
strategischen und einer Radar- # 
karte kann auch eine stark ver- 
größernde Satellitenkarte ausge- 


Leider sind sehr viele Strategiespiele durch. die, symbolhafte 
Darstellung ihres ‘Spielablaufs zu ahstrakt und: unrealistisch, 
Erfreulich, daß.ein Programm wie Fighter Command, hingegen‘ ‚auch 


7) 


noch Anklänge an eine Flugsimulation bietet. 


KARM 


= u = 
PC unterstützt 


HD Drive 
Ex.Ram 


Hercules 
den ji 
Soundblasterd4 EGA 


Roland DO VGA 


Muster von 
Hersteller 


u I 0.4 
ru 
a 


I ge während ihrer Mission bzw. 
 Bodenziele zu beobachten. 
Obwohl man sich über den mora- 
lischen Standpunkt derartiger 
“Spiele” sicherlich streiten kann, 
ist Fighter Command für Freunde 


(mr) 


BASIS JORDAN 
E 804 BoRe 


im Einsarz 


STRATEGIESPIEL 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller ImpressionsBesonderheiten 
Y Preis ca.DM 90,- 


- deutsches Handbuch 

- deutscher Text im 
Spiel 

- mind. 286er 


Wenn man an Denkspiele für 
den PC denkt, kommt zuerst 
das gute alte “Tetris” und alle 
seine mehr oder minder guten 
Nachahmungen, dann kommt 
noch “Mah Jongg” und das 
war's dann auch schon. 


Ideal für jeden Büro-PC. Double Mind hilft über den Tag. 


as es auch anders geht, 
zeigt uns die Firma Aft & 


ganze Menge an Denkarbeit nötig, 
um mit geschicktem Ziehen auch 


% NEU%* NEUX NEU * NEU % 


international 
Entertainment 
GmbH 


Tel. 0711 / 81 27 36 


St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- /Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,- 
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Amiga Atari 


Titel 


‚Abondoned Places 
Airbus 320 
Alcatraz 
‚Amberstar 
Apydia 

Barbarian 2 
Battle Isle 

Birds of Prey 
Black Crypt 66,90 
Black Gold 68,90 
Bundesliga Man. Prof. 68,90 
Castles (d) 68,90 
Celtic Legends 72,90 
Conquestator 72,90 
Covert Action 83,90 
Das schwarze Auge 74,90 
Elvira Mistress 2 69,90 
Eye ofthe Beholder (d) 69,90 
Eye oft. Beholder II 74,90 
Fate Gates of Dawn 69,90 
Flight ofthe Intruder 78,90 
Formula Grand Prix 76,90 
Goblilins 68,90 


69,90 
88,90 
62,90 
74,90 

68,90 
59,90 

68,90 
77,90 


3 D Konstruktions Kit 
Aces of Pacific 
‚Airline 

‚Award Winners 
Battle Isle 

Black Gold 
Bundesliga Manager Prof. 
Castles 

Civilization (e) 
Civilization dt. 
Chessmaster 3000 
Darkssed 

Die Kathedrale 
EccoQuest 

Elvira Mistress 2 
ESS Mega 
Eternam 

Eye of the Beholder 2 
Falcon 3.0 dt. 

F 16 Falcon 3.0 dt. 
Golden Eagle 
Gobliins 

Gods 


99,90 
78,90 
64,90 
69,90 
78,90 
72,90 
68,90 
74,90 
82,90 
94,90 
79,90 
94,90 
81,90 
79,90 
84,90 
84,90 
84,90 
68,90 
99,90 
89,90 
69,90 
68,90 
72,90 


Fun. Das Spiel “Double” nochdie Steine, die man an ande- en ern Great Courts Tennis 2 69,90 
Mind” istes wert, indie Gattungder rer Stelle des Musters braucht, | | Haroon 2 7400 le a > 
Knobelspiele aufgenommen "zu beweglich zu halten. Das Punkte- Indiana Jones 4 au, Heart of China dt. 84,90 
werden, die Spielidee unterschei- system ist auch etwas anders auf- | | Indiana Jones Aav. El Hero Quest Twin Pack 74,80 
: a 5 5 Jimmy White Snooker 69,90 Hyperspeed 92,90 
det sich wohltuend von dem, Was gebaut als üblich, zu Spielbeginn John Madden Footb. 59,90 IndienaNloneeä ah, 
man bis jetzt gewohnt war. werden 1.000 Punkte. vergeben, Knight Mare 68,90 Indiana Jones Adv, 68,90 
Das Spielfeld besteht aus 13/mal jeder Zug kostet 10 Punkte, wird | | Knights of the Sky dag) Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90 
Pi . " m F . Leisure Suit Larry 5 78,90 Lemmings 72,90 
10 Steinen, daneben gibt esfdie  derLevel gelöst gibt es wieder 500 | | Lemmings 58.90 VererninasIDatalDeR 49,90 
Punkteanzeige und ein Feld”mit “Pünkte dazu. Lemmings Data Disk 49,90 Life & Death 2 68,90 
ii ii X2 ii ii ii | | Lethal Xcess 64,90 Links 78,90 
einem Muster. Dieses vorgegebe- Sind einmal die Punkte auf Null Ines 96,90 Larelei 88.00 
oder der Level ist nicht mehr lös- | | Lotus Esprit Turbo Ch.2 59,90 Mad TV 82,90 
bar, weil ein wichtiger Stein fest- | | Mad TV 78,90 Moe Sa 5 

i ii lie Mögli i - | | Magie Pockets 59,90 lanchest. Unitd. Europe , 
liegt gibt es die Möglichkeit, trotz a, = Megairauller2 dt 7800 
dem weiterzumachen. Dazu Might & Magic 3 dt. 78.90 Might & Magic 3 dt. 82,90 
bekommt der Spieler alle 5 Levels Monkey Island 74,90 Monkey Island 2 dt. u 

drei “Continues”, die er nach | | Monkey Islandll 84,90 GEIESCRENSEE 8, 


ne Muster muß nun auf dem Spiel- 
feld nachgebaut werden, wobeiddie 
Position der auf dem Musterield 
entsprechen muß und auch Fdie 
Steinfarben übereinstimmen soll 
ten. Dazu kann man die Steinfei- 
hen auf dem Spielfeld horizontal 
und vertikal verschieben oder auch 
umdrehen. Ist ein Stein an seiner 
richtigen Position kann er nicht 
mehr verschoben werden. Auch 
die Reihen in deren Schnittpunkten 
der Stein liegt, lassen sich dann 
nicht mehr bewegen. Es ist eine 


Bedari einsetzen kann. Gesteuert 
wird mit der Maus, Sound kommt 
leider nicht aus der Soundblaster- 
karte, aber den braucht man bei 
einem Denkspiel sowieso nicht. 
Damit das Spiel nicht so schnell 
langweilig wird gibt es zwei Modi, 
für Anfänger oder Experten. Eine 
“Bosstaste”" sorgt dafür, daß der 
Chef nichts mitkriegt, wenn man 
sich seine grauen Zellen im Büro 
zerbricht. Der 
jedenfalls in den nächsten 
Wochen, bis der letzte der 50 
Levels gelöst ist. Für Tüftler und 
Denker sicherlich ein Spiel, das sie 
nächtelang vor dem Computer 
schwitzen läßt. (mg) 


DENKSPIEL 


Büroschlaf fehlt | 


No. 1 Collection 
Pacific Island 

PGA Tour Golf Plus 
Pinball Dreams (e) 
Police Quest 3 
Pools of Darkness 
Populous 2 

Power Monger Data Disk 
Railroad Tycoon 

Realms 

Red Baron dt. 

Rome. ofthe three Kingd. 
Robocop 3 

Rules of Engagement 
Shadow Lands 
Space Quest 4 
Special Forces 
Stormmaster 

Silent Service 2 

Sim Ant (d) 

Soul Crystal 69,90 
Terminator 2 57,90 
Their finest Hour Miss. Disk. 36,90 
The Oath 59,90 
Titus The Fox 66,90 
Ultima 6 dt. 
Vroom 

Willy Beamish 


66,90 
69,90 
74,90 
62,90 
78,90 
69,90 
68,90 
39,90 
72,90 
68,90 
79,90 
294,90 
58,90 
59,90 
69,90 
74,90 
78,90 
69,90 
79,90 
84,90 


69,90 
63,90 
74,90 


68,90 
39,90 
72,90 
‚68,90 


58,90 


69,90 


78,90 
69,90 
79,90 


57,90 
36,90 


66,90 


63,00 


Pools of Darkness 

Railroad Tycoon 

Robin Hood (Sierra) 
Rocketeer 

Rogger Rabbit 

Secret Weapons o.t.L. 
Secr.Weap. o.L. HE162 
Shuttle dt. 

Silent Service 2 

Sim Ant 

Sim Earth 

Space M.AX. 

Special Force 

Starbyte Super Soccer 
Star Trek 

Tennis Cup 2 

The Games Winter Chall. 
Their finest Hour 

‚Their finest Hour Mission 
Ultima 4-6 

Ultima 6 + 3,5" 

Ultima 7 

Ultima Triologie 
Ultima Underworld 
Uncharted Water 

Willy Beamish dt. 

Wing Commander 2 

Wing Commander 2 Miss. D.1 
Wing Commander Coll. 


72,90 
32,90 
88,90 
76,90 
74,90 
84,90 
44,90 
109,90 
79,90 
78,90 
86,90 
72,90 
78,90 
74,90 
74,90 
72,90 
79,90 
72,90 
36,90 
85,90 
74,90 
82,90 
79,90 
86,90 
94,90 
79,90 
78,90 
46,90 
99,90 


notwendiges Zubehör 


P C unterstützt 


de Drive CA 
Ex.Ram Q ; 
Hercules U Preis ca.DM 70,- 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Hersteller Art& Fun Besonderheiten 
- schlichtes Denkspiel 


Laufwerk 3,5" ext. 
Laufwerk 5 1/4" ext. 
Laufwerk 3,5 int. 


134,90 
161,90 
125,90 


Amiga Action Rep.-f.A500 199,00 
Amiga Action Rep.-f.A.2000 219,00 
Sunnyline Mouse div. Farben 38,90 


Soundblaster Q EGA 


Muster von 


mit Klassiker- 
Qualitäten. 


elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 


48,90 
37,90 
38,90 


512 KB Speicher f.A.500 
1,5 MB Speicher 
1,8 MB Speicher 


69,90 
234,90 
264,90 


DO CGA 4 


Leisuresoft 


Ü vGA 


%*A A%ASTAR X IS% BORN « 


REVIEW 0 43 


oyuf REVIEW 


AMIGA 
Ad Ama 


unterstützt 


1 MByte 
2.Drive 


f 


HD Drive EG 
2 Player a 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Hersteller Impressions Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - deutsches Handbuch 

u. Spieltext 
MUBIEIION - Karte der Reisen des 
Hersteller Kolumbus 


STARS 


Verdienen es die vier in dieser 


Compilation enthaltenen Spiele 


wirklich, als “Stars” 
bezeichnet zu werden? 


Hauptcharakter, einem kleinen 
Jungen, den Weg durch vierzig 
Levels ebnen. Dazu dienen Dir 


|; “Builderland” mußt Du dem 


Builderland. 


verschiedene Bausteine, die=mit 
dem Joystick über jeweilige Hin= 
dernisse wie Abgründe, Flammen“ 
gruben und Abhänge plaziert wer- 
den. Hinzu kommen noch diverse 
Gegner, die Du mittels Bomben 
und anderen Waffen bekämpfen 
kannst. Dein Punktestand wird 


durch das,Vertilgen von herumlie- 
gendemf Obst erhöht, Die Musik 
bei dieser Mischung aus Strategie 
und Beat “em up ist peppig. Die 
Sprites sind leider etwas zu klein 
geraten. 

Bei "Skweek” besteht der “Gag” 
darin, 99 Felder rosa einzufärben 
bzw. zu “dekontaminieren”, Dabei 
muß sich Skweek vor verschiede- 
nen Fallen und Gegnern hüten. 
Der ebenfalls in dieser Spiele- 
sammlung enthaltene Nachfolger 
“Super Skweek” bietet mehr Levels 


Super Skweek 


mit zusätzlicher Bewaffnung und 
Extra-Leben. In der 2-Player-Opti- 
‚on könnt Ihr gegeneinander oder 
gegen den Compiranireten. Der 
Schwieriakeitsgradist dreifach ein- 
Stellbar Der Spielstand kann 
gesaved werden. Absolut langwei- 
io kam mir‘Bumpy” vor, ein Spiel, 
indem D# einen hüpfenden Ball 
übenweckelige Plattformen lenken 
mußt. Dabei sammelst Du soviele 


| Muster von 


I 7:3 


EINZELWERTUNGEN: 
Builderland 


Gegenstände wie möglich. 
Diese erhöhen wiederum 
Deinen Punktestand. Die 
Anleitungen sind überwie- 
gend in Französisch 
geschrieben. Abgesehen 
von “Builderland” bewahr- 
heitet sich das bei einer 
Compilation wie dieser 
herrschende Vorurteil, daß 
wieder einmal längst über- 
holte oder gähnlangweilige 
Ladenhüter unter neuer 
Aufmachung verramscht 
werden sollen! 

(mr) 


ATARI 


Hersteller Loriciel 


| Preis ca. DM 80,- 


Hersteller 


SPIELESAMMLUNG 


REVIEW 045 


er träumte 
nicht schon 
davon, ferne und 


unberührte Planeten zu koloniali- 
sieren, deren Rohstoffe zu finden 
und gewinnbringend abzubauen 
oder schlicht und einfach zu einem 
natürlicheren Leben auf einer 
selbstbewirtschafteten Farm 
zurückzufinden? Derartige “Plan- 
spiele” bzw. Gedankengänge rela- 
tiv anschaulich durchführen zu 
können, ist für Compi-Enthusia- 
sten keine große Debatte. Pro- 
gramme wie Sim City oder Sim 
Earth versetzen uns in die Lage, 
Entscheidungen zu treffen, von 
denen - im abstrakten Sinn - eine 
Stadt oder ein Kontinent abhän- 
gen. Eine Kombination aus Strate- 
gie- und Wirtschafts- 
spiel stellt “Global 
Effect" dar. Bei die- 
sem Spiel hast Du 
die Kontrolle über ein 
komplettes Öko- 
System mit drei 
Hauptszenarien. 
Einerseits kannst Du 
einen neuen Plane- 
ten kultivieren und 
ihn immer bewohn- 
barer machen. Egal, 
ob dieser überwie- 
gend bewaldet, reich 
an Mineralien, 
gefährlich mit seinen 
vulkanischen Akti- 
vitäten und Erdbe- 
ben ist oder eher 
wüsten- bzw. steppenartigen Cha- 
rakter besitzt. Andererseits kannst 
Du eine Welt, die durch die Politik 
Deiner “Vorgänger” in einen 
nuklearen Winter gestürzt wurde 
oder gar durch rigorose Umwelt- 
verschmutzung schon fast zerstört 
ist, deren Erwärmung durch Indu- 
strie und Abgase die Polkappen 
schmelzen läßt bzw. durch rück- 
sichtlosen Abbau aller lebenswich- 
tigen Resourcen schon fast den 
Bach runterschwimmt, durch 
umsichtige Entscheidungen wie- 
der regenerieren. Im dritten Szen- 
ario wirst Du mit den beiden Haupt- 
konflikten einer bereits bestehen- 
den und mehr oder minder blühen- 
den Gesellschaftsordnung kon- 
frontiert. Zum einen bedrängt Dich 
ein wirtschaftlicher Konkurrent, der 
die Industrie seines Landes um 


den Preis des ökonomischen 

und ökologischen Gleichgewichts 
voranbringen will. Zum anderen 
steht Dir ein militärischer Aggres- 
sor gegenüber, für den jede krie- 
gerische Auseinandersetzung zur 
Durchsetzung seiner politischen 
Vorstellungen nur allzu recht und 
das Wohl Deiner Bürger leider viel 
zu egal ist... Unter Berücksichti- 
gung der Dir zur Verfügung ste- 
henden Energie, Zeit und Vorräte 
bist Du in der Lage, die für “Global 
Effect" notwendige Infrastruktur zu 
schaffen. Während der Schwer- 
punkt im Kriegsszenario mehr auf 


dem Bau von Hauptquartieren, 
Häfen, Raketenbasen und Flughä- 
fen liegt, werden bei einer Neuko- 
lonisierung wohl eher Wälder und 
Steppen gerodet, Farmen aufge- 
baut sowie Ortschaften und ganze 
Städte gegründet. Im Handbuch 
werden Dir die dafür notwendigen 
“Construction Tools’ erläutert, 
denn schließlich sind für eine 
bewohnbare Stadt neben den 
Wohnhäusern auch noch Kraftwer- 
ke und Müllentsorgungsanlagen 
notwendig! Daß jedoch neben den 
von Menschen geschaffenen Pro- 
blemen auch noch natürliche 
Widrigkeiten wie Erdbeben, Vul- 
kantätigkeiten und andere Kata- 
strophen auftauchen können, darf 
nicht unberücksichtigt bleiben. 
Global Effect wird per Maus, Joy- 
stick oder Tastatur gesteuert. 


Dabei kannst Du allein, zu 
zweit oder auch gegen den Compi 
antreten. Das übersichtliche Dis- 
play und die sinnvoll angeordneten 
und mit den entsprechenden Sym- 


bolen versehenen Icons tragen 
sehr zur guten Spielbarkeit des 
Programmes bei. Die Codeabfra- 
ge, bei der ein 
bestimmtes 
Muster stellver- 
tretend für ein 
Zeichen aus 
dem Handbuch 
eingegeben 
werden muß, ist 


WIRTSCHAFTSSIMU 


Hersteller Millenium 
Preis ca.DM 80,- 


AS AMı 


unterstützt 


1 MByte Q, HDDrive 
2.Drive U 2Player & 


Muster von 
Electronic Arts 


£ BrrtWERES, 

umständlich. Da Du 

ein derartiges Spiel nicht 

an einem Tag beenden wirst, 
kannst Du den Spielverlauf selbst- 
verständlich auf einer formatierten 

Diskette abspeichern oder - falls, 
vorhanden - auf der Festplatte 
installieren, wobei ca. 2 MByte frei- 
er Speicherplatz benötigt werden. 
(mr) 


ATION 


Besonderheiten 
- Festplatte empfohlen 
- 2 Player gleichzeitig 
- Modem möglich 


ichtsdestotrotz ein Grund 
NE Computerspiel daraus 

zu machen. Nachdem in 
“Spirit of Excalibur" alle Aufgaben 
gelöst sind, folgt nun der zweite 
Teil, die “Vengeance of Excalibur. 
Nach der Installation und dem 
Lesen der dreisprachigen. Anlei- 
tung, kann sich der Spieler vier Rit- 
ter der Tafelrunde zu einem Team 
zusammenstellen und mit ihnen 
die aus dem Schloß geraubten 
Schätze suchen. Diese sind von 
einem Sir Breuse und einem Unge- 
heuer geraubt worden. Nebenbei 
sind auch das Schwert Excalibur, 
die Handschuhe der Macht, ein 
Zauberbuch und die dazugehörige 
Zauberin verschwunden und der 
König wurde zu Stein. Ohne diese 


EEE 


e—i 
bunun mine sonen 


Gegenstände können 
sich die Mächte der Fin- 
sternis im Königreich 
breitmachen und so 
haben die vier Ritter nur 
wenig Zeit, um alles zu 
finden. Ihre Suche führt 
sie nach Spanien, dort 
haben sie sieben Aufga- 
ben zu erfüllen. Diese 
Aufgaben lassen sich in 
guter alter Adventure- 
Manier nur durch Sam- 
meln von Gege 


Übersicht ü 
Ritter, die aı 


| nen. Die Tips von umher- 
ziehenden Reisenden 
führen die Ritter dann zum 
Ziel, aus den Schlachten 
und Kämpfen sollten sich 
die vier tunlichst heraushal- 
ten, solange sie nicht sicher 
die Stärkeren sind. Gesteu- 
ert wird mit der Maus, die 
Grafik ist VGA-Standard 
und der etwas magere 
Sound kommt aus der 
Soundkarte, die deutschen 
Übersetzungen der Texte 
sind aber eindeutig 
mißglückt. Wer sich den 


historischen Stoff im vergnügli- 
chen Überblick reinziehen will, 
dem empfehle ich den Film “Hank - 
Der Schrecken der Tafelrunde” mit 
Bing Crosby. Ansonsten mein 
Gruß an die Programmierer bei 
Virgin "Du mir geben a lot of 
Dollars, dann ich Dir ül ersetzen 
ae Texte richtig. Compris?". 

(mg) 


23 
MU unterstützt 
Joystick HD Drive N 
Maus Ex.Ram Q 


Tastatuı Hercules I | Pre 


AdlLib CGA 
Soundblaster[J, EGA Muster von 


Roland U VGA 


DVENTURE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Virgin 
a.DM 140,- 


Besonderheiten 

- Landkarte als Gimmick 
- 11 Installationsdisketten 
- mehrsprachig 


& | PC Computer Center 


REVIEW 
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PC ROLLENSPIEL 


1 Joystick 


Maus 
Tastatur 
AdLib 
Soundblaster 
Roland 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


ns En Hersteller Origin Besonderheiten 
Hercules U Preis ca.DM 140,- - Stofflandkarte 
CGA oO - Aluminium-Rune 

EGA Muster von - mind. 386er mit 2MB 


VGA Rushware Ram und 33 MHz 


050 PREVIEW 


Aus Bochum, genauer gesagt aus dem Hause 
Starbyte, kommt ein neue, “Risiko” verwandte 
Kriegssimulation. “Theater of War” wird Euch 
in die Zeit des ersten Weltkriegs zurück- 
versetzen. Und natürlich geht es dabei um 

die territorialen Erweiterungsgelüste der 
einzelnen Länder. 


uf einer Europakarte gilt es 
Ar das eigene, 

‚expansionswillige Land aus- 
zuwählen. Interessanterweise wird 
bei der Einteilung der Landkarte 
noch zwischen Nord und Süd 
unterschieden. Hat man sich 
sodann entschieden, welches 
Land man sein eigen zählen möch- 
te, wählt der Computer mittels 
Zufallsgenerator die drei gegneri- 
schen Parteien aus. Die Landkar- 
tengrafik füllt dreiviertel des Bild- 
schirms, einviertel beansprucht die 
Menüleiste auf der linken Seite. 
Angezeigt werden die Auswahlfen- 
ster Rohstoffe, Kolonien, Fabriken, 
Produktion, Basen, Revolte, Ana- 
Iyse, sowie Zugende und Spieler- 
name. Hintergedanke zum Spiel 
und eigentliches Spielprinzip ist die 
Feststellung, daß zum Kriegsge- 
winn nicht nur die militärische 
Handlungsschiene gehört, son- 
dern auch Geld und Politik. Konse- 
quenterweise wird dann auch 
gerade diesen Punkten besondere 
Bedeutung beigemessen, will 
heißen, daß politisches und finan- 
zielles Taktieren ebenso gewichtet 


wird, wie der taktisch kluge Einsatz 
von Infantrie, Artillerie, Marine und 
Luftwaffe. Und auch der Einsatz 
des landeseigenen Geheimdien- 
stes will wohl überlegt und 
geschickt durchgeführt sein. Ganz 
im Zeichen der Manipulation, kön- 
nen auch anzuzettelnde Revolutio- 
nen, unvorhergesehene Wirt- 
schaftskrisen und unsaubere politi- 
sche Machenschaften am eigenen 
Nervenkostüm rütteln. Die Anlei- 
tung verspricht, daß sich das Spiel 
jedesmal anders gestaltet, da es 
über 4.791.465 verschiedene Aus- 
gangspositionen verfügt. Wem die 
theoretischen Gefechte auf Dauer 
nicht genügen, der kann sich in 
einigen Actionsequenzen nach 
Lust und Laune austoben. Dabei 
bedient sich “Theater of War” einer 
recht einfachen Bedienerführung, 
die es auch dem Neuling gestattet, 
sehr schnell aktiv und gewollt am 
Spielgeschehen teilzunehmen. 
Der Preview-Sound zeigte erfreuli- 
che Tendenzen und lies eine 
gewisse Eigendynamik nicht ver- 
missen. “Theater of War” sollte 
man sich schon mal vormerken. 


(ts) 


PREVIEW 


Hersteller Starbyte 
Preis ca. DM 80,- 
Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"GUT"! 


Hardcore-Strategen können sich auf ein Strategie- 
spiel nach typisch amerikanischem Muster freuen. 
Karge Grafiken, kaum Sound und wahnwitzig viele 


Details stehen bereit. 


as Wichtigste wäre damit 
D über BraRoDe aus dem 

Hause Free Spirit Software 
bereits ausgesagt. Die Geschichte 
ist ebenso wie das Gamplay nicht 
ganz auf dem neuesten Stand, 
denn der Kalte Krieg ist in diesem 
Spiel immer noch am Laufen. Die 
Sowjets haben während eines 
großen Marine-Manövers die Hälf- 
te ihrer Raketen ins Meer gesetzt 
und einen begrenzten nuklearen 
Erstschlag auf miltiärische Ziele in 
den vereinigten Staaten gestartet, 
der in weniger als sechs Minuten 
stattfinden dürfte. Als Spieler hat 
man nun die Aufgabe, einen 
Gegenschlag der Amerikaner 
detailgenau zu planen und auszu- 
führen. Dieser sollte jedoch auch 


Sn LPs 
g 


nur militärische Objekte zum Ziel 


haben, denn eine Eskalation des | 
Konfliktes muß unbedingt vermie- | 


den werden. Interessanterweise 
kann man nach der Planung die 
Fronten wechseln, Kommandeur 
einer sowjetischen Raketenbasis 
werden und so dem (eigenen) 
amerikanischen Gegenschlag ant- 
worten. Das ganze Geschehen 
spielt sich auf drei unterschiedli- 
chen Screens ab, die von einem 
Hauptscreen aus angewählt wer- 
den können. Im Control-Menü 
kann man die Bombermannschaf- 
ten in Bereitschaft versetzen, den 
Status der Einheiten prüfen oder 
U-Boote kommandieren. Im Tac- 
tical-Warnig Menü erhält man stän- 


dig Nachrichten über die Position | 


PD + SHAREWARE PAKETE 


ame Pack | (CGA) 


Popcorn, Nyet II, Ford Sim. Il, Striker, 
Miramar, Maze - Cube, Jeep Sim. 


Fiesta Sim. 


Game Pack Ill 


Robot I + Il, Hugo | + Il, Captain Com., 
Last Half of Darkness, Frac, Quatris, 


Dark Ages, Perestroika. 
DO DM25.00 


Game Pack V 
Boxquest, Bushido, Sharks, Kund Fu 


Louie, Miner, PC - Fender, Avoid the 
Noid, Alien & Bananoid. 


O_DM 25.00 


Original 


Microsoft Mouse 


nur 


DM 79.00 
Q 


Game Pack II (VGA) 
Cyrus + Psion Chess Mühle, Dame, 
5 Gewinnt, MahJongg, Skat, Pinball 
Games, Battle Fleet, jammon. 
DM 25:00 


Game Pack V- 


Comander Keen, Duke Nukem, 
Titanman, Shooting Gall.Daı us 
Dave, Snake Snap, Russian Front Il, 

Facetris, Clone Invaders, Solitile. 
oO DM3.0 


iruscan V86 oder neuer + 
Deutsches Handbuch 
DM 21.00 
a 


Seri, mit Treiber 
DM 69.00 
Q 


1 MByte Ü HDDrive U 
2.Drive J 2Player U 


BEN 
ven 


Name: 
Str: 


PLZ/Ort: 
per Nachnahme zzgl. DM 7.00 I) Vorkasse DM 3.00 Qi Lastschrift Portofrei DI 
Public Domain Studio Nürnberg GmbH 
Werderstr.4, 8500 Nümberg 20, Hallstadterstr. 21, 8600 Bamberg 
TEL.:0911 /5363 36, Fax :0911/53.47 64 __ 


PC35'Q 


Bestellung 
Ja, ich bestelle hiermit die auf dieser Anzeige angekreuzten Pakete im Format: 
PC5.25"Q Gratis Katalog - Disk 


Bank: 


Kto.Nr.: 


AWdA 


BLZ: 


500 


plus 


& 


Hersteller Free Spirit 


der Raketen oder das Verschwin- 
den derselben. Hauptsächlich hat 
man allerdings im Nuclear Strike 
Plan Generator mit dem Planen 
des Gegenschlags zu tun. Hatman 
die Art des Gegenschlags gewählt 
(©b Bravo, Romeo oder Delta), 
geht es daran, die Ziele auszu- 
wählen und die Stärke des Spreng- 
kopfes zu bestimmen. 

Das komplett englische Handbuch 
stellt höchste Ansprüche an die 
Fremdsprachenkenntnisse des 
Spielers und enthält auch allge- 
meine Atomkriegsstrategien der 
USA. Der Druck des Handbuches 
ist allerdings teilweise sehr 
schlecht und manche Icons sind 
nur als schwarze Kästen zu erken- 
nen. An Grafik und Sound darf man 
keine Ansprüche stellen, zweck- 
mäßig ist noch sehr freundlich aus- 
gedrückt. Lediglich erfahrene Stra- 
tegen sollten sich an dieses Spiel 
wagen. (hi) 


STRATEGIE 


Besonderheiten 


unterstützt Preis ca.DM 80,- - 1MByte erforderlich 
- Grafisch monoton 
Muster von 
Leisuresoft 


0, | s 
25. 20% 


REVIEW 1} 


WN##: eines fernen 


Planeten sehen sich der größten 
Gefahr ihrer langen Geschichte 
gegenüber. Die Sonne Magella- 
nic wird sich in wenigen Tagen zu 
einer gewaltigen Supernova ver- 
wandeln. Die daraus resultieren- 
de Druckwelle wird einige Plane- 
ten aus dem Sonnensystem 
einfach herausblasen. Keine 
überaus berauschende Zukunfts- 
vision, denkt sich der oberste 
Sicherheitsrat und plant eine groß 
angelegte Evakuierung. Da bietet 
sich der unbewohnte Planet Uly- 
sees 7 auf der anderen Seite des 
Sonnensystems geradezu an, 


jedoch ist diese einleuchtende 


Lösung logischerweise mit einem 
Problem verknüpft. Der Weg zu 
Ulysees 7 führt nämlich direkt 
durch die neutrale Zone der 
Rexxoner. Dieses aggressive 


es Eindringen in 
| ihr Hoheitsgebiet als vorsätzliche 
;Kampfhandlung an und würde 
selbst bei speziellen Notlagen 
keine Ausnahme machen. Doch 
wer nicht wagt, der nicht gewinnt. 
So machen sich also über 8 
Transporter auf, eine neue Zivi 
sation auf Ulysees 7 zu gründen. 
Doch leider ist es bis dahin ein 
weiter Weg, denn wie gesagt, 


greifen die _Sternenkreuzer 
# Rexxons ohne Rücksicht an. Die ‚5 


Hoffnung von 60 Millionen Men- 
schen liegt nun auf den beiden 
Zerstörern Battleaxe und Red- 
storm, die von den neuentwickel- 
ten Jägern der Epic-Klasse unter- 
stützt werden. Diese speziellen 
Kampfschiffe verfügen über einen 
beschleunigungsstarken Antrieb, 
[zwei Radargeräte und über ein 
Dutzend verschiedene Kampfsy- 
steme. Auf diese Weise sollte es 
möglich sein, eine breite Schnei- 


Die Epik läßt das Herz 


jeden Germanisten höher- 
schlagen. Ocean versucht 
diese Form der erzählenden 
Dichtung nun auch allen 
Amigafans schmackhaft zu 
machen, denn ihr neuestes 
Werk “Epic” kann sowohl 
Anhänger des strikten 
Vektorglaubens als auch ein- 
gefleischte Ballerfanatiker 
begeistern. 
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© se in die Reihen der Rexxonkrie- 
Eger zu schlagen und damit das 
BE gefahrlose Vorankommen der 
unbewaffneten Schiffe zu 
sichern. Außerdem besteht eine 
ständige Verbindung zu den bei- 
den Mutterschiffen, die so geziel- 

te Anweisungen und das Ziel der 
nächsten Mission weiterleiten 


dachte Hintergrund- 
igens in einem phan- 
tastischen Intro bewundert wer- 
den darf, läßt eindeutig Parallelen 
zu der Trilogie “Kampfstern 


Galaktika” erkennen, denn kein % 


anderer SF-Streifen hatte bisher 


solch eine Massenrettung zum } 


Inhalt. Die grafischen Details las- 

sen ebenfalls auf das große Vor- 
bild schließen. Die 
großräumigen Landebah- 
nen an den Seiten der 
Sternenkreuzer, die typi- 
sche Jägerform und die 
unzähligen Displays sind 
meiner Meinung nach hin- 
reichende Beweise. 
Nachdem man die erste 
Mission erhalten hat, 
befindet man sich auch 
schon in den unendlichen 
Weiten des Weltraums. 
Das jedoch nicht ganz 
allein, denn ein tücki- 
sches Minenfeld ist von 
den Schergen Rexxons 


Schiff verfolgen und zur 
Strecke bringen. Kein 
leichtes Unterfangen! 

Diese Hetzjagd präsen- 
tiert sich in bester Wing 
Commander-Manier, 
jedoch weisen alle Flug- 
körper ausgefüllte Vektor- 
grafik auf. Trotz der vielen 
Objekte wirkt “Epic” zu 
keinem Zeitpunkt lahm 
und die rasante 
Geschwindigkeit, die 
schon im Intro Beachtung 
gefunden hat, wird auch 


im Spiel beibehalten. So 


ist es kein Problem, im 
Minenfeld herumzuflitzen, 

sei es aus der Sicht des 
Piloten oder irgendeiner 
anderen, denn insgesamt kann 
der Weltraum aus sechs ver- 
schiedenen Kameraperspektiven 
betrachtet werden. Dies verstärkt 
den Eindruck, eine inoffizielle 
WC-Konvertierung vor sich zu 
haben, natürlich umso mehr. 

Die Soundeffekte sind im Gegen- 
satz zur oppulenten Grafik etwas 
mager und beschränken sich 
lediglich auf kleinere Schuß- 
geräusche und Explosionen. 
Dafür werden dem Spieler aller- 
dings auch ein paar nette Sprach- 
ausgaben geboten, die zwar nicht 
durch ihre Vielzahl, aber durch 
ihre erstaunliche Qualität beein- 


you asrmankuan Kalllesiip Lestrüyet 


Commander-Fans, die nur einen 


Amiga ihr Eigen nennen, sei 


dieses Spiel besonders ans Herz 
gelegt. Diejenigen, die nur in 
einer kleinen Weltraumschlacht 
ihr Glück finden, sollten sich 
“Epic” trotzdem unbedingt einmal 
ansehen. (om) 
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A d A: a Hersteller Ocean 


drucken. In Sachen Musik hält en 
; : en terstützt B - 3D-Poster mi 
sich “Epic" auch eher zurück, # do gras DM0; nl 


ausgelegt worden! Um die Besonderheiten 


ganze Sache noch etwas 
zu erschweren, muß man 
in diesem Gewimmel 
auch noch ein feindliches % 

a = 
Das Cockpit erinnert in Ausschau und Funktion 
deutlich an Wing Commander. 


denn bis auf die bombastsiche 1 MByte HD Drive Q | Muster von 
Klassikorgie im Intro, ist von ihr 2.Drive 2 Player Ol | Funny Software 
wenig zu hören. Fazit: Allen Wing 
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TEN-GAI 


Der ungekrönte Gompilationmeister UBI-SOFT setzt Sollte immer nodisjemanısgerallenzdaranziinden, 
seine Sammelwelle fort. In Ermangelung kreativer Steinchen zu verS@liebenzkannerdasherdiesem 
Ideen bei der Namensgebung muß diesmal der Titel Spiel, das von einemmneuendeuischensoftwarehaus 
SILVER GAMES genügen. 


Aspar MASTER @ 


ieser Sampler ist ausnahm- 
D los für Geschicklichkeitsfans 

gedacht. Qualititativ schlägt 
sich diese Zusammenstellung gut, 
quantitativ könnte jedoch ein 
bißchen mehr als die vier Spiele 
geboten werden. 
Zum Auftakt gibt es ein unbekann- 
tes Rennspiel namens ASPAR 
MASTER GRAND PRIX. Daß die- 


RICK DANGEROUS 


ses Spiel keinen hohen Bekannt- 
heitsgrad erreichte, läßt sich allei- 
ne durch die Qualität begründen. 
Schlechte Grafik aus der Vogelper- 
spektive kombiniert mit sehr rucke- 
ligem Scrolling und schlechter 
Spielbarkeit dank geringer Über- 
sichtlichkeit neutralisieren die 
wenigen positiven Ideen Komplett. 
PUFFY’S SAGA kann dagegen 
schon mehr gefallen. Als recht ori- 
gineller Mix aus Gauntlet und Pac 
Man läßt es sich am ehesten 
beschreiben, der Zahn der Zeit 
knabberte jedoch schon deutlich 
an den Prozentpunkten in Sachen 
Gameplay. TWIN WORLD von 
Blue Byte bietet nochmals bessere 
Qualität. Es ist nett gemachtes 
Jump and Run mit teils sehr schö- 
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RAND PRIX 


nen Grafiken und ist dank über- 
zeugender technischer Qualität 

auch heute noch erstaun- 
lich erfrischend in Sachen 
Spielspaß. Den überzeu- 
genden Abschluß dieser 
Compilation macht der 


RICK DANGEROUS. 
Den Titelhelden, dessen 
Eltern Indiana Jones und 
Minni Maus sein könn- 
ten, steuert man durch 
mehr als hundert Scre- 
ens. Dabei ist man 
immer auf der Suche 
nach versteckten 
Schaltern und auf der 
Flucht vor gefährlichen Felsen 
und pfeileschießenden Negerlein. 
Mittlerweile gibt es zwar schon 
einen Nachfolger, doch das beste 
Spiel dieser Compilation ist RICK 


DANGEROUS mit Sicherheit. Die | 


Spiele haben zwar allesamt schon 


mehrere Jahre auf ihren Buckel, | 


altertümlich ist der Spielspaß aller- 
dings trotzdem nicht. 


(hi) 
Hersteller UBl Soft 
Preis ca.DM 70,- 
Muster von 
Hersteller 
SPIELESAMMLUNG 
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Fast-Plattformklassiker | 


| aß sich die Anlefldggsuber 
D=: eigentliche S@ielrelzug 
bedeckt hält undigigeiner 

| Geschichte aus einem allegssking: 
| bi-Kloster aufwartet, s@lliesngen 
nicht auf ein mäßiges Splelgerenuz 
gen hinweisen. Die Aufgagesges 
Spiels besteht darin, ein gar: 
puter vorgegebeneg 
Spielfeld nachzubauen! 
Das Spielfeld hat eind 
| Größe von sieben mal 
| sieben Feldern und ist 
immer komplett mil 
schwarzen und weißerf 
Steinen aufgefüllt. Vorl 
rechten und vom unte4 
ren Rand aus kann mar] 
neue Spielsteine auf dag 
Brett schieben. Dabe| 
wird die komplette Reihe 
horizontal oder vertikal 
verschoben. Wenn mari 
eine bestimmte Konstelf 
‚ lation erzeugen willf 
braucht man sehr viel 
Übersicht und Gedulaj 
| denn einfach ist diesd@äigabe 
bestimmt nicht. Selbst Magkzeiner 
Stunde intensiven Spi@lenssrzr 
man Schwierigkeiten, Beinigeie 
Konstellationen zu erze ganzes 
se Herausforderung ma@iigleng: 
, belfans ja noch sehr regllzsegz 
, doch ein unentschuldbafeggekier 


500 


namens Lifestyle SorkWare Arts stammen: 


Steinchen 
Eeniebemwi® 
gehabt: 


ist den Programmierern unterlau- 
fen. Will man das vorgegebene 
Spielfeld ansehen, muß man dazu 
auf einen zweiten Screen umschal- 
Tensklasmanssichdenssgreen ein- 
geprägt, schaltet man wieder 
zurück und... und... und... wartet 
zwanzig Sekunden bis man weiter- 
EniglenkannzBümmer- 
Wesemusmans ehr oft 
BUrderzweiienescreen 
Umschaltenzzuißer man 
Zecnengasönielfeld 
EDER engram- 
Imiereenicheinen klei- 
DEnzEIlESErEEn] imple- 
menlierenskongien, ist 
WOnkgererzgeheimnis. 
DurGHEEglEser Fehler 
AUrGEeInzeigenlich net- 
tes Spiel in Sachen 
Speepanzkomiett rui- 
DierzDiegralisene Auf- 
TIzchungsisznicht ein- 
Taschleeneenar der 
Sormarzcee gut 
gelungen. An verschie- 
dene Optionen wie Zweispielermo- 
dus und Zugvorschlag | wurde 
gedacht. Man weiß sogar ständig, 
wieviel Prozent des Levels man 
schon gelöst hat. Eine Überarbei- 
tung des Spiels könnte den Ver- 
kaufszahlen guttun 
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A 4 A plus [U Hersteller Life Style Arts Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 50,- keine 
1 MByte Q HDDrive Q, | Muster von 
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Nachdem Elvira alias Gassandra Peterson in den 
Vereinigten Staaten als Horrorhostess in einer 
TV-Gruselshow zu einer wahren Kultfigur avancier- 
te, wurde die Schreckensmaid in unseren heimi- 
schen Gefilden eher durch den gleichnamigen Film 
des Regisseurs James Signorelli sowie - wie 
könnte es anders sein - die beiden Gompi-Elvira- 
Adventures bekannt. 


REVIEW 


achdem die Bewältigung 
N Abenteuer ja nicht 

gerade unkompliziert ist, 
gibt es für Freunde der etwas leich- 
teren Unterhaltung das Elvira- 
Arcade Game. Dabei handelt es 
sich um ein typisches Jump 'n 
Run-Spielchen, das vor allem 
durch seine reichlich mit weibli- 
chen Reizen ausgestattete Haupt- 
figur auffällt. Das Intro überbrückt 
die Ladezeit der zwei Disketten mit 
digitalisieren Bildern aus dem 
Film, die mit der passenden Musik 
untermalt werden. Danach kannst 
Du auswählen, ob Du Elvira in das 
Land des Feuers oder des Eises 
begleiten willst. Der Schwierig- 
keitsgrad des Spiels ist dreifach 
einstellbar. Erfreulicherweise kann 
man auch zwischen vier Sprachen 
auswählen, zu meinem nicht min- 
deren Vergnügen war auch die von 
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nicht gerade wenigen Compi-Fans 
gesprochene oder zumindest ver- 
standene Sprache Deutsch dabeil 
Egalfür welches Land Du Dich ent- 
scheidest, auf jeden Fall mußt Du 
in einem labyrinthartigen Gelände 
nach diversen Schriftrollen, 
Schlüsseln und Schatzkisten stö- 
bern. Wie kann es anders sein, 
sonst wäre es ja langweilig, hin- 
dern Dich natürlich reichlich unan- 
genehme Gegner wie z. B. düstere 
Kleriker, garstiges Gewürm, eklige 
Riesenmücken, unkalkulierbare 
Feuerbälle sowie archaische Flug- 
saurier an dem Gelingen Deiner 
Suche. Zu Deiner bzw. Elviras Ver- 
teidigung stehen Wurfdolche und 
später auch Schleuderdiamanten 
zur Verfügung. Bei genügend Tref- 
fern explodieren dann die vorwitzi- 
gen Gegner in einem wahren Fun- 
kenregen. Sollte die Lebensener- 
gie des tapferen Mädels durch die 
Widrigkeiten des ziemlich lebens- 
feindlichen Gebietes, zu tiefes 
Springen oder durch Angriffe der 
zahlreichen Gegner absinken, wird 
diese durch Kreuze, Runensteine 
sowie anscheinend äußerst nahr- 
hafte Speisen und Getränke, die 
sich am Wegesrand finden, wieder 
aufgepeppt. Falls Elvira trotzdem 
entseelt umkippen sollte - keine 
Bange! Sie hat nämlich ganze 
neun Leben zur Verfügung. Das 
Spiel wird mittels Joystick gesteu- 
ert. Die Grafik verdeutlicht die 
bizarren Landschaften, bei denen 
schon mal ein Schneegestöber 
oder Lavaströme vorkommen, die 
diversen Sprites sowie Elvira 
selbst recht gut und bietet ruckel- 
freies Scrolling. Wurde die Mist- 
ress einmal von Ihren Gegnern 
verletzt, tat mir Ihr gepeinigtes 
Stöhnen richtig in der Seele weh! 
(mr) 
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Hersteller Flair Software Besonderheiten 
Preis ca.DM 70,- 
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Eben mal für eine Runde Golf (das Spiel- nicht das 
Auto) aufs Green, wer würde das nicht gerne tun? 
Leider ist Golf ein elend teurer Sport. Wohl dem der 
einen Computer hat, kann er doch für wesentlich 
kleinere Beträge diesem edlen Sport fröhnen. 


ie PC-User hatten bisher gut 
D=*; gab es doch für sie 

eine Unmenge an solcher 
Software, und die Amigianer guck- 
ten in die Röhre. Eine Goltsimulati- 
on namens "Links" sorgte vor den 
PC-Monitoren für glückliche 
Gesichter, während der Amigawelt 
nur der grüne Neid blieb. Das hat 
sich nun geändert! Endlich gibt es 
“Links” auch für Euch! Ob die Ami- 
gaversior auch das halten kann, 
was sie auf dem PC verspricht, 
wird sich zeigen. Doch beginnen 
wir von vorn. Da wäre eine gute, 
und eine schlechte Nachricht. Die 
Gute: Das Warten hat sich gelohnt! 
Die Schlechte: “Links” läuft nicht 


Das "Putten" wird durch ein 


einblendbares Grid vereinfacht. 


auf jedem Amiga. Mindestens 
1 MEG Speicherchen sollte vor- 
handen sein, mehr wäre besser 
und eine Turbokarte ist anzuraten 
Du hast noch keine Festplatte? 
Schade, die ist unbedingt nötig. 
Das dürfte zwar die Verbreitung 
dieses Produktes nicht gerade in 
schwindelnde Höhen treiben, aber 
ich finde diese Entwicklung durch- 
aus positiv. Endlich kann der Ami- 
ga zeigen, was wirklich in ihm 
steckt. Wer würde schon die 
Fähigkeiten eines PCs an einem 
XT ohne Festplatte und EGA-Gra- 
fik messen? Liest Du mir noch zu? 
Dann kann ich wohl annehmen, 
daß Dein Amiga diese Bedingun- 
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gen erfüllt. Also, was erhältst Du 
nun für Dein Geld? Ein Golfspiel, 
das keine Wünsche offenläßt! Die 
Einstellmöglichkeiten sind schlicht- 
weg überwältigend. Ob Du nun nur 
ein bißchen üben willst, oder ernst- 
haft, alleine oder mit mehreren, 
eine Runde wagen möchtest, die 
Zahl der Löcher, Tees, Spielniveau 
und Schläger, Du kannst alles ein- 
stellen. Das geht bis zu der Stel- 
lung Deiner Füße und den Winkel 
zwischen Schläger und Ball. Nach 
jedem Schlag wird das Spielfeld 
neu aufgebaut, was in annehmba- 
rer Zeit geschieht. Die Grafik ist 
ausgezeichnet und die Soundef- 
fekte sparsam, aber stimmungs- 
voll. Nach kurzer Eingewöhnungs- 
zeit ist das Programm ausgezeich- 
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Hersteller Virgin 
Preis ca.DM 90,- 


Muster von 
PC Computercenter 


net spielbar und schnell verliert 
man das Gefühl nur hinter dem 
Rechner zu sitzen. Bisher gab es 
auf dem Amiga kein Golfspiel, daß 


realistischer als “Links” ist. 
Erwähnte ich schon die wirklich 
gelungene Grafik? Wer einen Ami- 
ga mit reichlich Speicher und Fest- 
platte hat, oder noch besser einen 
A3000 sollte entweder einem Golf- 
club beitreten oder sich “Links” 
kaufen. Beides ist gut angelegtes 
Geld. Die etwas deftigen Hard- 
warevoraussetzungen halten mich 
zwar von einer allzu guten Bewer- 
tung ab, aber die A3000 User kön- 
nen sich ja noch einen kleinen 
“Play Time Star" dazudenken. 

(rt) 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten 

- kein Kopierschutz 

- deutsches Handbuch 
- mind. 1MByte 

- nur mit Festplatte 


Als Unternehmen “Barbarossa” wurde der 


verhängnisvolle Rußlandfeldzug der 


deutschen Wehrmacht auf Geheiß Hitlers 
vom deutschen Oberkommando bezeichnet. 


it Panzer Battles können 
M: wichtigsten Stationen 

dieser düsteren Ereignisse 
der Jahre 1941 - 1944 mit einer 
relativ hohen historischen Althen- 
tizität auf Bataillonsebene fnach- 
empfunden werden. 
Ungeachtet der -sicherlich 
gerechtfertigten - Stimmen, Welche 
die moralische Rechtfertigung 
eines derartigen “Kriegsspiels” 
mahnend anzweifeln, sind Solche 
Strategieprogramme vor allem im 
angelsächsischen Raum Tünter 
Enthusiasten, die sich seldst als 
“Wargamer” bezeichnen, ziemlich 
beliebt und verbreitet. Die@Rolle 
des gegnerischen Generals nimmt 
entweder der Rechner oder eim 
interessierter Mitspieler ein. Der 
Schauplatz wird mit der notWendi- 
gen Detaillierung eines doch’ziem- 
lich abstrakten Strategiespiels dar- 
gestellt. So sind Gewässern 
Straßen und Ortschaften ohnlewei- 
teres als solche erkennbar, dieVer- 
schiedenen Einheiten sind mitdem 
jeweilig richtigen taktischen Sym- 
bol versehen. Die einzelnen Beieh- 
le aktiviert man mit der Maus’oder 
durch diverse Menüoptionehr Die 
unterste taktische Einheit bai’Pan- 
zer Battles ist das Bataillon, wel- 
ches mit anderen Bataillonem zu 
Divisionen, Regimentern bis-hin 
zum Korps zusammengefaßt Wird. 
Der Spieler kann für derartige 
Kriegshandlungen typische 
Geräuschkulissen wie Explosio- 
nen von Minen, MG-Geknatterund 
Artilleriefeuer wahlweise einblen- 
den lassen. Es stehen insgesamt 
sechs Szenarien zur Auswahl. Der 
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Angriff der deutschen Wehrmacht 
wird durch den Schauplatz bei 
Minsk am 27° Juni 1941 darge- 
stell. Dann folgt der Wnterein- 
bruch, als die Deutschen schon vor 
den Toren Moskaus standen. Der 
Vorstoßzum Kaukasuskann durch 
den Schauplatz bei Charkow vom 
12. Mai 1942 nachvollzögen wer- 
den. Beim Unternehmen Zitadelle 
Versuchen am 12-Juli71943 starke 
deutsche Panzerkräfte, wobei die 
Führung erstmals die neuen 
“Tiger” einsetzt, noch einmal die 
Offensive an sich zu reißen. Der 
langsame, jedoch unaufhaltsame 
Rückzug zeichnet sich dann bei 
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Kanev am 23. September 1943 ab, 
wobei die Sowjets erstmals Fall- 
schirmjäger absetzen, um den 
Rücken der deutschen Front am 
Dnjepr zu zermürben. Der endgül- 
tige Zusammenbruch ist bei Kor- 
sun am 10. Februar 1944 ersicht- 
lich. Neben den oben angebotenen 
können außerdem mit dem Zusatz- 
programm "Warplan” eigene Szen- 
arien erstellt werden. Das “Scena- 
rio Booklet” sowie das “Game 
Manual” sind nur in englischer 
Sprache, ein Umstand, der das 
ohnehin schon komplexe Spiel lei- 
der etwas erschwert. 

(mr) 
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Nach Manchester United und Manchester | 
United Europe erscheint nun schon das 
dritte Fußballspiel des englischen Soft- 
warehauses KRISALIS. Ob die Qualität 


1) 
\ 


weiter gestiegen ist, erfahrt ihr in diesem 


Freundschaftsspiel. 


m Vergleich zu den Vorgängern 
| hatsich das Spiel stark geändert. 

Sowohl die Grafik als auch die 
Spieloptionen wurden komplett 
neu gestaltet. So kamen als Neue- 
rung zum Beispiel Wettereinflüße 
hinzu. Ein kräftger Regen kann die 
Standhaftigkeit der 22 Recken 
stark beeinflussen und zu glitschi- 
gen Rutschpartien führen. Neben 
dem Arcademodus, in dem man 
eine schnelles Spielchen gegen 
den Computer oder eine Freund 
wagen kann, gibt es nun den Tur- 
niermodus für die EM ‘92. Zuerst 
muß man einmal die Schnelligkeit 
des Spielgeschehens verarbeiten, 
denn das Scrolling ist tadellos und 
verflixt schnell. Leider ist der Bild- 
schirmausschnitt ein wenig schmal 
geraten, die Übersichtlichkeit lei- 
det darunter relativ stark. Man hat 
zwar mit einer optionalen Über- 
sichtskarte, wie man sie aus Kick 
Off kennt, versucht, diesen Malus 
wettzumachen, doch dank des 
rasanten Geschehens darf man 
kaum einen Blick auf diese Karte 
werfen, wenn man den Ball nicht in 
seinem Netz haben will. Die Steue- 
rung wurde recht geschickt gelöst, 
denn dank ausgetüftelter Joystick- 
kombinationen kann man problem- 
los Heber, angeschnittene Flanken 
oderscharfe Schüsse erzielen. Hat 
man Joypads von Konsolen zu 
Hause kann man sogar diese 


benützen, die zahlreicheren Funk- 
tionstasten wurden hier geschickt 
einbezogen. Sogar an Elfmeter, 
gelbe und rote Karten und Aus- 
wechslungen wurde gedacht. Die 
Auswechslungen machen sich 
zwar spielerisch nicht sonderlich 
leistungssteigernd bemerkbar, als 
netter Gag sind sie allemal gut 
gelungen. Der Sound ist beson- 
ders geglückt, realistischere Sta- 
dionatmosphäre hat man bis jetzt 
kaum verspürt. Jubelnde und pfei- 
fende Zuschauer kennt man ja, 
vielleicht auch deren Lärm mit den 
Tröten, doch selten hat man ein 
depremierenderes Klatschen bei 
einem Pfostenschuss gehört. An 
Realitätstreue ist das Spiel kaum 
noch zu überbieten, selbst die 
Hautfarben der Spieler, deren 
Namen bei einer Ballberührung 
eingeblendet werden, sind reali- 
stisch. Nun fehlen Ruud Gullit 
neben der schokobraunen Haut- 
farbe nur noch die wehenden 
Rastalocken. Dem Programmier- 
team kann man eigentlich keinen 
Vorwurf, machen. Mehr konnten 
sie in ein Fußballspiel nicht hinein- 
packen. Doch der zu kleine Spiel- 
feldausschnitt und der allzu flotte 
Ablauf nagen an der Spiebarkeit, 
ein Probespiel sollte es jedem 
Fußballfan aber auf alle Fälle wert 


sein. (hi) | 
| 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten 
- Spiel zur EM ‘92 
- Joypads können 
verwendet werden 


Ad AMES 
unterstützt 


Hersteller Krisalis 
Preis ca.DM 90,- 


1 MByte 4 HD Drive 
2.Drve Ü 2 Player 


Muster von 
PC Computercenter 


75% 8 


MulriMedia Soft 


Wir vermieten Computerspiele 


0-1035 BERLIN, Schreinerstraße 54, Tel 00372-5891312 

2000 HAMBURG 20, Heußweg 67, Tel 040-4908891 

2000 HAMBURG 70, Wendemuthstr. 57, 040-6528426 

0-2130 PRENZLAU, Neubrandenburger Str. 76, Tel. auf Anfrage 
4407 EMSDETTEN, Frauenstr. 23, Tel auf Anfrage 

4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr. 54, Tel 02327-10063 

4800 BIELEFELD 16, Brakhofstr. 21b, Tel. 0521-763918 

5100 AACHEN, Mörgenssir. 4, Tel 0241-407893 

5160 DÜREN, Süddstraße 24, Tel. 02421-56146 

8460 SCHWANDORF, Klosterstraße 8, Tel 09431-1720 


Spiel & Spaß durch Mieren | 


per POST leider nicht möglich 


Wollen auch Sie einen as Soft Laden eröffnen, 
rufen Sie uns an! Tel. 0241 - 407893 von 15-19 Uhr. 


REVIEW 053 


eim Öffnen der 
Packung fällt zunächst ein- 


mal das dem eigentlichen 
Programm beigefügte Riesengim- 
mick auf: Der abendfüllende VHS- 
Action-Streifen “...and they walked 
away" zeigt eineinhalb Stunden 
lang spektakuläre Crashs, die in 
der amerikanischen Rennsport- 
szene der Jahre ‘89 und ‘90 den 
Pistenstaub aufwirbeln ließen. 


Das etwas kurze Intro läuft über 
eine Extra-Diskette und ist meiner 
Meinung nach so überflüssig wie 
seligen 


der Kropf meiner 


Urgroßmutter. Mein 
Tip ‚hierzu: Einmal ansehen und 
anschließend den Datenträger neu 
formatieren. An der Vektorgrafik 
hat sich gegenüber dem “alten” 
Hard Drivin“ nicht viel geändert. 
Lediglich einige am “Horizont” 
(de)plazierte Gebäudesilhouetten 
wollen räumliche Tiefe vermitteln. 
Die Speed- und Stuntstrecke mit 
Looping und “offener” Brücke wur- 
de mehr oder minder direkt von 
Hard Drivin Il übernommen, 
Zusätzlich hast Du aber noch die 
Qual der Wahl zwischen zwei neu- 


860 REVIEW 


Für Motor-Psychos und Geschwin- 
digkeitsfanatiker wurde der Klassi- 
ker “Hard Drivin’” unter dem über- 
aus einfallsreichen Titel “Race 
Drivin’” neu überarbeitet. Hat diese 
Rennsimulation jedoch letztendlich 
mehr zu bieten als seine Vorgänger? 


en Tracks, und zwar 
einer kurvigen 
Autocross- 
Strecke sowie 
einem mit Hin- 
dernissen nur 
so gespicktem 
Superstunt- 
Parcours. Hier 
werden vom 
“fahrerischen” 
Können alles ver- 
langende Steigun- 
gen, Korkenzieherdre- 
hungen, Tunnels, Achter- 
bahn und sogar ein unterbro- 
chener Looping geboten. Je nach 
Art der Rennstrecken könnt Ihr 
unter drei “Kisten” unterschiedli- 
cher Bauart auswählen. Der Sport- 
ster ist ein robustes Allroundfahr- 
zeug, während der Roadster eine 
gute Kurvenlage aufweist. Der 
schnittige Speedster besitzt eine 
bessere Beschleunigung und 
höhere Endgeschwindigkeit und ist 
somit eher für langgezogene Gera- 
den geeignet. Alledrei Wagen kön- 
nen wahlweise mit Automatik- oder 
Schaltgetriebe ausgestattet wer- 
den. Das Schalten erfolgt über 
Tastatur oder Joystick, während 
zum Lenken die Maus erforderlich 
ist. Beim Buddy Racing trittst Du 


AG Atcd 
unterstützt 


1 MByte Q HDDrive U, 
2.Drive Q 2 Player & 


Hersteller Domark 
Preis ca.DM 70,- 


Muster von 
Funny Software 


gegen einen vom Compi geschaf- 
fenen Gegner an. Mittels Modem - 
falls vorhanden - kannst Du auch 
direkt gegen einen Deiner motor- 
sportbegeisterten Kumpels fahren. 
Die ultimative Herausforderung 
bietet das Championship Race, 
hierzu stellst Du Dich, falls Dich 
Deine Rundenzeit qualifiziert, dem 
momentanen Champ. Wird der 
Schlitten einmal auf das Dach 
gelegt, gegen die nächste Balust- 
rade gejagt oder aus dem Looping 
katapultiert, zeigt - wie bereits bei 
Hard Drivin' - ein Replay diese 
Gianztaten noch einmal aus der 
Sicht des Zuschauers. Die Punkt- 
besten dürfen sich in eine Highs- 
coreliste eintragen. Leider weist 
das Programm keine Continue- 
Funktion auf, wenn alle Mühlen nur 
noch qualmende Schrotthaufen 
sind, muß neu gebootet werden. 
Dafür ist aber die Anleitung 
deutsch und vermittelt außerdem 
noch einige Fahrtips. Der Sound 
bringt das monsterartige Motoren- 
gebrüll und burn-out-mäßige Rei- 
fenquietschen ganz gut rüber. Der 
Kaufpreis ist jedoch lediglich durch 
den beigelegten empfehlenswer- 
ten VHS-Film gerechtfertigt. (mr) 


SIMULATION 


Besonderheiten 
- 2-Player gleichzeitig 
- per Modem spielbar 


; 65% 60. 


DELIVERANGE 


Du hist “Stormlord”, der Herr der Stürme, ein 
archaischer und streitaxtschwingender Halbgott. Da 
Du die Seite des Guten Vertrittst, bist Du von den 
verzweifelten Feen des7blühenden Reiches Liyn 
Cerrig zu Hilfe gerufen Worden. 


Ein Lob an die Grafiker. Toll, wie hiermit nur sechzehn 


Farben umgegangen wird. 


ie böse Königin Bahd ließ 

nämlich die bezaubernden 

Geschöpfe Egelangenneh- 
men. Weil die Ufselige 
einen Pakt mit Salanlein= 
ging, schmoren dieFeen 
in dessen hällischem 
Palast. Daß derAllegbis 
zu diesem dunklen 
Gemäuer allesSandere 
als ein angenehmer spa> 
ziergang wird AkannstDu 
Dir natürlich BYorstellen! 
Die SchergeidessSatans 
in ihrer untelsehledlich- 
sten Form siellenisieh’Dir 
entgegen. EDUFEmuBßt 
gegen geflügelte und 
gehörnte Monster gegen 
Riesenechsen und Spin- 
nen kämpfen Dafürsieht 
Dir ein "schier unerschöpflicher 
Vorrat an Streitäxten zur Verfü- 
gung. E&giltauch, geheimnisvolle 
Mechanismen mit stählernen Rie- 
senfäusten zu überwinden. Aber 
mit demBeireiung der 
spitzohfigen Kleinen 
alleine ist es noch 
längst nicht getan, 
Stormlord muß sie 
sicher durch die Hölle 
und.den verzauberten 
Wald bis in den Him- 


ATARI 


unterstützt 


Hersteller 
21st Century Entertainment - Deutsche 
Preis ca.DM 80,- 
Muster von 
United Software 


520 ST ®&, HDDrveQ 
1040ST M, sw Q 
MegaSTE@ Fabe & 


DO 2.Drive QO 


melgeleiten, wo die kombinierten 
Kräfte des Güfen, das Böse ein für 
allemalbesiegen können. Du 
bewegst Stormlord mit- 
tels Joystick über hori- 
zontale,Ebenen und ver- 
tikaleEeitern und Spros- 
sen. DIE verschiedenen 
Monster, in den vier 
Feyelssind gut animiert. 
Diei6Färben-Grafik ist 
ohnehin sehr detailliert. 
Eeider gehen die Geräu- 
sche beim Fortbewegen 
des Heldenzund des Axt- 
weriens mitder Zeit auf 
die sowieso schon 
gespannien Nerven. Zur 
Erfüllung seiner großen 
Aufgabe stehen unse- 
rem Heldendtei Leben 
zur Verfügung, deren | Energie 
durch Ruhepausen und | diverse 
erbeutete Münzen wieder aufge- 
peppt werden. Kann: An jedem 
Levelende wartet schon der obliga- 


torische = Obermotz 
auf Diehrdessen 
jeweilige Schwach- 


stelle Du aber selbst 
herausfinden mußt. 
(mr) 


ARCADE-BEAT EM UP 


Besonderheiten 


Anleitung 
- Poster als 
Gimmick 


Groovers Paradise 


Postfach 200 : 3104 Unterlüß 


Fax 05827-7724 
Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM) 
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM 


Softw 


AMIGA 


aD SPORTS BOXING. 


ARTIFICIALDREÄNS 
AUSTERÜNZ 


BiD’COMPÄRY 
THEBÄLUGAME 


aha RiRT 
BLÄDE WARRIOR 


CHESSMSTER 2100 
HRONO AUEST? 


FRRARIFORMULAONE la 
FEÜDALLORDS 


PikbÄTOR? 


FÜCHTPATH 737 


Foster” PRÖSPECIOR 


GioBulüs 
DRÜNNER 
GOLDRUNNER 2 


‚Sonshir 


u ‚OF GHICAGO 
KnichFönde 
mi 

Miyohr 'SQUAD HEROES 
ibn 


mi TANK PLATON 
mÄNHÄTTAN DEALERS 


fi 
OPERATION HARRIER 
Oi 

Biene 
pie sro SF 


PINBALLWIZARD, 


‚ge 30,— DM. ® Lieferung nur solange 
Bitte Ersatztitel angeben 


Ho Fackuneiseleeted, I\ 3 = | Tue I Help |ewermite [Foldnzale Line Insert 


Run | Test | Indent Blocks Mens |Seawch Kenu 


al | 17 erBnese) ; © LaiptBght Erstih Elir; Bab_Editor.#H2$ 


eitat]e Lab 


Utilities kann man Bobs (Sprites) 
entwerfen, Hintergrundgrafiken 
malen oder Zeichensätze editie- 
ren. Zum Erstellen von Musiken 
gibt es einfache SOUND-Befehle 
oder es besteht die Möglichkeit, 
Musikstücke aus bekannten 
Musikprogrammen wie Sound- 
tracker einzubinden. Sogar SAM- 
PLES können benutzt werden. Will 
man schließlich Spiele entwickeln, 
kann man zuerst die Listings der 
vorhandenen Demospiele durchar- 
beiten. Diese Listings sind sehr 
ausführlich dokumentiert und lie- 
gen in zwei Versionen vor. In der 
zweiten Version kann man mit dem 
Computer den Programm-Code 
Schritt für Schritt durcharbeiten. So 
erfährt man alles über die Sprite- 
darstellung, deren Kollisionsabfra- 
TO l e bis hin zum Parallaxscrolling. 
war nur j alt LU E 1 5 Während des ganzen Lernvor- 
i n 1 N : | eı en k gangs wird man von einem Com- 
jedoch F ) Anwender eini- putertrainer geprüft. Nach jedem 
Ehrgeiz und Kapitel wird anhand verständlicher 
ingt wurde. Dies Abfragen, die man nur bei gründli- 
> weite Ausbrei- chem Lernen beantworten kann, 
öllenten Entwick- der Leistungsstand überprüft. Soll- 
asy AMOS setzte te man auch das letzte Kapitel hin- 
das Ziel, auch ter sich gebracht haben, bekommt 
i man vom Computer sogar ein 
Zeugnis über den Lernerfolg aus- 
& gestellt. Im Gegensatz zum Vor- 
Zum Vorgänger ist gänger istdas Programm dank ein- 
hung vieler Dinge facher Benutzeroberfläche 
tatsächlich sehr viel anwender- 
erfläche anzusehen. und einsteigerfreundlicher. Selten 
Schritt wird man in habe ich ein besser geschriebenes 
umfangreichen, Handbuch gesehen. Es ist sogar 
starkenHandbuchan mit zahlreichen witzigen Kommen- 
Amiga herangeführt. taren und Zeichnungen versehen. 
/fenn man kaum weiß, Trotzdem kann Easy Amos nur 
jan ihn einschaltet, nach ernsthaften Programmieraspiran- 
her Durcharbeitung des ten empfohlen werden, denn Pro- 
wird man in der Lage gammierasse werden auch damit 
Anwenderprogramme, nicht vom Himmel fallen. Schlum- 
[@lınd Demos von passab- mernde Talente können aber 
Outer Qualität zu erstellen. geweckt werden. (hi) 
sind dazu gute Englisch- 
nisse notwendig, eine 
he Version wird es wohl 
beim Vorgänger nicht 
in. In den einzelnen Kapiteln 
d von der Bedienung der 
Statur und des Editors über | Hersteller Europress 
Beherrschen von Variablen- | Preis ca. DM 120,- 
fien und einfachen Komman- en SS 
BE press 
[Os bis hin zu komplexen Pro- 
mmstrukturen geführt. In 
Berst einfach zu bedienenden 


Helmi sagt: 
"Spitze"! 


Ins Irrsinnige mutierte, insektenförmige Druiden, 
von wahnsinnigen Weißkitteln mittels Röntgen- 


strahlen erschaffen, bedrohen die Föderation! 


Einst wurden sie wegen ihrer Monströsität zum 
Untergang verurteilt, auf den Planeten Ryxx 


verbannt. 


och in diesem unwirtlichen 
D#* kargen Exil gelang es 

den Kreaturen, nicht nur ihr 
elendes Dasein zu retten, sondern 
sich auch noch prächtig zu ent- 
wickeln! Da die Druiden schreckli- 
che Rache geschworen haben, 
überträgt man Dir die heroische 
Aufgabe, die interplanetarische 
Gemeinschaft vor dieser Bedro- 
hung zu retten. Doch Dein Flug ist 
lang und steinig! Zuerst mußt Du 
nämlich nach Ryxx finden, wobei 
sich Dir verschiedene Weltraum- 
monstren und ein Asteroidengürtel 
in den Weg stellen. Kaum auf dem 
Planeten angekommen, gelangst 
Du in einen Vulkan, zur Abkühlung 
in ein unterirdisches Gewässer, bis 
Du schließlich in den Kavernen 
der Monstren landest. Am Ende 
jedes dieser fünf Levels erwartet 
Dich der schon obligatorische 
Obermotz. Die Anspannung wird 
zwischen den einzelnen Levels 
von überwältigenden Zwischenbil- 
dern aufgelockert. Nur gut, daß Du 
zwischen drei verschiedenen 
Raumern wählen kannst. Als 
erstes gibt es den Hyperion-Kreu- 
zer, der eine eher durchschnittliche 
Bewaffnung und Geschwindigkeit 
aufweist, dafür aber keine nen- 
nenswerten Nachteile zeigt. Der 
Jäger HK 7 der Scout-Klasse 
besitzt eine äußerst hohe 
Geschwindigkeit, dafür aber keine 
allzu schweren Waffen. Der 


Schlachtraumer Erux II ist, mit 
einem riesigen Waffenarsenal 
bestückt, aufgrund der schweren 
Ladung aber natürlich nur äußerst 
behäbig. Um das ganze Gesche- 
hen für Einsteiger nicht allzu frust- 
fördernd zu machen, kann entwe- 
der ein Rookie- oder Arcademodus 
gewählt werden. Außerdem ste- 
hen Dir das deutsche Handbuch, 
ein Demo sowie fünf Leben zur 
Verfügung. Du merkst sicher, daß 
es sich bei Project-X um ein 
megamäßiges Ballerspiel handelt, 
daß geradezu klassische Elemen- 
te aufweist. Kein Wunder, wurde 


dieses Programm von keinem | 


geringerem als Team 17, bekannt 
durch ihr 
Erstiingswerk “Alien Breed”, 
geschaffen. Auf jeden Fall erinner- 


te mich Project X von der Machart | 


her sehr stark an das unlängst auf 
dem Markt erschienene “Apydia”. 
Die 32-Farben Grafik scrollt abso- 
lut ruckelfrei mit 50 Einzelbildern 
pro Sekunde. Dazu hörst Du fetzi- 
gen Sound, der aus einem Rave- 
oder Oldtimemodus ausgewählt 
werden kann. Im Spiel selbst wer- 
den digitalisierte Spracheffekte 
eingesetzt. Natürlich setzt ein 
Game von dieser Größenordnung 
mindestens 1 MByte voraus. Zwei- 
felsohne ist mit Project-X ein neu- 
er, langersehnter Stern am Himmel 
der Ballerspiele erschienen! 

(mr) 


aufsehenerregendes | 


SHOOT 'EM UP 


500 
A [U Plus A Hersteller Team 17 Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 70,- - Highscore 
- deutsche Anleii 
1 MByte U, HD Drive U, | Muster von E a SRaSRUNg, 


2.Dive & 2Pilayer W | Funny Software 


N IN 90x Sf 85% 87: 


P En 
SOFE- DOLNE 


Wir vermieten und verkaufen die neuesten Computerspiele für alle 
gängigen Systeme ! 


3000 Hannover a, 
ui RE 
R Klostergang I 4 Ge 
Sie finden uns in folgenden Städten: Te1.:051132 12 14 u KA 
7, U 
u, % 
3300 Braunschweig 98 9, 
o } B Hagenmarkt 15-16 u 
aktuelle Sonderangebote: a EN 
Soundblaster DM 279, 2, 
512kBmitUhr DM 59,- 3200 Hildesheim 
2.5MBmit Uhr DM 259,- Kard. -Bertram-Str. 32 


Tel:05121/3 56 86 


Wenn auch Sie eine Soft-Point Filiale eröffnen wollen, 
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an: 
Telefon-Hotline: 05121/2 55 66 oder 05121/3 56 86 
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8 


Die bisher erschienen Ve) 
spektakels konnte 

dem Mega Dri 
Sensatione 

rasche 


14 


Siegchart® 

fes kann 

dem Lehrer, &| 

Deiner Leistung ha 

trainiert, desto mehr AB 
Widerstandsfähigkeit erlai 

die im Budokan bitter benötigt 
Jede der vier Sportarten wartet mit 
unterschiedlichen Kampfmetho- 
den auf. Karate wird nur mit dem 
Körper ausgetragen, während bei 
Kendo ein Schwert, bei Nunchaku 
zwei durch eine Kette verbundene 
Holzstäbe und bei Bo eine 1,80 m 
lange Bambusstange als Waffe 
eingesetzt werden. Durch eine 
intelligente Joysticksteuerung 
kann man pro Disziplin bis zu 
zwanzig verschiedene Bewegun- 
gen ausführen. Will man im Turnier 
überhaupt den Hauch einer Chan- 
ce haben, muß man diese Bewe- 
gungen perfekt ohne langes Über- 
legen beherrschen. Der große 
Reiz des Spiels besteht natürlich 
darin, den höchsten Meistergrad, 
den Ju-Dan, zu erreichen. 
Wochenlange Beschäftigung ist 
bei diesem Ziel allerdings garan- 
tiert. Budokan kann getrost als 
beste C64-Umsetzung der letzten 
Jahre bezeichnet werden. Die Hin- 
tergrundgrafiken und Animationen 
wurden fast pixelgenau auf den 
C64 übertragen. Der durchschnitt- 
liche Sound ändert nichts an den 
Klassikerqualitäten und dank tech- 
nischer Klasse findet Weihnachten 
dieses Jahr für C64-Besitzer mit- 
ten im Sommer statt. 
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C64 


Besonderheiten 
--Deutsche Anleitung 


SPORTSPIEL 


Hersteller Electronic Arts Muster von 


Preis ca.DM 60,- United Software 


Auf nach e 


Weinheim 


an der Bergstraße 


Der weiteste Weg lohnt sich! i 
MN-Hobby Soft 


Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 
Parkplatz am Museum 
(ausgeschildert) 
Mo.-Sa. 9.30-12.30 
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 


Gameboy 


Riesenauswahl, tolle Preise, E 
Gamelight 34.- 


täglich Neuheiten, 


Light Max 69,- 
Batterie-Pack 69,- 


Turtles 2 69,- 
Probotector 69,- 


Terminator 2 69,- 
Fortified Zone 79,- 


Module 


Software zum Anfassen, 
alle Systeme, 
großer Parkplatz, 
leicht zu finden. 


Gynoug 


6908 Wiesloch 


Ringstraße 17 Blades of Steel 69,- 


(am Palatin) R-Type 54,- 
Game Gear: 
uf nach Joe Montana 


w 19, 


ComputerWorld 
ATriffterer 


Versand von Soft- und Hardware für 
Konsolenspiele und Handheld-Konsolen 


anfordern! 


Prince of Persia79,- | John Madden 92 119,- 
Thunderforce 3 
Allle Spiele mit 
deutscher Anleitung, Game Gear und 
für weitere Spiele 
bitte Liste anfordern. 


0.20 51/583 63 
Ladenverkauf: 
Friedrichstr. 191 
5620 Velbert 1 


Princess Bloblette54,- 
Fastest Lap 
Tecmo Bowl 


». Lynx 


2 Grundgerät II 199,- 


ständig Sonderangebote. Lupe Zen Kung Fu WERE sd, ER i 
C 1 Canıy all 357 | Über 120 weitere | Ninja Gaiden79,- 
1 L i XYBots 79, 
omputerspıiele GameBoy Safe 20- Spieleam Lager, X . 
\ P Cleaning Kit 20,- bitte Liste Bill & Ted 79, 


Viking Childs 79,- 
Stun Runner 79,- 
Crystal Mines 69,- 


Sega-Mega weni 60- 


119,- Robotron 204 79,- 


F-22 Interceptor 119,-| Scrabyard Dog 69,- 
CaliforniaGames 119,- 


Weitere Spiele auf 


Mega Man2 69,- | Toki 1a] Anfrage. 
Elevator Action 69,- | Robocod 19,-\ 
De Soft Final Fantasy 2109,- Toejam & Earl 1197 
ee Kid Icarus 69, Quackshot 119- Versand: +5 DM 


109,- Ausführliche Liste 
für Sega-Master, 


NES bitte schriftl. 


anfordern ” 


SOFTWARE 
v © m 
= FEINSTEN 


Titel 


Award Winners 
Blues Brothers dt. Anl. 
Bundesliga Manager Professionell dt. 
Champions 
Double Dragon 3 

" Epic 
Double Dragon 3 
F15 Strike Eaglell dt. 
Godfather dt. Anl. 
Kings Quast 5 
Leisure Suit Larry 5 VGA 
Lethal Xcess dt. Anl. 
Populous2 dt. 
Sim Ant 
Space Crusade 
Space Max komplett dt. 
Space Shuttle dt. Anl 
Space Quest 4 
Startoyte Super Soccer dt. 
Super Heroes Compilation 
Team Yankee 2 
Terminator 2 dt. 
Top League 
Ultima 7 
Ultima Trilogy 2 
Ultima Underworld 


Wing Commander 

Hardware 

Thunderboard.... die kompatible Soundkarte für PC's 239,90 
Soundblaster 2.0 deutsch 239,90 
CD ROM für PC 

Kings Quest 5 98.90° 
Larry 5 99,90* 
Red Storm Riing & Carrier Command 92.90 
Space Quest 4 98,90 
stellar 7 98.00 
Wing Commander + Secret Mission 1&2 139,00 
Wing Commander + Ultima 6 139.00 


Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 
4000 Düsseldorf - Telefon 0211/261 1428 


‚Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Für 
UPS Versand Preise erfragen. * Ankündigung, "* Solange der Vorrat reicht. Irrtum vorbehalten. 


NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG!! 


VERSANDKOSTEN : 
Nachnahme DM 6.- Ausland DM 12.50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.- 


OKAY SOFT 


AM GRABEN 2 W-8471 WEIDING 
Tel. 09674-1279 Fax -1294 


hotline news -8405 


Groß Electronic 
Hardware - Software - Zubehör 


Am st Pc 


AR20 Alıtus ci. 990 9250 9000 | ] 
‚Abendoned Placas di. EN 80.90 
Agony dt Er 

Armnerstar 749 7490 

‚Another Warlddı 500 50.0 

Apydla a. 649 

Barbarian dt. 509 5890 

Bars Tale Trilogy et 70.00 
Batle Isodt, so 9.90 
Binde of Pro dt 740 7400 
Bundesliga Manager Piof.dt. 69.90 E21 
Cadavar di Ca 6400 aaa 
Cadavor: The Payoft dt am 30.0 

Castle of Dr. Brain ci. 89.90 
Castos di 6 74.90 
Castlos Data Disk dt 300 
Collie Logonds dt. on 

Chossmastor 3000 7080 
Ciizatio dt 89.30 
Conquestof Ihe Longbow VGA dt. 79.80 
Cover Aclion di 70 89.90 
Cruise fora Corpse dt. 0 6990 69.00 
Eco Quast ot. 80.00 
Eye ofthe Bohokler VGAdt. 69.90 72.0 
Eye ofihe Behoklor 2 yGA dı. 70.80 
Elvra 2-Jaws ofCerborus.dt. 74.0 7980 
Fakon 30 dt. 00.00 
Faseination di 840 8480 8400 
Fate Gates of Dawn dt so. sn00 

Flames ol Freedom dt 740 7480 89.90 
Flight of th Intruer ch 7a aa 
Glücksrad dt 440 5480 
Godlather 400 8430 
Grand Prix Formula Onedt. 7400 7480 89.80 
Great Oourts 2. 640 6490 8490 
Heart of China VGA dt 790 80.00 
Indiana Jonos adı. GA 640 60.00 
Indiana Jones 3VGA dt 89.90 
Indana Jones 4 VGA dt 89.30 
Kings Quost 5 VGA di. 80.0 99.0 
Lary 5 VGA dt. so 89.0 
Leander ct Er 

Lammings dt 500 59.90 79.90 
Lammings Data Disk & 30 30 39.0 


Lommings 2 di. 
Los Manlay: Lost in L.A. dt 70.00 


Los Turbo.Challenge2dt. 59.90 59.90. 
Mad Tv. 60.0 70.00 
Manchester United Euppe dt 59, 59.90 79.90 
Maniac Mansion dt Bao E40 6400 
Mega-Lo-Manladı. soco E0 

Mega Twins dt. so. 5900 

Might & Magie 2 VGA dt sa.a0 
Meonstone 64.00 

Pirtos dt 59.0 5980 5980 
Police Quest 3 VGA dt. eo.c0, 
Populous2 et. 69.0 88.00 
Ponermonger 600 8480 79.90 
Powermonger World War 1. 99.30 33.90 
Railroad Tycoon di. 790 780 8900 
Roalms 6. 54.50 

Rod Baron VGAdt 74.80 89.00 
Secret o1Monkey Islandct: 69.0 0.90 08.00 
Sosret of Monkey Island di. VGA 790 
Sesrat ot Monkey Inland 2.t. 70.00 


‚rat of Monkey Islard 2 dL VGA 7980 


Sacrot Waapons of Lutwafe, 
Secret Waapons Miss. PSB/P80 20 
Space Quest 4 VGA dt 74.80 


Special Foreas d. 7480 74.90 
Star Trak dt 

Starbyte Super Soccerdt. 64.40 
Steigenb. Hotelmanagerdt. 84.00 

Traders a. 8400 84.90 
Ulma 6 dt so 00 
Ulma 7 dt. 

Uncharteg Waters 

Uopia dt 0 0 
Wily Beamisch VGA di, 74.80 


Wing Commander VGA 
WC. Socrot Mieoione 1 od. 2 

Wing Commander 2 VGA di. 

W.C. 2 Spoach Accassory Pack 3.00 
W.G. 2 Special Operatons 1 

Winter Challangp di. 

Welfehllddt. 59.00 59.90 
Zak McKrackendt. 6420 84.90 


Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste? 
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben 
viele weitere Spiele im Angebotill 


Disketten 525° ° 2D  ierPack 480 
525° HD 100r 12.00 
2DD 10erPack 
2HO 100rPack 
Speichererw. 512 KB mit Uhr, absehaltbar 
Ext. Laufwerk Amiga 590, 3 5' absmhaltbar 
Sound Blaster Version 2.0 dt 
Game Card POIXT/AT DIS 16MHz, 
2 Gamopors 
(Game Card 386/486 bs 33 MHz, 
2 Gamepais 
JoystickQuickstot plus (Amiga, ST, 084) 
Compatiton-PRO STAR (Ama. ST.CB2) 
Quicksho: 128 (POIKTAT) 
Comp. PRO STARIPC incl. GamoCard) 


Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 
Vorsand arlelgt por NN (+ 10 DIN) oder Vorkasse 
(EC-Scheck + DM) 
Auslandsversand (NN od. Vorkasse +20 DM) 
FORDERN SE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN! 

(Eile DM 1.- für Porto 


n) 
Händler-Anfragen 
erwünscht ! !! 


Versandzentrale + Ladengeschäft 
Gartenweg 4 


D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 


Reden und schreiben kann jeder. 
Wir packen Euch aber was auf's Heft! 


Die ultimative NUOPTIX 3D-Brille! 


Es ist soweit! Ihr habt es ja nicht anders 

gewollt! Unsere Geduld ist erschöpft! Wir 
haben es satt, uns immer nur verbal bei 

Euch für Eure Treue zu bedanken. 


Für Leute mit vier Augen oder Zwei-Spieler 
Geizhälsen, die sich nur eine Play Time a 
kaufen wollen: Die zweite NUOPTIX 3-D Brilie 
gibt's beim Optiker. 7 
Hersteller: Telcast, München. “ 


Br 


220 


Der -bisher- unangefochtene Meister in Sachen 
ultraschnellem Autorennen, Lotus Turbo Esprit Il, 
wird von Cores neuestem Produkt Jaguar XJ220 
herausgefordert. Wer wird als erster ins Ziel 


kommen? 


Game Pack I (CGA) 
Popcorn, Nyet Il, Ford Sim. Il, Striker, 
Miramar, Maze - Cube, Jeep Sim. 
Fiesta Sim. 
OD DM 25.00 


Game Pack Ill 
Robot I + II, Hugo | + II, Captain Com. 
Last Half of Darkness, Frac, Quatris, 
Dark Ages, Perestroika. 

DO DM 25.00 

Game Pack V 
Boxquest, Bushido, Sharks, Kund Fu 
Louie, Miner, PC - Fender, Avoid the 
Noid, Alien & Bananoid. 
OD_DM 25.00 


Original 
MicrosoftMouse 
nur 


DM 79.00 


PC3.5'Q 
Name: 


PD + SHAREWARE PAKETE 


Bestellung 
Ja, ich bestelle hiermit die auf dieser Anzeige angekreuzten Pakete im Format: 
PC5.25"'Q 


Game Pack Il (VGA) 
Cyrus + Psion Chess, Mühle, Dame, 
5 Gewinnt, Mah Jongg, Skat, Pinball 
Games, Battle Fleet, jammon. 
DO DM35:0 


Game Pack V 
‚Comander Keen, Duke Nukem, 
Titanman, Shooting Gall.Daı US 
Dave, Snake Snap, Russian Frontll, 
Facetris, Clone Invaders, Solitile. 
o DM 25.00 


Viruscan V86 oder neuer + 
Deutsches Handbuch 
DM 21.00 
je) 


Ten 


Seri. mit Treiber 


DM 69.00 
Q 


Gratis Katalog - Disk Q 
Bank: 


Str.: 


Kto.Nr.: 


PLZ/Ort: 


BLZ: 


per Nachnahme zzgl. DM 7.00 I Vorkasse DM 3.00 O) Lastschrift Portofrei QD 
Public Domain Studio Nürnberg GmbH 
Werderstr.4, 8500 Nürnberg 20, Hallstadterstr. 21, 8600 Bamberg 
„_TEL:0911/5363 36, Fax: 0911/5934764 


ie bei Gremlins Renner 
wird auch hier der Bild- 
schirm gesplittet, so daß 


der Hinterherfahrende durch einen 
gewagten, schnellen Blick auf den 
Schirm des Gegners auf kommen- 
de Kurven besser reagieren kann. 
Dessen Fahrzeug wird auf dem 
eigenen Schirm durch ein rotes 
Dreieck gekennzeichnet. Die 
Strecken weisen neben Regen, 
Nebel, Pfützen, Baustellen, Stei- 
nen, Tunnels, Engstellen und eini- 
gen weiteren Hindernissen eine 
meist verwirrende Vielzahl von 
Werbeplakaten am Straßenrand 
auf, die nur allzu leicht mit den auf 
Kurven hinweisenden Richtungs- 
pfeilen verwechselt werden kön- 
nen. Ein Ausrutscher in die Botanik 
hat jedoch keine höchst dramati- 
schen Folgen, da der Wagen zwar 
beschädigt wir, das Rennen 
jedoch in jedem Fall fortsetzen 
kann. Datumbes Herumrasen auf 
Dauer nervt, hat man sich zwecks 
Langzeit-Motivationssteigerung 
etwas Neues einfallen lassen. Die 
Spieler - je nachdem, einer oder zu 


zweit - versuchen, die Weltmeister- 
schaft zu gewinnen. Hierfür wurde 
das übliche Punktereglement 
übernommen. Um sozusagen mit- 
einander gegeneinander zu fah- 
ren, starten beide Spieler für das 
Jaguar-Team. Daher kann man 
auch ganz freundschaftlich die 
Team-Meisterschaft in Angriff neh- 
men, ohne sich zwangsläufig stän- 
dig gegenseitig von der Piste zu 
schießen. Gestartet wird jedes 
Spiel in England. Drei Pisten gilt es 
hintereinander zu bezwingen, 
wobei sich deren Schwierigkeits- 
grad ständig erhöht. Die Anzahl 
der Runden kann vor Rennbeginn 
festgelegt werden. Nach jedem 
Rennen wird das erfahrene Preis- 
geld dazu verwendet, eventuell 
entstandene Schäden am Boliden 
wieder ausbeulen zu lassen, um 
danach, frisch lackiert, ins nächste 
Rennen zu starten. Hat man Eng- 
land hinter sich gelassen, kann auf 
einer Weltkarte das nächste Land, 
mit charakteristischer Pistenbe- 
schaffenheit bereist werden (Brasi- 
lien ist eine ebensolche wert!). Das 


kostet jedoch eine Kleinigkeit, was 
ebenfalls aus der Preisgeldkasse 
bestritten werden muß. Die her- 
ausragenden Eigenschaften des 
Programms stellen zweifellos zum 
einen die Möglichkeit das Spiel 
nach jedem Rennen auf einer 
separaten Disk abzuspeichern, 
und - Trommelwirbel - der 
Strecken-Editor dar. Bergauf, 
bergab, links oder rechts rum, kein 
Problem! High-Speed Fanatiker 
können sich jetzt tatsächlich Ihren 
Traum-Parcours zurechtschnitzen. 
Da der Editor absolut vorbildlich 
aufgebaut ist, steht dem Nachbau 
der Hausstrecke nun nichts mehr 


AMIGA 
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unterstützt 
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Hersteller Core 
Preis ca.DM 80,- 


Muster von 
Hersteller 


im Weg. Da man auch noch zwi- 
schen dem Sound aus dem fahr- 
zeugeigenen CD-Player mit ver- 
schiedenen Melodien und den 
erstklassigen Motordröhn-FX 
wählen kann, wurde eigentlich 
alles bestens programmiert. Nur 
eines trübt die Ode an die Renn- 
Zunft. Die Gegner sind nur allzu 
leicht zu bezwingen, und wer jedes 
Rennen im ersten Anlauf gewinnt 
könnte bald von Gähn-Krämpfen 
geschüttelt vom Stuhl kippen. Hier- 
gegen helfen jedoch im allgemei- 
nen Armlehnen oder der Two- 
Player-Mode. (ak) 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten 
- 2-Player-Mode 
- Speicherfunktion 
- Streckeneditor 


Winter 
Supersporis 92 


Nachdem uns in der letzen Ausgabe schon $uperski 
2 nicht zu Begeisterungsstürmen hinreißen konnte, 
erhalten die vernachlässigten G64-Besitzer nun in 
Form von Winter Supersports 

ihre Olympia-Nachlese. 


is zu sechs Spieler und die 
Bi teilweise gegen- 

einander antreten zu kön- 
nen, versprechen ein heißes 
Sportspektakel. Leider findet man 
jedoch kaum innovative Ideen in 
diesem Spiel. Wie gewohnt wer- 
den die spielerisch fast identischen 
Disziplinen Abfahrt und Riesensla- 
lom aufgeboten. In schönster 
Worldgames-Slalom-Manier steu- 
ert man sein Sprite durch eine 
tadellos vertikal scrollende Renn- 
strecke. Auch die Grafik ist ziem- 
lich gut gelungen, doch der Spiel- 
witz kann sich nicht in die Punk- 
teränge wedeln. Das Schneemo- 
bilrennen und das Rodeln gleichen 
sich ebenfalls. Im Wettkampf 
gegen einen Freund oder den 
Computer hat jeder sein eigenes, 
viel zu unübersichtliches Grafik- 
fenster und versucht, möglichst 
schnell seine Runden zu drehen. 
Das Bobrennen ist ebenfalls wie- 
der geklaut, dieses Mal aus Win- 
tergames und technisch sehr gut 


Besonderheiten 
- 1-6 Spieler 


70% 


088, REVIEW 


gelungen, der Spielwitz fliegt aller- 
dings in der dritten Kurve aus der 
Bahn. Den Eisschnelllauf gibt es 
wieder in zwei Varianten. Dank 
einer gut gelungenen 3D-Darstel- 
lung kombiniert mit einer reizvollen 
Steuerung kommt sogar Spielspaß 
auf, mögen sich die Unterschiede 
der beiden Varianten auch auf das 
Auftaucchen von Holzbalken 
beschränken. All American Pro Ski 
ist schließlich eine Abwandlung 
des alpinen Skilaufs und in den 
Staaten angeblich sehr populär. 
Der Spielwitz erreicht jedoch nur 
provinziellen Bekanntheitsgrad. 
Für mich als alten C64-Liebhaber 
bleibt leider nur folgendes Fazit: 
Obwohl technisch und grafisch gut 
gelungen, ist es den alten Games 
Titeln von Epyx unterlegen. Nur 
wer noch keine Sportspiele besitzt, 
kann mit der Anschaffung von 
WSS liebäugeln. Über Freizeit- 
sportlerleistungen kommt er damit 
allerdings nicht hinaus. 

(hi) 


SPORTSPIEL 


Hersteller Flair Software Muster von 
Preis ca.DM 70,- 


United Software 


r 50:58 


Fröhlich bombt es sich inzwischen auch auf dem 
C64 weiter. Daß der legendäre Brotkasten noch 
einiges zu leisten vermag, zeigt diese Umsetzung, 
die wir für Euch getestet haben. 


ie schon die Amiga-Versi- 
on, wartet Bug Bomber 
mit 1.600 Levels(!) auf, in 
welchen gegen max. drei Gegen- 
spieler (mit 4 Spieler-Adapter) oder 


gegen den Computergegner 
gebombt werden muß. Unter ande- 
rem können Wände gebaut, Minen 
gelegt, Blitze abgefeuert, Bomben 
gelegt und sogar Roboter unter- 
schiedlicher Intelligenz und Taktik 
auf die Gegner losgelassen wer- 
den. Selbst auf dem guten alten 
64er tummeln sich Scharen von 
Objekten in den engen Gängen, 
ohne daß der Spielfluß ins Stocken 
gerät. Exzellente Grafik, die 
besonders im Titelbild und in den 
Zwischenbildern deutlich wird, und 
knallige (BOOOMMMM...) Soun- 
deffekte begleiten das Spielge- 
schehen auf dem Bildschirm.Per 


Besonderheiten 
- bis zu 4 Spieler gleichzeitig 


IQ 


i_. kn 


_ 
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Adapter, der gesondert bei Kings- 
oft zu erstehen ist, können wie 
gesagt, bis zu 4 Mitspieler gleich- 
zeitig teilnehmen. Dann schep- 
pert's allerdings im Labyrinth, 
wenn an allen Ecken eine Mine 
platzt oder eine Bombe hochgeht. 
Vorsicht ist geboten, wenn der 
Gegner mit schwerem Geschütz 
und dem Flammenwerfer auffährt, 
was allzu schnell ein jähes Ende 
bereiten kann.Jedenfalls kann die 
C64-Version problemlos mit der 
des Amiga gleichgestellt werden, 
was natürlich nicht zuletzt dem 
Spielprinzip zuzuschreiben ist. Es 
scheint also doch noch möglich zu 
sein, gute Software für den Brotka- 
sten zu produzieren. Hoffen wir 
gemeinsam mit der C64-Gemein- 
de auf weitere derartige Umset- 
zungen. (wk) 


ARCADE-ACTION 
Hersteller Kingsoft Muster von 
Preis ca.DM 50,- Kingsoft 


Ä N, 95 en 727 


LAY TIME zeigt, daß die 

wortgewaltigen Odysseen 

nicht nur dem vom Alter 
gebeugten Spieler Tränen der 
Rührung eingedenk nächtelanger 
Dungeonstreifzüge entlocken, 
sondern durchaus dem heutigen 
Niveau digitaler Volksbelustigung 
entsprechen. 


Wonderland 
PC, Amiga 
ca. DM 100,- 


Ein literarischer Bestseller des 19. 
Jahrhunderts läutete die Renais- 
sance der Textadventures ein: In 
Wonderland steuert der Spieler die 
Titelfigur Alice durchs Wunderland 
und durch eine völlig neuartige 
Benutzeroberfläche, die Kompaß, 
Wortlisten, Grafik, Automapping 
und natürlich den Text enthält. 
Doch der Komfort hatseinen Preis: 
5 Megabyte Festplatte müssen 
geopfert werden, während minde- 
stens ein 286-Prozessor auf dem 
Mainboard thronen sollte. Bei der 
Amiga-Version muß man dagegen 
mit 1 MB RAM aufwarten, um die 
Reise durch das Wunderland 
genießen zu können. Doch der 
Hardware-Aufwand lohnt sich 
angesichts feinster Grafik und zum 
Teil recht knackiger Puzzles. 


Wer nun meint, das Hint-Book sei 
in Form der Romanvorlage in 
jedem einigermaßen gut ausge- 
statteten Kinderzimmer zu finden, 
der wird vergebens in den Regalen 
der kleinen Schwester wühlen. 
Zwar kann der literarisch Bewan- 
derte stets die Motive und die Rah- 
menhandlung des Buches wieder- 
erkennen, die Hürden und Klippen 
auf Alices Wegen sind jedoch den 
Köpfen der Programmierer von 


Wonderland bietet alles, was das Herz begehrt: Automapping, 
Kompaß, Grafik sind auf der Benutzeroberfläche vereint. 


In einer Zeit, in der 
imposante Pixelorgien und 
ausufernde Grafik- 
abenteuer um die Gunst 
des verspielten Nach- 
fragers buhlen, erlangen 
längst totgesagte Soft- 
wareleichen neuen Ruhm: 
Textadventures sind aus 
dem Dornröschenschlaf 


Magnetic Scrolls entsprungen. 
Dafür greift dem Verzweifelten 
eine Hilfefunktion unter die ach. 
zuckenden Arme, die se! 
stufenweise die 


et all the girls 


Spellcasting 201: 
Sorcerer’s 
Appliance 


PC 
ca. DM 120,- 


Wer vor dem PC unversehens in 
hysterisches Gelächter ausbricht, 
muß nicht unbedingt aus Versehen 
seine Festplatte gelöscht haben. 
Spellcasting 101 und 201 sorgt mit 
aberwitzigem Humor und einer ori- 
ginellen Story für entsprechende 
Eskalationen. 


derland begeistert sein. Allerdings 
nur, falls man später mit ebensol- 
cher Begeisterung den Worten des 
Englischlehrers gelauscht hat, 
denn die angelsächsischen Texte 
von Wonderland sind recht 
anspruchsvoll. 


Ernie Eaglebreak, Held des Text- 
Epos, wird nämlich vom Schicksal 
grausam gebeutelt. Der pubertie- 
rende Jüngling droht Opfer seines 
bösen Stiefvaters zu werden, der 
ihn als Handlanger in einem Dra- 
chenstall verdingen will. Doch 
Ernie träumt von einer steilen Kar- 
riere als Magier, um seine heimli- 
che Flamme Lola Tigerbelly mit 
magischen Einlullungs-Hokuspo- 
kus zu betören. 

Daher flüchtet der verhinderte 
Casanova in die Universität für 
Magie, um die verzauberte Hör- 
saalbank zu drücken. Dort verhel- 
fen ihm exzessive Uni-Orgien und 
erste von Beschwörungsritualen 
begleitete Flirts zu magischer Rei- 


SPECIAL 053 


Auch in Spellcasting darf die Maus 


mitmischen. (Spellcasting 201) 


fe. Doch während Ernie noch im 
Folge-Koma einer Studentenparty 
liegt, überfallen die Schergen 
eines Unholdes die Universität und 
rauben den geheimen Schatz der 
Universität samt der Gelehrten. 
Der verlassene Campus ist nun 
der Ausgangspunkt eines Kreuz- 
zuges durch Peloria zur Rettung 
der Zauber-Uni. Dicht auf den Spu- 
ren der Bösewichter und der weib- 
lichen Landbevölkerung reist der 
Zauberstudent bis zum Fort Black- 
wand, wo die Odyssee in einem 
infernalischen Finale zwischen Gut 
und Böse gipfelt. 

Eingeweihte ahnen bereits, wel- 
cher Software-Poet eine derart 
skurrile Story ersonnen haben 
könnte: Steve Meretzky, Text- 
Guru und Autor vieler legendärer 
Adventures, sorgt auch diesmal 
wieder für brüllendes Gelächter vor 
dem Monitor. Mit Spellcasting 101 
kredenzt Meretzky dem belesenen 
Abenteurer eine Mischung aus 
Feuerzangenbowle und Fantasy- 
Parodie, die selbst verhärmte 
Tabellenkalkulatoren in pubertär 
kichernde Freaks verwandelt. 
Doch im Gegensatz zu den legen- 
dären Vorgängern wie “Hitchiker's 
Guide” begnügt sich der Meister 
diesmal nicht mit reinem Text, son- 
dern wartet mit einer Wonderland- 
ähnlichen Benutzeroberfläche auf, 
die jedem Schauplatz teilweise 
animierte Grafiken und eine Karte 
des Schauplatzes zuordnet. Die 
Streifzüge des lüsternen Zauber- 
lehrlings können per Mausklick auf 
den Kompaß gesteuert werden. 
Der noch vom letzten Zwerchfell- 
rüttler geschüttelte Spieler irrt bei 
der Texteingabe nicht fingerkrei- 


Sonne in die Häuser verkrochen 


'onmenlicht, seltsam - 


tlich keine intakte Fensterscheibe neh 


send über die Tastatur, sondern 
kann mit der Maus komplette 
Befehle aus Wortlisten auswählen. 
Zu guter letzt darf der Spieler den 
Grad der erotischen Ausschwei- 
fung bestimmen: Im “Nice”-Modus 
erreichen Eroberungsversuche 
gerade mal das Niveau von Klas- 
senparty-Knutschereien, während 
im “Naughty"-Modus zumindest 
dem Papst eine leichte Röte über 
das Gesicht ziehen dürfte. Den- 
noch bleibt die eindeutige Zwei- 
deutigkeit stets im Rahmen des 
guten Geschmacks. 


he grad) above yourheas 
Beiek se, so muchäke, 


Goldäsh Bow! 


Ein Yuppie in Nöten: Unbekannte Neider sägen in 
Corruption an der Karriereleiter. 


Kaum hatten sich dann die Fans 
vom ersten Teil erholt, griff Meretz- 
ky erneut tief in die Komödien-Fun- 
dus und machte mit dem Nachfol- 
ger “Spellcasting 201: The Sorcer- 
ers Appliance” abermals den Ernst 
des Lebens zunichte. Ernie ist nun 
im zweiten Uhniversitätsjahr und 
strebt die Aufnahme in eine Stu- 
dentenverbindung an. Doch wo ein 
Wille ist, ist auch ein Puzzle: Eine 


jahr 2012 
eit stehen 
r nienal 


Etvas 
in dieser verwüste‘ 
zu geben! 


ihre Save-Position ein (a-2); 


Die alte Kiste rechts im Bild beherbergt eine Parallelwelt, 
die gerettet werden will. (Das Stundenglas) 


gu SPECIAL 


‚chlecht . 
wirklich ernst 
‚endwende ging die 


Woche lang hat Ernie seine Eig- 
nung durch bestandene Mutpro- 
ben zu beweisen, deren Erfüllung 
zudem vom Studentenführer eifrig 
sabotiert wird. Schließlich bedarf 
die Universität erneut der Rettung 
durch den Zauberlehrling. 

Beim zweiten Teil des verbalen 
Schenkelklopferss hat Meretzky 
sogar noch mehr Lacher einge- 
baut. Wer in freudiger Erwartung 


nan ein halb 


e 


‚dernde Horde 
Hunger und 


Mittelmäßige Grafik und 
technische Ausführung 
ergeben ein mittelmäßiges 
Spiel: Das Stundenglas. 


knisternder Erotik in den Naughty- 
Modus umschaltet, wird mit einem 
dreckigen Gelächter aus der 
Soundkarte verhöhnt. Zudem wur- 
den die ohnehin schon guten Gra- 
fiken noch etwas aufgepeppt und 
ein Soundblastertreiber eingebaut. 
Die Puzzles des zweiten Teils wir- 
ken noch rätselhafter als beim Vor- 


Ali aaınd and are now fosting on 
some tastyı 
for days is Iying on 


Tolsarı wre sprayed on this tsckpcasema PA 


Als Goldfisch-Geheimagent 
darf man in Fish! einer Ver- 
schwörung im Aquarium 
nachgehen. (Fish!) 


gänger. Steve Meretzkys Zauber- 
Epos wird auch pixelverwöhnte 
Rätselknacker verhexen und läute- 
te ein furioses Comeback für den 
Altmeister ein, der bereits am drit- 
ten Teil werkelt. 

Beide Teile werden in teilweise 
recht anspruchsvollem Englisch 
geliefert, bei dessen Übersetzung 
selbst gestandene Englischlehrer 
zuweilen ins Stottern geraten. Wer 
der Inselsprache jedoch kundig ist 
oder über entsprechende Lexika 
verfügt, wird begeistert sein und 
Pixel-Konkurrent Larry Laffer 
fortan als müden Potenzprotz 
belächeln... 


The Magnetic 
Scrolls 


Collection 
PC, Amiga 
ca. DM 100,- 


Magnetic Scrolls meldet sich nach 
Wonderland mit einer Compilation 
zurück, die drei absolute Klassiker 
beinhaltet. Die genialen Abenteuer 
“Fish!” “Corruption” und “Guild of 
Thieves” schlummern auf 11 Dis- 
Ketten, wobei die wundersame 
Vermehrung der Datenträger auf 
die Verwendung der komfortablen 
Wonderland-Benutzeroberfläche 
mit englischem Parser zurückzu- 
führen ist. Wiederum dienen fein- 
ste Grafiken der Erbauung des 
Lesers. 

In “Guild of Thieves’ übernimmt 
der Abenteurer die Rolle eines auf- 
strebenden Langfingers, der in die 
Gilde der Diebe aufgenommen 
werden will. Der junge Dieb soll auf 
Geheiß des Gildenführers seine 
Qualifikation innerhalb einer Auf- 
nahmeprüfung beweisen, in der er 
prall gefüllte Schatztruhen, Juwe- 
len und Geldbündel mitgehen las- 
sen soll. 

Bei Fish! herrscht Panik im Aquari- 
um: Das Imperium des Fischkö- 
nigs wird von einem Geheimbund 
namens “The Seven Deadly Fins” 
bedroht. Also eilt man als biederer 
Goldfisch ins Unterwasserschloß, 


um dort zum schuppigen Gehei- 
magenten ernannt zu werden und 
den Unholden auf die Flossen zu 
klopfen. 

Der Wirtschaftskrimi "Corruption” 
hält sich fern vom feuchten Ele- 
ment. Vielmehr geht es um harte 
Münzen, die in der Londoner City 
gescheffelt werden sollen. Als 
schnöseliger Yuppie steht der 
Spieler vor einer steilen Karriere 
Doch ein Neider spinnt voller Miß- 
gunst ein teuflisches Intrigennetz, 
um den feschen Sakkoträger ins 
Stolpern zu bringen. Bis der Böse- 
wicht enttarnt ist, darf nicht einmal 
mehr dem Taschenrechner getraut 
werden... 

Wer das phantastische Trio von 
Magnetic Scrolls noch nicht kennt, 
sollte unbedingt zugreifen. Was 
hier zum günstigen Preis geboten 
wird, übertrifft so manche gestam- 
melte Werke anderer Compilation- 
Höker. 


Das Stundenglas 
PC, Amiga, Atari ST 
ca. DM 90,- 


Nach dem atomaren Super-GAU 
ziehen mutierte Plünderer horden- 
weise durch die Ruinen ehemali- 
ger Zivilisationszentren. Auf der 
Flucht vor einer solchen Street- 
Gang stößt der Spieler auf eine 


geheimnisvolle Truhe, die er in der 
Not als Versteck nutzen will und 
dabei unversehens in eine Paral- 
lelwelt stürzt. Der Besuch des Hel- 
den kommt den Bewohnern dieser 
Welt durchaus gelegen: Nur ein 
Mensch kann das geraubte Stun- 
denglas wiederbeschaffen, das 
den Schlüssel zum Geheimnis der 
Zeit darstellt. Ein ortsansässiger 
Unhold hat nämlich feineren Sand 
in die verzauberte Sanduhr gefüllt. 
So rinnt die Zeit viel schneller als 
geplant durch das Stundenglas. 
Angesichts der verlockenden 
Chance, die Zeit in der eigenen 


Die Rache der mittelalterlichen Inquisitionsopfer schlum- 
mert noch heute im Gemäuer des Gotteshauses. 


Per Tastendruck wird das magische Reich von Laas 


mit Grafiken illustriert. 


ka einem Fluß 


von endlosen, hügeligen Wiesen umgeben, Vereinzelt stehen ei 
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Aszhant 


herum und weiter vorn kann ich eine kleine Baumgruppe erkennen. Der 
nd spielt in unseren Haaren; türmt es zu Bergen und läßt es dam 
ten. Im Westen liegt ein besonders hoher Hügel auf dessen Kuppe eine 


Baungruppe, 


ins Herz des Landes führt. 


umgeben von Büschen, zu stehen scheint. Als ich mich 
h im Südwesten die hohen Palisaden von Hyllok erkennen und im 
kennt man eben noch den nach Osten führenden Weg, der von diesem Außen 


willst doch nicht wirklich, daß ich gegen die Bäume renne, oder? 


teilt ein breiter, reißender Fluß das Hügelland und trennt es von den 


en Gefilden von Laas Laut 
ınd der feine Sprühre 
bis auf die Haut 


donnernd füllt das Rauschen des Wassers die 
‚gen, den es erzeugt durchnässt langsam unsere 
Wir stehen an einen riesigen, vom Wasser abgerundete 


k gelehnt und starren in das klare Wasser. Fische tummeln sich darin, 


ch geg: 


cn die Strömung und springen dann weit heraus. 
N ferseite ragt eine schroffe Felswand in die Höhe und legt das 


in kühlenden Schatten. Im Süden kann man einen ausgetretenen Riesweg 


der. in einen Knic 


'k nach Hyllok und weiter nach Süden führt und im 


sehe ich eine kleine Baungruppe, die Inmitten einer Wiese steht, 


Man spricht deutsch: Der gutmütige Parser verträgt 
längere Befehle in der Muttersprache (Laas). 


Welt mit Hilfe des Stundenglases 
wieder zurückdrehen zu können 
und dabei die in ökologisch trauri- 
gem Zustand befindliche Weltku- 
gel vor noch zu begehenden 
Umweltsünden zu bewahren, 
macht sich der wackere Parser- 
Freak flugs auf die Suche nach 
dem Kleinod. 

Deutsche Textadventures sind rar. 
Um so löblicher ist der Versuch des 
Programmiererteams Welten- 
schmiede, das vernachlässigte 
Genre im deutschsprachigen 
Raum aufzupäppeln. Dabei beein- 
druckt vor allem die ungewöhnli- 
che Grundidee des Abenteuers. 
Leider wurde das phantasievolle 
Szenario im Verlauf der Odyssee 
nicht so konsequent fortgeführt, 
wie man es von konkurrierenden 
Schwert- und Zauberstabschwin- 
gern gewöhnt ist. Wenn der Spieler 
in einer klassischen Fantasy-Welt 
auf den Fischer Friedhelm und die 
Hexe Hedwig stößt, dann wirkt das 
so stillos wie Hänsel und Gretels 
Dungeon-Streifzüge durch Ultima 
Underworld. 

Zudem scheint auch noch der Par- 
ser verzaubert zu sein und neckt 
den Reisenden zuweilen mit glat- 
ten Falschmeldungen und unpas- 
senden Antworten. Das Wortge- 
fecht wird von einigen schlichten 
Grafiken illustriert, die jedoch 
ebenfalls nicht immer zum richti- 
gen Moment eingeblendet werden. 
Der Schwierigkeitsgrad der Puzz- 
les ist im ersten Abschnitt des 
Abenteuers auf so moderatem 
Niveau gehalten, daß man das 


Eingeschloßen in die 
Kathedrale, beginnt ein 
dramatischer Kampf ums 
nackte Überleben. 


Alter der Zielgruppe an einer Hand 
abzählen kann. Erst: im zweiten 
Teil gehen die zu lösenden Aufga- 
ben über reine Sammlertätigkeiten 
hinaus. 

Textfreaks sollten sich eher den 
Mysterien des zweiten Versuchs 
der Weltenschmiede annehmen 
und in der Kathedrale nach dem 
Rechten sehen. 


Die Kathedrale 
PC, Amiga 
ca. DM 100,- 


Deutschland dümpelt im tiefsten 
Mittelalter umher, als ein zorniger 
Inquisitor auf den Ketzer Jan Huus 
aufmerksam wird. Da damals 
ohnehin an jeder Ecke die Schei- 
terhaufen loderten, wird der vorlau- 
te Bengel kurzerhand auf einem 
ebensolchen hingerichtet. 
Währenddessen zieht sein nichts- 
ahnender Adoptivbruder als Archi- 
tekt einen riesigen Bauauftrag an 
Land: Er ist vom Klerus dazu aus- 
erkoren worden, die Kathedrale in 
Schönau zu errichten. Doch das 
Frohlocken des Baumeisters 
schlägt in finsteres Grollen um, als 
er erfährt, daß der ansässige 
Bischof an Jans Scheiterhaufen 
gezündelt hat und für dessen Tod 
verantwortlich ist. Die Rache des 
vergrätzten Architekten schlum- 
mert fortan im Gemäuer der Kathe- 
drale... 

Mehrere hundert Jahre später darf 
nun der Abenteurer als nichtsah- 
nender Tourist das geweihte Haus 
besuchen. Dort trifft er eine frühere 
Klassenkameradin, mit der er eini- 
ge seltsame Entdeckungen macht. 
Vom Anblick der blondgelockten 
Schönheit berauscht, wird unser 
Held aus Versehen über das 
Wochenende im Gotteshaus ein- 
geschlossen. Da trotz trauter Zwei- 
samkeit und reichem Vorrat an 
Meßwein ausufernde Partys in 
Gotteshäusern weniger ange- 
bracht sind, muß sich der Gefan- 
gene statt dessen im Überlebens- 
training üben. Aus vergilbten 
Dokumenten geht nämlich hervor, 


SPECIAL gu 


Gensa Drexler isnot a happy man. 


He grabs his glasses off his forehead and thrusts a set of briefing papers 


into your hands. 


“Private,” he snarls, “one of our men has jumped the fence. He’s rigged 
his machine to go into the past, in direct violation of his training, his oath, 
and the common sense God gave a cabbage. ; 

“The bastard sent back his interkron with a note challenging us to stop 


him. “Beware the Ides of March,’ it said. 


He’s obviousiy out to destroy 


civilization by altering major historical events. Your mission is to.go where 


he has gone and undo the damage he has done. 

“Our technicians have examined the memory banks of his machine and we 
know precisely where and when he has been.” He snaps a metal wristiet 
around your forearm. “We’ve rigged up this transponder so you can get into 
his machine, If you die or if you take it off, it will glow for a second and then 
automatically return through time to us. That way we’ll know you've failed 


and well send out another agent.” 


He gives you a baleful look, "If you have any questions, now would be a 


good time to speak up.” 


Durch ein Intro darf sich der Zeitreisende mit der dramati- 
schen Situation vertraut machen. (Timequest) 


daß just an diesem Wochenende 
die vom Baumeister entfesselten 
dämonischen Kräfte in der Kathe- 
drale wüten werden... 

Die Genialität des teils authenti- 
schen, teils fiktiven Plots wird 
zudem noch von einer optimal 
bedienbaren Benutzeroberfläche 
und einem verständnisvollen Par- 
ser gekrönt. In der Kathedrale 
bleibt der Tourist von englischem 
Text gänzlich verschont und kann 
mit über 33 mausgesteuerten 
Icons ins Geschehen eingreifen. 
Sogar Worte aus den Ortsbe- 
schreibungen können per Mau- 
sklick in die eigene Befehlszeile 
übernommen werden. 

Als Bauherr des verwunschenen 
Gotteshauses zeichnet wieder die 
deutsche Weltenschmiede verant- 
wortlich, die nach dem technisch 
und spielerisch mittelmäßigen 
Stundenglas nun einen echten Hit 
gelandet hat. 

Der Gang zum digitalisierten 
Beichtstuhl sei damit auch dem 
weniger frommen Abenteurer ans 
Herz gelegt. 


Die Drachen 


von Laas 
PC, Amiga, Atari ST 
ca. DM 80,- 


Die beiden abenteuerlustigen 
Jünglinge Smirga und Aszhanti 
haben das triste Dorfleben im Fan- 
tasy-Kaff Hyllok gründlich satt. 
Also schauen sie kurz beim Dorf- 
schmied und beim ansässigen 
Magier zum Erwerb einschlägiger 
Zaubersprüche und Waffen vorbei, 
um im Hügelland von Laas aufre- 
genden Abenteuern und ihrer stei- 
len Karriere als Zauberer bzw. 
Krieger entgegenzustreben. Nach 
den zu erwartenden Gefechten mit 
Trollen, Orks und ähnlichen Mon- 
stern treten schließlich die Dra- 
chen von Laas zum entscheiden- 
den Show-down gegen die Helden 
an. 


Die Drachen von Laas und deren 
Kumpels werden in Attics Text- 
abenteuer nach klassischer Rol- 
lenspielmanier rundenweise 


ge SPECIAL 


attackiert, während der Spieler per 
Tastendruck zwischen Smirga und 
Aszhanti hin- und herschalten und 
sich deren individuelle Fähigkeiten 
zunutze machen kann. Soll also 
dem bösen Troll mit dem Schwert 
eins übergebraten werden, greift 
Smirga ein. Wenn jedoch zünftiger 
Hokuspokus angemessen 
erscheint, schwingt Aszhanti den 
Zauberstab. Die Ortsbeschreibun- 
gen können zudem per Tasten- 
druck grafisch illustriert werden. 
Obwohl sich der deutsche Parser 
den einen oder anderen Kalauer 
abringt, bleibt die Atmosphäre der 
Drachen-Saga von Attic immer 
noch erhalten. Für Tolkien-Fans 
sind die Drachen von Laas auf 
jeden Fall die beschwerliche Reise 
wert. 


The Lost Treasu- 


res of Infocom 
PC, Amiga, Atari ST 
ca. DM 120,- 


Die Preview in PLAY TIME 5/92 
hat den Textadventure-Freaks 
bereits den Schaum in die Mund- 
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Der Chef des Instituts grollt: Ein Mitarbeiter hat eine Zeit- 
maschine aus der Garage geklaut. (Timequest) 


auch deutsche Abenteurer 
beglücken. Neben einem dicken 
Hint-Book und Karten für alle Spie- 
le sowie der ausführlichen Anlei- 
tung sind 20 Klassiker enthalten, 
darunter auch das glorreiche Hit- 
chhiker's Guide to the Galaxy, die 
Zork-Trilogie und der Grusel-Ham- 
mer Lurking Horror. Von gnadenlo- 
ser Science-Fiction-Satire über 


tiefschürfende Dungeonstreifzüge 
bis hin zum knallharten Horror-Trip 
ist kaum ein Genre von Infocom 
geblieben. 


verschont Activision 


' 
' 


| t} 


soch am Brott! 
alle sind leer. Naja, 
&= mr darum geht, 
Bett gehst, 
einnimmstt 


Du bist tot? 


Trauerfälle werden bei Soul Crystal mit monumentalen 


Zwischenpanels ausgekostet. 


winkel getrieben: Activision hat 20 
der bekanntesten Infocom-Legen- 
den als dickes Compilation-Paket 
gebündelt und auf den amerikani- 
schen Markt geworfen. In den 
nächsten Tagen sollte die Wortflut 


kredenzt die Infocom-Fossilien in 
Originalfassung. Die Klassiker ent- 
behren daher bis auf wenige Aus- 
nahmen jeglicher Grafik, Automap- 
ping und ähnlichen neumodischen 
Kinkerlitzchen. Wen Zweifel an der 


Deine Socken täglich 


Faszination eines erstklassigen 
Plots ohne Grafik plagen, kann 
sich die Adventure-Kost auch 
häppchenweise einflößen. Nicht 
Activision, sondern Virgin Games 
vertreibt seit längerer Zeit einzelne 
Infocom-Perlen zum Dumpingpreis 
von 20 bis 30 DM. Dazu zählen 
auch Kostbarkeiten wie Steve 
Meretzky's Leather Goddesses of 
Phobos oder Wishbringer, die in 
der Activision-Bibliothek nicht ent- 
halten sind. 


Direkt vor Dir befindet sich 
Du ein Schlisselbrett siehst 
wird Dir klar, dap Du momentan 

Fast alle Zinmerschlüssel hingen 
inige Postfächer erkennen, aber 


Dich daran zu erinmern, dap Du auch immer rechtzeitig ins 
wechselst und brav Deine Vitaninpilichen 


Soul Crystal: Die besorgten 
Eltern von Dave ahnen 
nicht, wo ihr Sprößling 
wirklich seinen Urlaub 
verbringt. 


Timequest 
PC 
ca. DM 100,- 


Panik in der Gegenwart: Ein meu- 
ternder Offizier des Temporal 
Corps hat eine Zeitmaschine ent- 
wendet und in der Vergangenheit 
wichtige historische Daten verän- 
dert. Ein harmloser Schabernack 
eines verwirrten Army-Leutnants? 
Mitnichten! Die kleinen Manipula- 
tionen werden in eine weltbedro- 
hende Gefahr ausarten, sofern der 
Spieler nicht selbst in die nächste 
Zeitmaschine steigt und in der Ver- 
gangenheit nach dem Rechten- 
sieht. 


In den sechs Zeitzonen warten 
Rätsel über Rätsel auf den Parser- 
Junkie: Wurde Cäsar am Montag 
oder erst am Dienstag erdolcht, 
oder ist der böse Temporal Corps- 
Offizier gar dem sündigen Blick der 
ägyptischen Königin verfallen? 
Dank kleiner Streiche des Zeitrei- 
senden geschieht Greuliches: Atti- 
las Hunnenhorden geißeln ganz 
Europa, Napoleon findet seine 
Schlachtpläne nicht mehr und die 
Mayas hämmern den spanischen 
Eroberern Beulen in die Helme. 
Der Abenteurer muß zur Abwen- 
dung des drohenden Übels insge- 
samt zehn geschichtliche Ereignis- 
se korrigieren und den Geschichts- 
banausen wiederum in einer ande- 
ren Zeitzone aufspüren, um weite- 
re Freveltaten am Lauf der 
Geschichte zu verhindern. 

Grafik und Benutzeroberfläche 
entsprechen der gewohnt guten 
Qualität der Spellcasting-Abenteu- 
er.aus gleichem Hause. Im Gegen- 
satz zum erwähnten Erotik-Lach- 
sack halten sich die Gags in Time- 
questjedoch in Grenzen, da ange- 
sichts der drohenden Gefahren 
entschlossenes Handeln statt 
unmotiviertem Gekicher gefordert 
ist. Trotzdem ist der Zeitreisende in 
Timequest sehr gut aufgehoben, 
sofern er über die bei Textaben- 
teuer fast schon obligatorischen 
Englischkenntnisse verfügt. 


Ooze 
PC, Amiga, Atari ST 
ca. DM 70,- 


Ham Burger ist begeistert: Sein 
verblichener Onkel hinterläßt ihm 
eine ehrwürdige Landhausresi- 
denz. Kaum richtet sich der frisch- 
gebackene Hausherr in Carfax 
Abbey ein, poltern und toben auch 
schon die ersten Hausgeister im 
Gemäuer. Doch nicht alle Zom- 
bies, Trolle und Gespenster sind 
Gesellen mit finsteren Absichten, 
sondern entpuppen sich als regel- 
rechte Frohnaturen. Die Spukidylie 
wäre perfekt, wenn nicht noch der 
unwirsche Dämon Ooze in den 
Gemächern der Villa hausen 
würde. 


Gemeinsam mit den vom Dämon 
gegängelten Gespenstern schmie- 
det der Held nun einen gewagten 
Schlachiplan, um den Finsterling 
zu vertreiben... 

Ooze präsentiert sich grafisch eher 
schlicht. Die auf dem Cover geprie- 
senen Zwischenbilder versteckten 
sich beim PC-Testexemplar teils 
hartnäckig im Textgewirr, während 
die angekündigten nervenzerfet- 
zenden Soundeffekte einer 
geheimnisvollen Stille weichen 
mußten. Dafür erträgt der deut- 
sche Parser wenigstens abgekürz- 
te Befehle. 

Das wichtigste Tool bei der Pro- 
grammierung von Ooze war eine 
riesige Schippe, auf die das Dra- 
gonware-Team alles genommen 
hat, was in einem typischen Hor- 


ror-Szenario als gruselig gilt. 
Während die modrige Stimmung 
im verfallenen Spukhaus- stilvoll 
eingefangen wurde, bewegen sich 
die Gags auf völlig unterschiedli- 
chem Niveau. Teils wirft sich der 
Hausherr von Carfax Abbey vor 
Vergnügen kreischend unter den 
Tisch, dann wieder reicht der ver- 
bale Mummenschanz gerade mal 
für ein müdes Mundwinkelzucken. 
Textpuristen sollten also nur dann 
zugreifen, wenn Steve Meretzkys 
gelungenere Belustigungsversu- 
che wegen sprachlicher Barrieren 
verwehrt bleiben. 


Soul Crystal 
PC, Amiga, Atari ST, 
C64, 

ca. DM 70,- bis 100,- 


Nach endlosen Debatten hat sich 
Dave Parker seinen ersten Solour- 
laub außerhalb elterlicher Obhut 
erkämpft. Die Flucht vor der Geißel 
pubertären Tatendrangs führt den 
17jährigen Schüler ins schottische 
Hochland. Kaum stürzt sich der 
frisch Entkommene vor der unter- 
gehenden Abendsonne in die 


Dr. Cortex hat nichts zu lachen : Ein verpatztes Experiment 
ruft Miesling Demoniak auf den Plan. 


dabei jedoch grotesk entstellte 
Befehlssätze. Will der Spieler zum 
Beispiel ein T-Shirt ausziehen, 
muß der Befehl “Verliere T-Shirt” 


aus den Menüpanels zusammen- 


geklickt werden. Trost spendet 
angesichts dieses Gestammels ein 
erstklassiger Soundtrack, stim- 
mungsvolle Grafiken und atmos- 


Dr. Cortex treibt die härtesten Recken der Galaxis zusam- 
men, um im Planetenurwald nach dem Rechten zu sehen. 


kühlenden Fluten eines Bergsees, 
rutscht er auch schon in eine von 
Zauberern, Orks und Einhörnern 
bevölkerte Parallelwelt. Wenn das 
die Mutti wüßte... 

Die Rückkehr an den Urlaubsort 
wird dem Schüler durch einen 
Alchemisten verwehrt, der von 
Dave tatkräftige Unterstützung 
beim Kampf gegen einen Tyran- 
nen fordert. Erst dann soll der 
jugendliche Urlauber wieder in die 
Realität entlassen werden. 
Starbyte hat ein Herz für germani- 
sche Leser: Die Reise durch die 
bizarre Sagenwelt ist komplett in 
Deutsch verfaßt. Gesteuert wird 
nicht etwa per Tastatureingabe, 
sondern durch Mausklick auf 
Menüleisten. Die an sich recht ein- 
fache Benutzerführung bewirkt 


phärisch dichte Beschreibungen 
der Schauplätze. Der Parser 
beliebt vor allem bei unsinnigen 
Aktionen zu scherzen, was bei 
deutschen Textadventures regel- 
mäßig eher peinlich wirkt. Soul 
Crystal dagegen schlägt sich beim 
Witzereißen noch recht wacker. 
Eingefleischte Meretzky-Fans wer- 
den dennoch die scharfzüngigen 
Kommentare des Altmeisters den 
coolen Sprüchen auf Schulhofni- 
veau vorziehen. Alle Computerver- 
sionen von Soul Crystal bieten soli- 
de Unterhaltung in nahezu gleicher 
technischer Qualität. Wer sich nur 
ungern durch englische Vokabel- 
Urwälder schlägt, sollte durchaus 
einmal mit Starbytes Neuling das 
Raum-Zeit-Kontinuum durch- 
brechen. 


Demoniak 
PC, Amiga, Atari ST 
ca. DM 30,- bis 100,- 


Dr. Cortex ist verzweifelt. Durch 
ein von ihm verpatztes Experiment 
wird das Universum von einem 
intergalaktischen Finsterling 
names Demoniak heimgesucht. 
Flugs heuert der Gelehrte eine 
Abenteurer-Gruppe zur Rettung 
des Weltalls an. Die herbeigeeilten 
Recken vereinen alle Vorzüge, die 
man von einer zünftigen Rollen- 
spiel-Party erwartet. Da darfweder 
der muskelbepackte Killer noch die 
feministische Amazone und schon 
gar nicht der bärtige Magier fehlen. 
Zu guter letzt wird die Wortflut 
durch einige Intro- und Zwi- 
schengrafiken garniert. Da sich in 
der Welt der Worte neben dem 
Obermiesling auch noch dessen 
Schergen verbergen, darf auch 
fleißig von Schußwaffe und Zau- 
berstab Gebrauch gemacht wer- 
den. Wer sich in der Rolle des Par- 
ty-Führers Johnny Sirius langweilt 
oder den Helden durch Schusse- 
ligkeit in den Tod treibt, kann durch 
einen kurzen Befehl jederzeit die 
Rolle eines der etwa 50 anderen 
Gestalten des Abenteuers anneh- 
men. Gerade dieser Gag sorgt 
jedoch für handfeste Identitätskri- 
sen beim Spieler. Kaum hat der 
belesene Glücksritter einige Male 
die Rolle gewechselt, schwimmt er 
auch schon hilflos im verbalen 
Chaos, während die von Comic- 
Autor Alan Grant ersonnene 
Dämonen-Hatz mit hintergründi- 
gem Humor und Tiefgang immer 
rästelhaftere Wege geht. Dahaben 
die Programmierer von Palace die 
Bezeichnung Rollenspiel etwas zu 
wörtlich genommen. 

Demoniak bleibt dennoch ein Tip 
für fortgeschrittene Text-Freaks, 
die ohnehin auf der Suche nach 
sich selbst sind oder trotz der 
zuweilen verlockenden 
Bäumchen-wechsle-dich-Option 
mit eiserner Disziplin an einer Rol- 
le festhalten können. (ch) 


SPECIA| 


A320 AIRBUS 


Flugsimulatoren sind entweder auf den fliegeri- 
schen Aspekt beschränkt oder stellen das Fliegeri- 
sche zurück und bieten dafür Action pur. Nur selten 
gelingt es, in einem Simulator beides zu vereinigen. 


über die Luftkorridore und Lage- 


ie Simulation “A 320 AIR- 
D* beschränkt sich auf 

die fliegerische Seite, Flug- 
physik und Navigationsfähigkeiten 
stehen im Vordergrund. Auch ein 
Aufstieg in der Hierarchie der Luft- 
hansa ist möglich. Vor dem Erfolg 
haben die Götter bekanntlich den 
Schweiß gesetzt und so ist erstmal 
ein dickes Handbuch zu lesen, 
bevor die Kiste in die Luft geht. 


pläne von Flughäfen mit allen 
zugehörigen Navigationspunkten 
und Funkfeuern. Leider ist das 
Handling etwas umständlich und 
verwirrend bis die Motoren gestar- 
tet sind. Bedient wird der Vogel mit 
der Tastatur und geflogen wird mit 
dem Joystick oder der Maus. Für 
Leute, die Fliegen pur haben wol- 
len sicherlich das richtige Spiel. 


Dazu kommen dann noch Karten (mg) 
Als Führer des orbitalen Raumstationen- 


Säuberungskommandos kommt der Spieler von 
“Wreckers” ganz schön ins Schwitzen. Mit 
Köpfchen und Knöpfchen gilt es, eine Invasion von 


Bakterien abzuwehren. 


uf dem Amiga und dem Atari 
A war das Weltraumspiel 

“Wreckers” (Volltest in Aus- 
gabe 11/91) seinerzeit ein Riesen- 
erfolg. Die PC-Version hat im 
Bezug auf die Flüssigkeit der Gra- 
fik natürlich einiges an Federn las- 
sen müssen. Auch der Sound 
beschränkt sich über den Laut- 
sprecher auf die Schußgeräusche. 
Trotzdem ist der Spielspaß weitge- 
hend erhalten geblieben. Die 


Steuerung über den Joystick ist 
sehr gewöhnungsbedürftig, dafür 
ist der nervige Kopierschutz, mit 
Abfrage der Originaldiskette end- 
lich weggefallen. Im großen und 
ganzen ist aus “Wreckers” auch für 
den PC ein ordentliches Action- 
spiel geworden. Wer eine Sound- 
karte hat, wird darüberhinaus mit 
Musik in der Qualität der Original- 
versionen verwöhnt. 

(tb) 


GCASTLES 


Wer sich schon immer eine Burg bauen wollte, kann 
dies nun auch auf seinem Amiga tun. Dazu darf man 
die Rolle eines Königs übernehmen und das gemei- 


ne Volk als Arbeitspersonal einsetzen. 


it einer Eintragung im 
M:+-=- kann man den 

Besitz allerdings nicht 
bestätigen. Insgesamt stehen vier 
Schwierigkeitsgrade zur Verfü- 
gung, wobei die Stufe “Bauer” 
lediglich zum Einspielen dient und 
die drei anderen als eigentliche 
Spielstufen gedacht sind. Die 
Geschehnisse werden während 
des eigentlichen Spiels eingeblen- 
det. Als König empfängt man ab 
und zu mehr oder weniger ange- 
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nehmen Besuch. Die Hauptaufga- 
be des Spiels besteht jedoch darin, 
eine oder mehrere Burgen an stra- 
tegisch wichtigen Punkten zu bau- 
en und somit die wilden Länder der 
Kelten zu unterwerfen. Die grafi- 
sche und akustische Realisation 
steht der PC-Version in nichts 
nach. Die Steuerung ist allerdings 
ein bißchen träge geraten und ein 
Mausklick wird vom Programm oft 
eine Sekunde später ausgeführt. 


(hi) 


PC unterstützt 


&, HD Drive 4 
M,Ex.Ram O 
Tastatur W,Hercules I 
AdLib U,CGA m} 
Soundblasterd EGA QO, 
Roland D VGA [Of 


SIMULATION 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Thalion Besonderheiten 
Preis ca.DM 120,- - reiner Flugsimulator 
- mind. 386er 


Joystick 
Maus 


Muster von 
United Software 


SHOOT EM UP 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Audiogenic Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - Weltraumschießspiel 
mit 8-Wege Scrolling 
- deutsche Anleitung 


& HDDrive 4 
O,Ex.Ram U, 
W,Hercules 4, 
U,CGA 
Soundblaster Y, EGA 
Roland WM VGA 


BEN 


Br 


4 
&,| Muster von 
& | Bomico 


esthamplon Rommt 


chf über 


Sir Richard vor 1 
r and erstottet Beri 


STRATEGIE 


Besonderheiten 
- 1 MByte erforderlich 
- komplett in Deutsch 


AW AMd 


unterstützt 


1 MByte &, HDDrive U 
2.Drive U 2 Player U 


Hersteller Interplay 
Preis ca.DM 80,- 


Muster von 
United Software 


NN Q 
Bol ges 65 


Bei Hot Rubber stehen Dir vier heiße Rennschüsseln 
der 500ccm-Klasse zur Auswahl. 


er Gangwechsel erfolgt ent- 
D-+ automatisch oder 

manuell. Mit Hilfe der Tasta- 
tur oder noch besser mit einem 
Joystick bewegst Du Deinen Hei- 
zer auf insgesamt zwölf Renn- 
strecken. Darunter sind authen- 
tisch nachempfundene Rundkurse 
wie Assen, Hockenheim, Le Mans, 
Salzburgring und Silverstone. 
Natürlich kannst Du Dich in einem 
Trainingsmodus mit den entspre- 
chenden Strecken und Deiner 
Maschine vertraut machen. Hot 
Rubber bietet einen 2-Player- 
Modus an. Ist die Steuerung des 
Motorrads bei dieser Simulation 
erfreulicherweise sehr exakt, so 


enttäuscht der etwas “lahme” 
Sound. Hier hätte Ich schon ein ful- 
minanteres Dröhnen des Brüllmo- 
tors erwartet! Als Kopierschutz 
muß die Originaldiskeite auch 
beim Spielen von der Festplatte im 
Laufwerk bleiben. Das Display ist 
so aufgebaut, daß in der unteren 
Hälfte des Screens das Gesche- 
hen abläuft, die obere Hälfte zeigt 
die Gesamtstrecke mit der jeweili- 
gen Position der Fahrer als Pixel 
an. Außerdem wird die aktuelle 
Geschwindigkeit und eine Stopp- 
uhr eingeblendet. Also, auf was 
wartest Du noch? Gib Gummi, 
Mann! (mr) 


USS JOHN YOUNG 


Himmel, hilf! Welcher wilde Affe hat da die Leute 
von Magie Bytes gehissen, nach der gefloppten 
Amigaversion nun auch noch eine derartige 


Umsetzung für den PG auf den Markt zu werfen? 


as auf der Verpackung 
großspurig als "Naval 
Warship Simulation” 


angepriesen wird, ist in Wahrheit 
alles andere als eine akkurate 
Simulaton. Laut “Handbuch” (hat 
zwar 35 Seiten, ist aber nur DIN 
A5), das zudem noch für die 
Amiga- bzw. Atari ST-Version 
bestimmt war, befindet man sich 
als Kommandant des Zerstörers 
USS John Young auf großer Fahrt, 
um Gebiete wie die Falklandinseln 
und die Straße von Hormuz von 
allen Gegnern zu befreien. 
Zunächst wird die Einsatzart fest- 
gelegt, was sich aber lediglich auf 


die Anzahl der zu zerstörenden 
Gegner auswirkt. Dann schippert 
man los, schaltet unmotiviert zwi- 
schen einer handvoll Auswahlbild- 
schirmen hin und her, sichtet mit 
viel Glück einmal einen Gegner 
und ist dann entweder versenkt, 
bevor man noch richtig weiß, wie 
einem geschieht, oder man ist 
zufälligerweise gerade auf dem 
richtigen Screen und kann sich 
noch etwas wehren. Die einzige 
Mühe scheinen sich die Program- 
mierer bei der Umsetzung der Gra- 
fik gemacht zu haben, die ist nam- 
lich noch das Erträglichste am 
ganzen Spiel. (mm) 


Steigenberger Hotel Manager 


Simulationen erobern die Spielewelt, nahezu alle 
Bereiche des Lebens werden im Computer 
dargestellt. Management Simulationen sind ein Teil 
dieser Entwicklung, hier geht es weniger um Action 


als um Geld. 

ie liebe, reiche Tante in 
Di wurde abberufen, 

um die Harfe im Himmel zu 
spielen und der gute Neffe hat aus 
der Erbmasse eine ansehnliche 
Summe guter Dollars auf dem 
Konto. Natürlich war es immer sein 
Traum, ein eigenes Hotel zu eröff- 
nen. Damit das Spiel nicht lang- 
weilig wird, können bis zu vier 
Spieler mit- und gegeneinander 
den Traum vom eigenen Hotel 
träumen. Dem angehenden 
Jungmanager stehen dabei alle 
Möglichkeiten offen. Bei all diesen 
Möglichkeiten muß vordringlich 


immer auf's Geldgeschaut werden 
und der richtige Kompromiß zwi- 
schen Komfort und Sparsamkeit 
gefunden und die geschäftsschä- 
digenden Aktionen der Mitspieler 
(bzw. des Computers) abgewehrt 
werden. Das Szenario sorgt von 
selbst dafür, daßkeine Langeweile 
aufkommt, wer schon einmal 
Arthur Haileys “Hotel” gelesen hat, 
der weiß was auf ihn zukommt. 
Alles was man sich von einer Wirt- 
schaftssimulation wünschen kann 
ist auch verfügbar, dazu kommt 
noch VGA-Grafik mit 256 Farben 
und Soundblastersound. (mg) 


PC unterstützt 
d Hoowed 


Ex.Ram O 

Hercules 

CGA 
Soundblasterd EGA 


SIMULATION 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Palace Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - deutsche Anleitung 
- Poster als Gimmick 
- 2 -Player-Modus 


Joystick 


Muster von 


Roland DO VGA United Software 


PC unterstützt 


Joystick HD Drive & 
Maus dm a) 
Tastatur Hercules 

AdLib DO CGA 
Soundblaster I EGA 


a OD VGA 


SIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Magic Bytes Besonderheiten 


Preis ca.DM 80,- - keine 


Muster von 
United Software 


TEISERIRE RE 
one marındr 


WIRTSCHAFTSSPIEL 

Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Bomico Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - "Do Not Disturb" 
‚Anhänger als 
Gimmick 


Hercules 3 
CGA 
Soündblasten EGA Muster von 
Roland Q VGA PC Computercenter 


@: a 5% 
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KNIGHTS orrme SKY 


Diese Flugsimulation wurde in der PG-Version nur 
knapp von Red Baron geschlagen, lag aber etwas vor 


Blue Max. 


oppeldecker-Fans des Ata- 
D ri-Geschwaders werden 

sich freuen, daß dieses Pro- 
gramm nunmehr auch in der Kon- 
vertierung für “ihren” Compi zu 
haben ist. Auf der Seite der Enten- 
te trittst Du gegen die zeitgenössi- 
schen deutschen Fliegerasse an. 
Beiden anschließenden Luftkämp- 
fen kommen realistische Einlagen 
wie Mündungsfeuer und peinliche 
Ladehemmungen vor. Leider 
erscheinen trotz der Wahl zwi- 
schen 20 der legendärsten fliegen- 
den Kisten die Cockpits doch ziem- 
lich gleich, auch einen Unterschied 
beim “Kurbeln” der einzelnen 
Muster kann man kaum feststel- 


len. Für eine Flugsimulation ist es 
außerdem ziemlich einfach, die 
Maschinen in der Luft zu halten. 
Über die Grafik kann jedoch nicht 
gemeckert werden, anders als bei 
der Konvertierung von Red Baron 
für den Amiga ist das Fliegen mit 
den Knights beim Atari weitgehend 
ruckelfrei. Auch der Sound des 
Propellers und der Bord-MGs hört 
sich ziemlich realistisch an. 
Anders als bei PC und Amiga, ist 
die Atari-Konvertierung leider nicht 
über Modem zu spielen. Luftsiege 
oder auch Niederlagen können in 
einem Replay aus allen möglichen 
Blickwinkeln wiederholt werden. 
(mr) 


EYE on: BEHOLDER II 


Alle, die im ersten Teil mühelos und voller Begeiste- 

rung auf ihrem Amiga den Beholder aus der Kanali- 

sation vertrieben haben, können nach Waterdeep 

zurückkehren. 

E: of the Beholder II ist ein 
vorzüglich gelungener Rol- 


lenspielcocktail mit angeneh- 


der Sound schlägt sich für Rollen- 
spielverhältnisse sehr gut und das 
Spielsystem läßt keine Mängel 


mem Schwierigkeitsgrad. In die- 
sem Abenteuer hat man es mit 
einem Elfenmagier zu tun, der vom 
sechzehnstöckigen Temple of 
Doom aus, die Stadt mit Greuelta- 
ten heimsucht. Selbstverständlich 
kann man seine Charaktere aus 
Teil eins übernehmen, doch ledig- 
lich bis Erfahrungsstufe 13. Die 
Amigaversion steht der PC-Versi- 
on kaum nach. Die Grafiken wur- 
den wunderbar auf die geringere 
Farbpalette des Amiga konvertiert, 


erkennen. 

Ich konnte lediglich einen Mangel 
feststellen. Der Schwierigkeitsgrad 
ist eigentlich sehr niedrig und ringt 
erfahrenen Dungeonisten vielleicht 
ein Wochenende Spielzeit ab, daß 
jedoch bereits geschlagene Mon- 
ster wieder an der gleichen Stelle 
auftauchen, ist auf Dauer sehr ner- 
vend. 


(hi) 


ALCATRAZ 


Mittlerweile scheint auf dem Softwaresektor die 
große Zeit der geheimnisumwitterten Eliteeinheiten 


angebrochen zu sein. 


eben den mit Baretten 
N versehenen Special Forces 

von Microprose erschien 
auch Alcatraz von Infogrames. Bei 
der Atari-Konvertierung, bekommt 
ein ninjamäßiges SWAT-Team 
den Auftrag, einen Drogenbaron, 
der sich auf der ehemaligen 
Gefängnisinsel Alcatraz eingeni- 
stet hat, dingfest zu machen. 
Natürlich soll außerdem so ganz 
nebenbei der Drogen- und Finanz- 
vorrat sowie die Bande des Groß- 
dealers, gelinde gesagt, “neutrali- 
siert" werden. Lediglich mit ein 
paar Wurfdolchen und Sprengla- 
dungen ausgestattet, kann sich 
das 2er-Team auf der Insel mit 
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Flammenwerfern, MP’s und Hand- 
granaten ausrüsten. Hüten sollte 
man sich vor Minen und den allzeit 
bereiten Wachen. Natürlich kann 
dieses Action-Spiel auch alleine 
gespielt werden, wobei dann die 
Zweiteilung der Perspektive weg- 
fällt. Da Kommando-Einheiten 
meist lautlos operieren, ist 
während des Spiels nur das 
Geräusch der Waffen und das 
markerschütternde Stöhnen der 
Getroffenen zu hören. Daß dieses 
Action-Game auch in der Atari- 
Konvertierung ganz und gar nichts 
für sensible und friedfertige Cha- 
raktere ist, brauche ich wohl nicht 
extra zu erwähnen. (mr) 


unterstützt 


520 ST DO, HDDrived 


1040ST EU, sw jm} 
MegaSTEWY Farbe WM 
DO 2.Drive Q 


2 


Jl am troubled nv 


AWY AMı 


unterstützt 


1 MByte Ü, HDDrive U 
2.Driive U 2Player QO 


ATARI 


unterstützt 


520 ST ®, HDDriveQ 
1040ST WU, sw je) 
MegaSTEWY Fabe WM 

O 2Drive O 


SIMULATION 


Hersteller Microprose 
Preis ca.DM 90,- 


Besonderheiten 

- Nicht über Modem 
spielbar 

- Karte der Flandern- 
Front beiliegend 


Muster von 
Hersteller 


Nr 


ir 


friend. 


ROLLENSPIEL 


Hersteller SSI 
Preis ca.DM 90,- 


Besonderheiten 
- 1 MByte erforderlich 
- englische Version 


Muster von getestet. 


Softgold 


85% R . 80 59784, 


ARCADE-ACTION 


Hersteller Infogrames Besonderheiten 
Preis ca.DM 90,- - deutsche Anleitung 
- 2 Player gleichzeitig 
- geteilter Screen 

- Code-Abfrage 


Muster von 
Hersteller 


MEGA IoMANIA 


Der Populous-Sim City-Verschnitt MEGA LO MANIA 
von Sensible Software ist nun auch für den PC vom 


Olymp herabgestiegen. 


ie bescheidene Aufgabe des 
D+= besteht darin, die 

ewige Gottheit zu werden. 
Ständig enstehen neue Planeten 
und um diese beginnt dann ein 
heißer Streit unter den Megaloma- 
niacs. Will man das höchste Ziel 
erreichen, muß man lediglich eine 
neue Zivilsation erschaffen. Gott 
sei Dank muß man sich nicht sel- 
ber prügeln, man kann menschli- 
che Figuren auf den Planeten 
schicken und versuchen, die Herr- 
schaft über diesen zu erlangen. 
Zunächst muß man sich einen von 
vier Demi-Göttern auswählen, mit 
dem man sich dann in den Kampf 
begibt. Wenn man sich einen Pla- 


neten unter den Nagel reißen will, 
muß man insgesamt 27 Inseln 
erobern. Jede dieser Inseln ist 
noch auf drei Epochen aufgeteilt. 
Dann beginnt das eigentliche 
Spiel. Man muß Leute einteilen, 
die sich mit der Entwicklung von 
Waffen beschäftigen. Sollte man 
diese dann haben, gilt es die 
Armee geschickt einzusetzen. Die 
Grafiken sind sehr gut gelungen 
und deutlich besser als die der 
Amigaversion. Über den PC-Piep- 
ser ist sogar eine verständliche 
Sprachausgabe zu hören. An 
Populous II reicht dieses Spiel 
zwar nicht heran, sehr reizvoll ist 
es aber auf alle Fälle. (hi) 


PAPERBOY II 


Wer sich schon mal sein karges Taschengeld als 
Zeitungsjunge aufgebessert hat, weiß, daß dieser 
Job alles andere als locker ist. 


bgesehen von der Strampe- 
MM auf irgendeinem alters- 

schwachem Drahtesel 
haben es auch noch hinterlistige 
Köter, rücksichtiose Autofahrer 
und reifenstoppende Gulligitter auf 
Dich abgesehen. Die Alpträume 
eines jeden Zeitungsausträgers 
werden wahr! Kommt man an 
einem Friedhof vorbei, erscheinen 
Geister. Bei dem unheimlichen 
alten Haus werden die monster- 
köpfigen Wasserspeier lebendig 
und spucken mit Feuerbällen. Da 
sollst Du auch noch aufpassen, 
daß Dunicht durch einen allzu küh- 
nen Wurf mit Deiner Zeitung Fen- 
ster einwirfst, alte Leute vom 


Schaukelstuhl stößt oder aufge- 
bockte Autos auf darunterliegen- 
de... na ja, erwähnen wir das lie- 
ber nicht! Du weißt, daß Dich der 
Verlag bei zu vielen Fehlern uner- 
bittlich rauswirft, und das wäre ja 
wohl oberpeinlich. Paperboy Il 
kann allein oder zu zweit gespielt 
werden. Das Programm wird mit- 
tels Joystick gesteuert. Obwohl der 
Grundgedanke dieses Spiels ja 
ganz lustig ist und einige ganz net- 
te Gags vorkommen, ist jedoch die 
einfache Grafik längst nicht mehr 
auf heutigem Niveau. Auch die 
Quäk-Töne, die zur musikalischen 
Untermalung hörbar sind, reißen 
einen nicht vom Hocker. (mr) 


POLIGE QUEST III 


Nun können sich die Amigafans bereits zum drittenmal 
auf die Straßen begeben und die Rolle des 


amerikanischen Cops Sonny Bonds übernehmen. 


ie PC-Version konnte durch 
D farbenprächtige digitalisierte 

Grafiken und einem exklusi- 
ven Soundtrack vom MIAMI VICE- 
Musiker Jan Hammer gepaart mit 
einem flottem Spielsystem über- 
zeugen. 
Auf der Amigaversion ist davon 
allerdings nicht mehr allzuviel übrig 
geblieben. Die Grafiken wurden 
auf den Qualitätsstandard “zweck- 
mäßig” heruntergezeichnet und 
sind farblich äußerst monoton. Die 
Animation der Figuren mag janoch 
sehr gut sein, leider muß die Spiel- 
figur mit 6 Farben auskommen und 
schleicht recht gemächlich über 
den Screen. Ohne ein zweites 


Laufwerk braucht man hier erstgar 
nicht beginnen, doch ein sehr 
umständliches Ladesystem sorgt 
auch bei zwei Laufwerken für 
graue Haare dank nervig langsa- 
mer Laderoutinen. Die Spielober- 
fläche und die interessante 
Geschichte retten den Spielspaß 
allerdings noch in brauchbare Wer- 
tungszonen. Mit der Maus können 
alle Aktionen durch einfaches 
Klicken ausgeführt werden, was 
über die sonstigen technischen 
Mängel gerade noch hinweg- 
schauen läßt. Nur absoluten Police 
Quest Fans und Sierra-Fanatikern 
kann dieses Spiel so empfohlen 
werden. (hi) 


P C unterstützt 


WM, HD Drive A 
4, ExRam Q 
WU, Hercules O 
U CGA je} 


ADVENTURE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller UBl Soft Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - Festplatte erforderlich 


Joystick 
Maus 
Tastatur 
AdLib 
Muster von 
Hersteller 


Soundblaster , EGA 4 
& 


Roland U VGA 


754. 75% 
se 


ARCADE-ACTION 


Besonderheiten 
- 2 Player möglich 
- Highscore 

- Einfache Grafik 


AM AN“ 


unterstützt 


Hersteller Mindscape 
Preis ca.DM 90,- 


1 MByte Ü HDDrive I, 
2.Drive Q 2 Player U 


EN \ R 
Ba N, 25% E 35%, 28 


Muster von 
Hersteller 


Pr 


Das Podium wird für die 


Einsatzbesprechung benützt 


ARCADE-ADVENTURE 


M 500 
A & Pius Hersteller Sierra 


Besonderheiten 


unterstützt Preis ca.DM 120,- - Komplett in Deutsch 
N 2 rforderli 
1 MByte 4, HDDrive X | Muster von & ANenS len 
2.Drive Y 2Player O | Bomico empfehlenswert 
PEN & 


55% >48 
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MARIO WÄCHST UND GEDEIHT 


Magic bisher der Inbegriff für Game Boy-Spieletests und 

News, so haben wir ab dieser Ausgabe auch für Besitzer von 
NES-Konsolen alles Wichtige zusammengetragen und unter und 
dem Mariosignee niedergeschrieben. Bisher wurde wohlweislich 
darauf verzichtet, Spiele für das Super NES zu testen oder vorzu- 
stellen, da es ja bekanntlich in Deutschland noch nicht offiziell ein- 
geführt worden ist. Nun rückt dieser offizielle Einführungstermin 
aber immer näher (August/September) und so häufen sich auch die 
Vorankündigungen und Newsschnipsel auf meinem Schreibtisch. 


K:: hat es angefangen, groß soll es weitergehen. War Mario’s 


Also werden wir nun peu a peu anfangen, Euch auch diese Spiele 
vorzustellen, um dann bei der Einführung voll durchzustarten und 
alles zu testen, was uns in die Hände fällt. Nichtsdestotrotz wollen 
wir uns nun dieser Ausgabe widmen und da möchte ich Euch ein 
Modul ganz besonders ans Spielerherz legen: Faceball 2000. Mit der 
alten Midi Maze Spielidee, können sich nun auch alle Game Boy- 
Spieler durch die Labyrinthgänge jagen und jagen lassen. 

Also bis zur nächsten Ausgabe, und allen, die sich jetzt schon Rich- 
tung Süden befinden, einen schönen Urlaub. 

Euer Thorsten 


POPEYE Il 


FÜR GAME BOY 


Die Rückkehr des Spinats 
Ein Plattformspiel mit fünf Levels und einer Reihe geheimnisvoller Türen 
kommt, schätzungsweise im Juli "92,von Activision. Comic und TV-Held 
Popeye muß schon jede Menge Spinat zu seinen Bizeps befördern, um 
seine Olivia und ihre Freunde zu beschützen. Wer es gerne anders mag, 
beziehungsweise Spinat nicht ausstehen kann, der darf auch den Part 
des brutalen Brutus übernehmen. (is) 


SNEAKY SNAKES 


FÜR GAME BOY 


Arcade-Action mit deutscher Anleitung verspricht das Schlangenspiel 
aus dem Hause Tradewest. Ein bis zwei Spieler schlängeln sich durch 
die sechzehn Landschaften, immer auf der Suche nach der Schlange 
Sonia, die vom Nasty Nibbler (sag mal, wer kommt den auf solche 
Namen?) entführt wurde und nun als Nachspeise dienen soll. Die Vor- 
ankündigung verspricht witzige Grafiken und eine hohe Spielbarkeit und 
einen voraussichtlichen Releasetermin im Juli "92. (ts) 


GAME BOY TOP 10 


Auch in diesem Monat hat sich in Punkto Subjektivität und Top 10 Zusam- 
menstellung nichts geändert, und so folgen nun wieder völlig emotional 
meine persöhnlichen Favoriten zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Aus- 
gabe (Werte in Klammern entsprechen der Vormonatsplazierung): 


Platz 1 Figthing Simulator (1) 
Platz 2 Faceball 2000 () 
Platz 3 Probotector (2) 
Platz 4 Battletoads (4) 
Platz 5 Final Fantasy Legend 2 (3) 
Platz 6 Final Fantasy Adventure (5) 
Platz 7 Double Dragon (6) 
Platz 8 Robocop (9) 
Platz 9 Castelian (7) 
Platz 10 Terminator 2 (10) 


Für diesen Monat ausgespielt hat Tetris, welches für das neu hinzuge- 
kommen Faceball 2000 Platz schaffen mußte. Ansonsten haben sich nur 
einige Plazierungen verschoben, da teilweise die Gameplaywertung bei 
längerem Spiel doch nachließ. 

(15) 


2 NINTENDO 


TIPS & TRICKS 


R2 


TE 


Level 1 

Die Türme müssen unb: 
4/1/5/2/3. 

Wenn Ihr dann am Ende 
Euch bei jedem Schuß au! 
aufzuspringen und kräftig 


eihenfolge zerstört werden: 


Planierraupe steht, sollet Ihr 
um anschließend blitzschnell 


Level 2 
Immer auf der obersten 
gasse geratet, ein Stock: 


'enn Ihr jedoch in eine Sack- 


Level 3 
Hier kann Euch nur eine Glück das Leben retten. 
Level 4 

Ihr solltet Euch vor allem 
hartnäckigen LKW solang 
kann. 


st weit rechts halten. Auf den 
nicht mehr getroffen werden 


Christian Adolf 


Level 2 - 
Level 3 - 
Level 4 - 
Level5- 
Level 6 - 
Level 7 - 
Level 8 - 
Level 9 - 
Ronald Gygax 


Hier das Codewort für de je Boy)! 
Es lautet: MNDJSHKIFN 


Dennis Hobbiesiefken 


Gerade noch rechtzeitig zum allgeı 
Rummel, der aus Anlaß des 25-jährie 
stattfindet, wurde die Enterprisemannschaf 


den Game Boy gebeamt. 


it dem PC-Spiel, das wir in 
M:* Aprilausgabe zum 

Spiel des Monats kürten, 
hat die Handheld-Version leider 
nicht allzuviel zu tun. Hat man 
andachtsvoll, wie es sich für einen 
wahren Trekkie gehört, der leicht 
verstimmten Version der Titelme- 
lodie gelauscht, übernimmt man 
dann ohne weitere Kommandos 
die Rolle von Captain James T. 
Kirk und besucht die Welten, die 


nie zuvor ein Mensch gesehen hat. 
Das Schicksal der ganzen Galaxie 
liegt natürlich wieder einmal in Dei- 
nen Händen. Die Doomsday- 
Maschine terrorisiert das gesamte 
All und bringt eine Flut von Zer- 
störung über den Weltraum. Der 
Proto-Matter-Fusion-Disruptor ist 
die einzige Möglichkeit, ein großes 
Unheil zu verhindern. Doch wie 
Fernsehserien so spielen, die 
bösen Klingonen klauten eben die- 
ses Wundergerät und zerteilten es 
auf zwölf Teile, welche sie wieder- 
um auf drei verschiedenen Plane- 
ten versteckten. Die U.S.S Enter- 
prise macht sich nun auf den Weg, 
diese Teile zusammenzusuchen. 
Bevor man auf diesen Trip geht, 
erhält man auf dem berümten 
Screen in einer grafisch nett 


gemachten Briefingsequenz seine 
Befehle. Auf einer fuzzeligen Über- 
sichtskarte beginnt anschließend 
das Abenteuer. Man steuert sein 
drei Pixel hohes Raumschiff relativ 
beschränkt über den Screen und 
wartet auf den Actionteil, denn egal 
wie man steuert, den Gefahren 
kann man auf der Karte nicht aus- 
weichen. So kommt man dann in 
Asteroidenfelder, in eine Horde 
von Klingonenraumschiffen oder 
sonstigen necki- 
schen Weltraum- 
bewohnern. In 
Nemesis Manier 
steuert man ansch- 


ließend sein 
Raumschiff durch 
ein horizontal 


scrollendes Szena- 
rio, in dem man 
entweder Fels- 
brocken ausweicht 
oder Klingonen- 
kreuzer Lasersal- 
ven verabreicht. Die einzige spiele- 
rische Idee besteht darin, daß man 
seine Energie auf das Schutz- 
schild, die Geschwindigkeit und die 
Bewaffnung aufteilen kann. Sollte 
man trotz des harten Schwierig- 
keitsgrad auf einen Planeten ange- 
kommen sein, steuert man sein 
Männchen durch eine grafisch 
wenig berauschende Landschaft, 
setzt seinen Tricoder ein, um die 
Teile zu finden und erfreut sich an 
den gelungenen Zwischengrafi- 
ken. Der Charme des Spiels 
besteht lediglich darin, daß man 
das Gefühl hat, Captain Kirk zu 
sein. Würde das Spiel nicht Star 
Trek heißen, hätte man längst das 
Modul gewechselt. 

(hi) 


| Besonderheiten 
- Mißglückter Versuch, in der Star 
Trek Erfolgswelle mitzuschwimmen 


Free 


ACTION | 
Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 70,- 


Muster von 
Zapp 


S-23 50,8 
En „ee 


GE 


NINTENDO 33 


DS, 
FHSADTn 


Ein Spiel in “virtueller 3D-Umgehung” für den 
Game Boy? Haha, da lacht der Besitzer eines 


33Mhz PCs doch nur. Aber zu früh gelacht, denn 
die flüssige Grafik dieses Spiels stellt so manches 
VGA-Programm gehörig in den Schatten. “Uääh!”, 
wird manch einer sagen, “das sind doch die gräß- 
lichen Dinger aus der Acid-Zeit”. Ganz recht - die 


Smilies sind wieder da. 


iesmal aber gleich in vier 
Di Ausführun- 

gen: Kugelrund wie 
gewohnt, zylinderförmig, unten 
rund und oben flach, oder oben 
rund und unten flach. Ihr Unwesen 
treiben die gelben Figürchen dies- 
mal in ‘"Faceball 2000” als compu- 
tergesteuerte Gegner in einem 
Labyrinthspiel mit feinster grafi- 
scher Aufmachung. Programmiert 
sind Turkey, Gremlin und Rover, 
und wie die “smiloiden” Bösewich- 
te in dem Spiel sonst noch heißen, 
allein auf die Vernichtung der 1 bis 
4 menschlichen Abenteurer, die 
sich in das Cyberscape-Labyrinth 
wagen. Die Anspielung auf 


ud NINTENDO 


Cyberspace bezieht sich offen- 
sichtlich auf die flüssige 3D-Vek- 
torgrafik, mit der das Spiel den 
Game Boy bis zum absoluten Ulti- 
mum ausreizt. Dargestellt wird das 
Labyrinth in Fluchtpunktperspekti- 
ve aus der Sicht der eigenen, 
schwebenden Spielfigur. 
Schwarze Rechtecke stellen die 
Wände und Abgrenzungen dar, die 
den (oder die) Spieler von den 
Ausgängen der über siebzig (!) 
Levels trennen. Mittels des Rich- 
tungskreuzes kann man nach vor- 
ne oder zurück schweben, nach 
links oder nach rechts schwenken. 
Damit sich der Spieler in den teil- 
weise recht umfangreichen Irrgär- 


ten nicht verläuft, zeichnet eine 
Automapping-Funktion den Weg 
der Spielfigur automatisch auf und 
gibt diese auf Druck der Select- 
Taste als Lageplan jederzeit wie- 
der, Mit dem Auffinden der Aus- 
gänge allein, ist die Arbeit natürlich 
nicht getan: Mit steigendem 
Schwierigkeitsgrad der Levels 
kommen immer neue Smiloids mit 
gefährlicheren Eigenschaften hin- 
zu, die zielstrebig durch die Laby- 
rinthe schweben. Der “Ishootu”- 
Smiloid beispielsweise (aus den 
alleruntersten Levels) wohnt 
bevorzugt in gut abgeschirmten 
Wandnischen, dreht sich unent- 
wegt um die eigene Achse und gibt 
dabei per Zufallsgenerator einzel- 
ne Schüsse in alle Himmelsrich- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- "Virtueller" 3D-Spiel 
- bis zu 4 Spieler 


tungen ab - relativ harmlos. “Tur- 
key” oder “Gremlin” dagegen, die 
ungefähr ab dem 20. Level erstma- 
lig auftauchen, verfolgen den Spie- 
ler regelrecht, bombardieren ihn 
zielstrebig und können selbst auch 
einige Volltreffer wegstecken. Der 
Spieler verfügt mit seiner eigenen 
Kugelschleuder über eine eben- 
falls nicht zu verachtende Waffe, 
deren Feuerkraft auch ohne Nach- 
laden zum Glück nie versiegt. Wei- 
tere Feinheiten, wie beispielsweise 
die reichlich in Wandhnischen ver- 
steckten “Pods”, welche Spieltips, 
zusätzliche Leben, und allerhand 
sonstiges Werkzeug für den Spie- 
ler bereithalten, machen “Faceball 
2000” für einzelne Spieler zu einer 
dauerhaften Herausforderung. 
Teleport-Felder, unsichtbare Wän- 
de, Geheimtüren usw. runden das 
Ganze noch ab. Richtig interessant 
wird es aber erst, wenn sich zwei 
oder mehr Spieler - mittels Game- 
Link - im Cyberspace einfinden: 
Vier gegen die Smiloids, Zwei 
gegen Zwei gegen die Smiloids 
oder Drei gegen Einen gegen die 
Smiloids - die Levels können qua- 
si in beliebiger Gruppenaufteilung 
durchquert werden. Meiner Mei- 
nung nach ist “Faceball” eines der 
wenigen Spiele, für das sich die 
Anschaffung mehrerer Module im 
Freundeskreis wirklich lohnt. (tb) 


STRATEGIESPIEL 


Hersteller Bullet Proof Muster von 


Software Funny Software 


Preis ca.DM 70,- 


65% IN 85% = 85% 86. 


Burger Time Deluxe 


Nach Elevator Action findet nun mit Burger Time 
Deluxe ein weiterer Spielhallenoldie den Weg auf 
die gelbgrüne Einfarbigkeit des Game Boy-Displays. 


Ilen, die nicht (mehr) wissen, 
Ar: es bei Burger Time 

Deluxe ging, sei es ein- 
gangs kurz erklärt. Als Spieler 
steuert man einen kleinen Koch 
(richtig putzig - kurze Beine, aber 
eine riesige Kochmütze) durch 
diverse Levels voller Plattformen 
und Leitern, in denen zu allem 
Überfluß auch noch verschiedene 
Einzelteile von Ham-, Cheese- und 
sonstigen Burgern herumliegen. 
Über diese Brötchenhälften, 
Fleischstücke etc. muß unser 
fleißiger Koch drüberlaufen, wor- 
aufhin die Einzelteile eine Etage 
nach unten plumpsen, um sich 
irgendwann zum begehrten Fast 
Food zu vereinen. Damit die Sache 
nicht zu einfach wird, wuseln außer 
unserem Koch noch alle möglichen 
Gegner in Form von Würstchen, 
Spiegeleiern oder bissigen Kartof- 
feln über die Plattformen, um ihm 
bei Berührung gehörig die Leviten 
über ausgewogene Ernährung zu 
lesen. Daß bei solch einer Gele- 
genheit eines der anfangs drei 
Bildschirmleben in Richtung digita- 
les Wölkchen entschwindet, ver- 
steht sich von selbst. Glücklicher- 
weise ist man den marodierenden 
Nahrungsmitteln nicht hilf- und 
schutzlos ausgeliefert. Zu Beginn 
des Spiels trägt der Bildschirm- 
koch einen Pfefferstreuer mit fünf 
Ladungen bei sich, die er bei 
Bedarf und auf Knopfdruck seinen 
Widersachern in die Augen bzw. in 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Spielhallenoldie 
- Paßwort alle 4 Bilder 


den Dotter streut, um sie für einige 
Sekunden außer Gefecht zu set- 
zen. Außerdem lassen sich die 
herabfallenden Hamburgerteile 
hervorragend zur Würstchen- und 
Spiegeleierjagd einsetzen, was 
natürlich mit reichlich Bonuspunk- 
ten belohnt wird. Darüberhinaus 
erleichtern verschiedene Extras 
das Bildschirmleben, angefangen 
bei Extraleben und neuen Pfeffer- 
ladungen bis hin zur “smart bomb” 
für die Küche, die alle Gegner auf 
dem Bildschirm auf einen Schlag 
vertilgt... Alle vier erfolgreich über- 
standenen Bilder bekommt man 
als Lohn für seine Mühen ein 
Paßwort geliefert, um gleich wie- 
der zu Beginn des neuen Levels 
einsteigen zu können. Die techni- 
sche Ausführung des Ganzen läßt 
zwar nicht gerade Begeisterungs- 
stürme aufkommen, aber man hat 
auch schon Schlechteres auf dem 
Game Boy gesehen. Die Grafik 
liegt (vor allem wegen der recht 
witzigen Animationen zwischen 
den Levels) etwas über dem 
Durchschnitt, aber der Sound 
beginnt recht bald zu nerven, aber 
man kann ihn ja gottlob zurückdre- 
hen. Leider ist das Spielprinzip 
eben schon so alt und verbraucht, 
daß man dafür sicherlich keinen 
Preis für besondere Originalität 
einheimsen kann, aber wenn man 
ein paar nostalgischen Erinnerun- 
gen nachhängen will, ist Burger 
Time Deluxe gerade richtig. (mm) 


JUMP'N RUN 


Hersteller Data East 
Preis ca. DM 80,- 


Muster von 
Hersteller 


Eine Golfsimulation ist auf dem Game Boy 
anscheinend schwerer zu realisieren als ein Action- 
spiel. Diese Vermutung kann einem leicht in den 
Kopf kommen, wenn man sich die magere Auswahl 


von - bis vor kurzem noch - 


Vertreter anschaut. 
it “Ultra Golf” wird jetzt end- 
lich eine interessante Alter- 
native angeboten. Ein 


guter Schlag hängt beim Golf nicht 
allein von der Zielsicherheit, des 
Spielers ab: Das Schlägerprofil, 
die Fußstellung und nicht zuletzt 
die genaue Dosierung der eigenen 
Muskelkraft müssen vor jedem 
Schlag sorgfältig überdacht wer- 
den. “Ultra Golf” geht auf diese 
Besonderheiten des Golfspiels 
sehr genau ein. Windrichtung und 
Windstärke werden zu jedem Loch 
zufällig festgesetzt und angezeigt. 
Anhand dieser Faktoren und der 
Untergrundbeschaffenheit (Wiese, 
Rasen oder Sandbunker) muß der 
Spieler sich einen geeigneten 
Schläger auswählen, die Fußstel- 
lung korrigieren und Schlagstärke 
sowie Zielrichtung anpassen. Beim 
Schlagen selbst ist eine flinke 
Reaktion vom Spieler gefordert, 
denn die Ausholbewegung der ani- 
mierten Spielfigur muß rechtzeitig 
unterbrochen werden, bevor der 
kreisende Schläger die "Maximum 
Power”-Marke überschreitet. 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- 2 Spieler-Modus mit 
einem Gerät 


Preis ca.DM 70,- 


Während der Golfschläger beim 
Schlag dem Ball entgegensaust, 
kann durch einen zweiten Tasten- 
druck Top- oder Backspinn, d.h. 
die Eigenrotation des Balles, 
beeinflußt werden. Trotz der zahl- 
reichen Parameter ist “Ultra Golf” 
auch für Anfänger in Sachen Golf 
keine Überforderung. Im Gegen- 
teil, meistens passen die vom 
Game Boy vorgeschlagenen Ein- 
stellungen sehr gut, um den Ball 
mit “Birdy” oder zumindest “Bogey” 
ins Loch zu befördern. Gefeaturet 
werden von dem Spiel immerhin 
36 grundverschiedene Spielgelän- 
de mit Waldgebieten, Flüßen und 
kleinen Seen. In der scrollbaren 
Übersichtsgrafik zur Orientierung 
vor jedem Schlag, werden diese 
grafisch auch ganz gut vermittelt. 
Als Spielmodi stehen “Tourna- 
ment” mit verstellbarer Turnierlän- 
ge für Single-Spieler, sowie zwei 
Wettbewerbsarten für 2 Spieler zur 
Auswahl. Gespielt wird der 2-Spie- 
ler-Modus übrigens mit einem ein- 
zigen Game Boy. (tb) 


SPORTSPIEL 


Hersteller Ultra Games Muster von 
Top 4 


NINTENDO ‚gg 


Was gehört alles zu einem gelungenen Beat "em up? 


Ein unerschrockener 


Held? Vorhanden. 


entführte Prinzessin? Auch da. Haufenweise die 
schrecklichsten Gegner? In rauhen Mengen! Viele 
verschiedene Kampftechniken ? Hmm... 


zum ersten Mal zu Test- 
zwecken in meinen Game Boy 
gestöpselt hatte. Aber zunächst 
ein kurzer Abriß der Hintergrund- 
story: Da wäre zunächst einmal 
der Held des Spiels, ein kleiner 
Ninja mit Namen Jack. Er lebte 
glücklich im Ninjaland, bis eines 
Tages der böse Dragon Shogun 
die liebliche Prinzessin Ling Ling 
(ap. für "kaputte Fahrradklingel”) 
entführte. 


o in etwa sah meine Check- 
liste aus, als ich Ninja Boy 


tert hat. Als erstes Merkmal fiel mir 
beim Spielen die sehr seltsame 
Perspektive auf, in der Ninja Boy 
gehalten ist. Das Spielfeld an sich 
ist in Vogelperspektive zu sehen, 
die Akteure sind allerdings von der 
Seite zu bewundern. Hat man sich 
daran erst einmal gewöhnt, fällt es 
nicht mehr allzu schwer, die überall 
herumliegenden Steine zu zer- 
schlagen. Das ist besonders wich- 
tig, da sich darunter häufig diverse 
Boni und/oder Spezialgegenstän- 
de verbergen. Teilweise ist man 
sogar nur mit Hilfe 


Also macht sich der kleine Kung- 
Fu-Knirps auf, die holde Maid zu 
erretten. Allerdings wurde mir nach 
ein paar Minuten klar, daß Ninja 
Boy nicht einfach ein normales 


08/15-Schlägerspiel ist. Dafür 
gäbe es auch nicht allzuviel her, 
zumal sich die Kampftechniken auf 
Zuschlagen, eine Art Sprungkick 
und einen (begrenzt anwendba- 
ren) “Superschlag” beschränken. 
Es muß also noch etwas anderes 
geben, das Ninja Boy aus der 
untersten Mittelklasse des Beat 
“em up - Genres hochzieht. 

Und das ist die Kombination mit 
verschiedenen Actionadventure- 
Elementen, was mir, wie Ihr Euch 
sicherlich denken könnt, die Ein- 
ordnung auch nicht gerade erleich- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Große Anzahl Extras 


üsc NINTENDO 


bestimmter Gegen- 
stände in der Lage, 
den einen oder 
anderen Endgegner 
überhaupt zu besie- 
gen. Damit man sich 
aber nicht stur durch 
alle Bilder prügeln 
muß, wurden ab und 
zu noch ein paar 
Levelwarps ver- 
steckt. Manchmal 
gelangt man auch mit etwas Glück 
in einen Bonuslevel, wo sich dann 
eine ganze Menge Extrapunkte 
und eventuell sogar ein Extraleben 
ergattern lassen. Die Grafik des 
Ganzen liegt leider nur im Mittel- 
feld, aber der orientalische Sound, 
den man während des Spiels zu 
hören bekommt, ist vom Feinsten. 
Der eigentliche Spielspaß hinge- 
gen hält sich in Grenzen, da sich 
das Schema “Gegner umhauen, 
Steine kaputtschlagen und durch 
die Tür” schlicht und einfach von 
Bild zu Bild immer wiederholt und 
daher sehr schnell langwelig wird. 
(mm) 


BEAT 'EM UP 


Hersteller Culture Brain Muster von 
Preis ca. DM 80,- 


Laguna 


NINJA BOY MONOPOLY 


ZEIT FÜR SPEKULANTEN 


Wer glaubt, es handle sich bei der Game Boy 
Version von “Monopoly” um die Umsetzung eines der 
bekanntesten Brettspiele neben “Mensch ärgere 
Dich nicht”, der liegt durchaus richtig. 


as Regelwerk zum Spiel hält 
D* sehr streng an die Vor- 

gaben des Brettbruders. 
Oberstes Ziel ist es dabei, wie im 
Original der reichste Spieler zu 
werden. Möglichkeiten dazu 
bekommt man durch das Kaufen, 
Vermieten und Verkaufen von 
Eigentum, sprich Straßen und 
Häusern, zu den unterschiedlich- 
sten Bedingungen. 
Nach dem Titelbild, erscheint zum 
ersten Mal das Gesamtspielfeld 
aus der Vogelperspektive, unver- 
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kennbar der Brettversion nach- 
empfunden. Sollte man aus- 
nahmsweise keine Lust zum 
aktiven Spielen haben, kann man 
sich an dieser Stelle dann ein inter- 
aktives Demospiel vorführen las- 
sen, in dessen Verlauf alle wichti- 
gen Features auftauchen. Zuerst 
wird die Zahl der Mitspieler festge- 
legt. Es besteht die Auswahl aus 
acht Computercharakteren mit 
unterschiedlichen Stärken und 
Schwächen, die alle auf dem bei- 
gelegten Faltblatt ausführlich 
beschrieben werden. Via Game- 
Link, können auch “Humans” 
gegeneinander spekulieren, wür- 
feln, bauen, kaufen, sich vom 
Glück verwöhnen lassen, auf das 
Finanzamt fluchen, Erbschaften 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- 2 Spieler via Game Link 


Hersteller 
Parker Brother 


einstreichen, im Lotto gewinnen 
oder gegebenenfalls in den Knast 
wandern. Denn genauso wie beim 
Vorbild, hat auch die Game Boy- 
Version zwei Stapel mit Aktions- 
karten, die unverhoffte Anderun- 
gen für den Spieler hervorrufen 
können. Per Zufallsgenerator, wer- 
den die zwei Würfel dann auf das 
Spielfeld gerollt und veranlassen 
den jeweiligen Spielstein zu einer 
sofortigen Vorwärtsbewegung in 
Richtung neues Feld. Je nach des- 
sen Beschaffenheit, kann es dann 
entweder zu einer 
sofort vollstreckten 
und grafisch putzig 
unterlegten ‚Aktion 
kommen, auf die der 
Spieler keinen Einfluß 
nehmen kann (Der 
Gang in den Knast; 
Die Bareinzahlung an 
das Finanzamt...), 
oder es erscheint ein 
Auswahlmenü, in dem 
die im einzelnen mög- 
lichen Aktionen aufgezeigt werden 
(Kaufen, Verkaufen, Karte ziehen 
usw.) Das aktuelle Feld mit der 
betroffenen Spielfigur, wird dann 
auf der unteren Hälfte des Bild- 
schirms groß angezeigt. 
Resümierend bleibt festzuhalten, 
daß es sich bei “Monopoly” um 
eine durchaus brauchbare "Verga- 
meboyung" des Spieleklassikers 
handelt, wenngleich die Frage 
offenbleibt, ob man nicht, zuminde- 
stens in der Game Link-Version, 
doch lieber zum Original zurück- 
kehren sollte. 


(15) 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Muster von 
Top4 


Preis ca.DM 70,- 
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75% 


I 


70. 


MEGA MAN Ill 


Während die Kids in Amerika schon eifrig Mega Man 
4 spielen, müssen wir uns mit der Folge Dr. Wily’s 
Rache zufriedengeben. Diese ist aber außerordentlich 
gut gelungen und dürfte Actionfans einige Zeit auf 


Trab halten. 


nser stählerner Held steht in 
| seinem dritten Abenteuer 

natürlich seinem bislang 
härtesten Widersacher gegenüber. 
Die Stadt wurde von Dr.Wily’s 
Roboter wieder heimgesucht, und 
Ihr müßt wieder für Ruhe und Ord- 
nung sorgen. Ein Schwierigkeits- 
grad, der es in sich hat, hält sogar 


10-18.30 Uhr 
0761/382590 


erfahrene Actionroutiniers für eini- 
ge Zeit in den ersten Levels fest. 
Denn sollte man einen der vielen 
kleinen Gegner besiegt haben, 
muß man sich sputen, denn nach 
wengen Sekunden taucht er wie- 
der auf. Neue Elemente wie ein 
Fließband, das einem das Weiter- 
kommen teilweise sehr schwer 


macht und das Waffen-Menü sor- 
gen für genügend Abwechslung. In 
dieser Box kann man sich unter 
den erbeuteten Waffen die für den 
nächsten Gegner jeweils günstig- 
ste Waffe aussuchen. Am Ende 
jeder der sechs Levels bekommt 
man einen gewaltigen Obermotz, 
genannt Big Boss, vor die Nase 
gesetzt, dem man seine Waffe 
abnehmen kann. Sollte man die- 
sen beseitigt haben, wird er zwar 
nicht zurückkehren wie die ande- 
ren, doch das eine oder andere 
Leben kostet so ein Kampf mei- 
stens doch. Die ergatterten Mei- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Erstklassige Arcade-Action 
- sehr hoher Schwierigkeitsgrad 


Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 70,- 


sterwaffen können durch das Auf- 
sammeln von Energiekugeln auf 
eine höhere Stufe gebracht wer- 
den, recht viel leichter wird der 
Kampf gegen das Roboter-Imperi- 
um allerdings dadurch auch nicht. 
Alle Turrican Il-erprobten Action- 
fans, werden wissen, was sie 
erwartet. Pfeilschnelle Arcade 
Action mit flottem Scrolling in alle 
Richtungen, aufpeitschendem 
Sound und sehr guter Spielbar- 
keit. Der Schwierigkeitsgrad dürfte 
bei Anfängern allerdings für eine 
Portion Frust sorgen . 

(hi) 


ARCADE-ACTION 


Muster von 
Galaxy 
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ER FUNNY-5OFT WARE IR 
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Bestellservice: 


10-18.30 Uhr 
0511/321796 


Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburg Bayern: München 
10-18.30 Uhr 
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Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr — Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 


‚Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


SEGA MASTER 

Mastor System I Incl Sonic 194.00 
Master Sysiemil 144.00 
Alex Kidd 8495 
Asterix 9495 
Backto ths Future 2 24 
Baskeibalı Nightmare 8495 
Bubble Bcbbie 9495 
Donald Duck (Dine Capor) 9405 
Ghostbustors 8495 
Indiana Jones. 9495 
Laser Chest 245 
Micky Mouse 3495 
Pro Westing 6495 
Sonic 2495 
Spidarmann 2495 
The Flntsionas 84.95 
Wonder Boy 3 84.95 
SEGA MEGA DRIVE 

Mega Drive d. o. Spiel 289,00 
Mega Drive jap. 0. Spiel 264.00 
Mega Drive ine. Sone 389,00 
Mega Drive Aclon Replay 149,00 
E-Swat 11186 
E-A Eishockey 129,95 
F22 interceptor 111,98 
Fire Mustang jap 86.85 
Ghot'n Chosie 12105 
Golde Ane 2 111,98 
Gynaun jap, 82.95 
Jewel Master 104.85 
Kings Bounty . 
Mickey Mouse 2 

Phantasy Star II 

Phetos 

Road Rast 

Quack Shot 

Shadow of he Beast 


Pssst, wir verleihen auc 


Thunder Force 3 10195 
Tokl 11995 
Two Grude Dates US 108.95 
Wiresile War 11195 
Wonderboy 5 US 11998 
SEGA GAME GEAR 

Game Gear Grundgerät 289.00 
TV-Adapter 196.00 
Master-Gear-Adapier 57.95 
Are Baer 7688 
Chessmaster 74,95 
Donald Duck 76.98 
Dragon Crystal 61,35 
Fanlasy Zone 50,95 
Loc 87,35 
Grin jap 85 
Mickey Mouse, 3 
Ninja Gaiden 5.95 
Pengo 37,85 
Psyenie World 37,85 
Putter Gall 57,95 
Shinobl 7488 
Super Galijap. 54.95 
Supor Monaco G.P. 57,35 
Taru Auto Action jap. 54.98 
"The Berliner Walljap. 61,85 
Wide-Gear 31195 
Wonder Boy 51,95 
Woody Pop 57108 
NINTENDO 

Nintendo Super Set 289,00 
NES Enterlalnement-set 218.00 
A Boy and his Blob 8495 


... aber nur in unseren Ladengeschäften! 


12-18 Uhr 14-18 Uhr 12-18 Uhr 
Teuflisch, oder? Gargoye s Qussı er 
Hunt for Red October 7495 
Marbio Macnese Erg 
Airwolt 9495 | | Mickey Mouse 7498 
iman, 89,95 ‚Mysterium 69,95 
jou-Bill 114,95 Nemesis. 69,95 
Blades of Steel 94,95 Nirie Geiden 3493 
sauntlar 94,95 Nobumaga’s Anbition 84,95 
Knight der 9695 | | Pirallfev.oGator © 
Neca Man 2 9:95 | | Roger Rabatt 7195 
101 84,95 ‚Side Pocket 52,95 
Proboleclor 20.98 | | Sinneors 08 
Simpsons 11498 | | Skate orDiermaun nau 07.88 
Solstioe 84,95 ‚Super Mario Land 49,95 
Turbo Racing sea | | Fehr Fra 
Supersiars ; 
GAME BOY B 
Gameboy incl, Terris 156,85 
Accu + Netzeil 8% || ATARILYNX 
be 2438 | | LneGnundaerät 199.00 
Gameboy-Lupe 24.95 ‚Lynx Tasche groß 44,95 
s i Iyrx Adapt. Zg.Anz 98 
ameboy. Verstärker 25 || mac 5 
Gameboy-Koffer 34,95 Blue Light Fr 
Gameboy-Taschen 24.95 Blu Lchioing on 
‚Adventure Island 69,95 ng GR 
SV orkloman 28 | | Chips Challenge © 
Battletoads. 77,95 Elektrocop > 
; Hard Drving 73 
Boomers Adventure 57,95 
Bubble Bobble 87.8 Ishido 78 
Castlevania er || Ka 25 
a 5 | | Baerney 1,9 
Fi Race & 4 Spieler Ac. 87,95 Road Blasters 74,95 
y " ’o Squasch 69,95 
Final Fantasy 87,95 Baba SL Se 
Final Fantasy Adv. 87,8 en ee 
Semings2 7% || Sime Word 88 
S STU.N Runner 71,95 
Xenophabe 7495 
Zee? Morconary 3 


MISSILE 


COMMAND 


Vor vielen Jahren stritten sich zwei Video- 
automaten um die Krone des besten Arcadespiels. 
Die Rede ist natürlich von den Kultklassikern 
“Defender” und “Missile Command”, an die sich 
allerdings nur die Wenigsten erinnern werden. 


ie Jungs von Accolade 
Dr Euch jedoch nicht 

weiter im Dunkeln tappen 
lassen und bringen deshalb die 
atemberaubende Raketenmission 
für den Game Boy heraus. Die 
etwas abstrakte Story bemüht sich 
gar nicht erst, ein gehaltvolles 
Spiel vorzugaukeln. Es geht wie- 
der einmal um's blanke Überleben. 
16 verschiedene Städte werden 
von einer weiterentwickelten Zivili- 
sation unter Beschuß genommen 
und Eure Aufgabe ist es nun, die- 
sen Angriff erfolgreich abzuweh- 
ren. Unterstützt werdet Ihr dabei 
von zwei unabhängigen Anti- 
Raketen-Basen, mit denen die 
gefährlichen Vögel vom Himmel 
geholt werden können. Die Steue- 
rung des dazu nötigen Zielkreuzes 
ist leider ziemlich unpräzise pro- 
grammiert worden, so daß die Zer- 
störung einiger Häuser vor allem in 
Streßsituationen unvermeidbar ist. 
Außerdem verspricht die äußerst 
knapp gestaltete Anleitung unend- 
lichen Spielspaß für geübte und 
ungeübte Game Boy-Fans. Beim 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Spielhallenklassiker 


084 NINTENDO 


Hersteller Accolade 
Preis ca.DM 70,- 


Test habe ich davon allerdings 
kaum etwas bemerkt, denn bereits 
nach wenigen Minuten erreichte 
ich schon die fünfte Stadt, die sich 
von den anderen nür durch die 
schwache Hintergrundgrafik unter- 
schied. Ich wage also gar nicht dar- 
an zu denken, in welchem Level 
ich nach zwei Stunden Spielzeit 
gelandet wäre... 

Auch der programmtechnische 
Aspekt kommt bei “Missile Com- 
mand” etwas zu kurz. Die Grafik ist 
äußerst mittelmäßig, obwohl Acco- 
lade ausschließlich Standbilder 
verwendete und auf diese Weise 
aufwändige Animationen einge- 
spart hat. Auch der Sound ist eine 
herbe Enttäuschung. Eine lang- 
weilige Titelmusik leiert aus dem 
kleinen Lautsprecher und die 
Soundeffekte (Rausch-Rausch) 
können ebenfalls nicht beein- 
drucken. 

Klassiker hin - Klassiker her. Heut- 
zutage sollte man wirklich in der 
Lage sein, eine bessere Umset- 
zung zu programmieren. (om) 


SHOOT 'EM UP 


Muster von 
Galaxy 


Zur Zeit scheinen viele Softwareproduzenten ein 
schwaches Spiel durch eine außergewöhnliche 
Hintergrundstory aufpeppen zu wollen, um 
wenigstens beim Betrachten der Verpackung 
Neugierde zu erwecken. 


in niedlicher Affe namens 
4 Spanky lebte vor vielen Jah- 

ren in den mysteriösen Wäl- 
dern Mopolands. Eines Tages, 
Spanky wollte sich gerade genüß- 
lich in seine Hängmatte werfen, 
regnete es Ziegelsteine vom Him- 
mel, die sehr bald eine bedrohliche 
Gestalt annahmen. Meterhohe 
Türme ragten plötzlich wie uralte 
Eichen über die Wipfel der ande- 
ren Bäume und verunstalteten den 
märchenhaften Wald bis zur 
Unkenntlichkeit. Eine geheimnis- 
volle Stimme flüsterte: “Ich bin 
gekommen, um Finsternis auf die- 
se Welt zu bringen!" Und um ihre 
wahnsinnige Macht einmal zu 
demonstrieren, verwandelte sie 
Spankys geliebte Früchte in einen 
diszipliniosen Haufen hinterhälti- 
ger Lebewesen. Spankys einzige 
Chance bestand nun darin, zum 
Schloß der bösen Hexe zu gelan- 
gen und diesem Spuk ein Ende zu 
bereiten. Fünf Welten müssen von 
diesem gemeinen Kleingemüse 
befreit werden. Dies ist nicht ganz 
so einfach, denn Spanky steht nur 
eine Waffe zur Verfügung, die die 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Deutsche Anleitung 


Hersteller Taito 
Preis ca.DM 70,- 


gewünschte Wirkung zeigt. Der 
magische Ball. Um seine ganzen 
Fähigkeiten zu entfesseln, muß 
jedoch etwas kompliziert gehan- 
deltwerden. Es muß nämlich nicht 
nur mit einem gezielten Kopfstoß 
getroffen, sondern es sollte auch 
noch im richtigen Moment der B- 
Knopf gedrückt werden. Durch das 
hektische Treiben, das zuweilen 
auf dem LCD-Bildschirm herrscht, 
wird gerade diese Steuerung Tai- 
tos neuestem Werk zum Verhäng- 
nis. Sie ist nämlich nicht nur viel zu 
langsam und äußerst träge, son- 
dern auch noch unpräzise und sel- 
ten wirkungsvoll.Die Grafik ist nicht 
gerade berauschend, jedoch erfüllt 
sie voll und ganz ihren Zweck. Das 
Serolling ist etwas unsauber und 
sollte Spanky wirklich animiert 
sein, so ist das in Anbetracht sei- 
ner Größe nur schwer zu erken- 
nen. Soundtechnisch hat 
“Spanky’s Quest” auch nicht allzu 
viel drauf. Die guten Musikstücke 
zeichnen sich nach einiger Zeit 
durch permanente Wiederholun- 
gen aus und werden auch so sehr 
schnell langweilig. (om) 


JUMP 'N RUN 


Muster von 
Bomico 


1 


dus 


Kaum hat der Film an den Kinokassen die 
Millionengrenze überschritten, trudelt auch schon 
die Game Boy-Version des Lizenzmonopolisten 
OCEAN ein. Den bösen Hook sollte man mit der 
Unterstützung der süßen Tinkerbell, im Film ver- 
körpert von Julia Roberts, auch besiegen können. 


m Gegensatz zu manchen ande- 
ren Filmversoftungen von OCE- 
AN, man denke nur an Termina- 
tor || oder Navy Seals, ist HOOK 
sogar ganz gut gelungen. Ein Platt- 
formspiel der niedlichen Sorte ist 
daraus geworden. Die Spieldesi- 
gner haben glücklicherweise an 
genügend Abwechslung gedacht, 


60. 75% 


so daß die Motivation auch länger 
anhalten wird. Das Spiel hat zwar 
bis auf ein paar Schauplätze nicht 
viel mit dem Film zu tun, doch die 
Peter Pan Atmosphäre kommt 
sehr gut rüber. Mit seinem Holz- 
schwert bewaffnet macht man sich 
auf ins Neverland, um Hook, den 
bösen Piratenkapitän, zu besie- 
gen. Auf einer grafisch gut gelun- 
genen Landkarte kann man sich 
zunächst aussuchen, was man als 
nächstes besuchen will. Der Kom- 
paß zeigt einem dabei an, was zur 
Auswahl steht. So kämpft man sich 
zum Beispiel durch die Piratenin- 
sel, taucht durch die Tiefen des 
Meeres oder kämpft mit Rufio. In 
diesen Spielebenen muß man 
immer alle auflesbaren Gegen- 
stände sammeln, einige nette 
Extras erleichtern die Aufgabe 
dabei ein bißchen. So kommt auf 
Knopfdruck die gute Fee Tinkerbell 
herangeschwebt und verscheucht 
die Piraten mit ihrem Zauberstaub. 
Ein Metalldetektor zeigt einem auf 
Wunsch an, wo bestimmte Gegen- 
stände versteckt sind. Sollte man 
tauchen, muß man versuchen, 
durch rhythmisches Knopfdrücken 
einen guten Schwimmstil zu errei- 
chen. In den zahlreichen Neben- 
spielen muß man meist einen hart- 
näckigeren Piratengesellen 
besiegen, den krönenden 
Abschluß bildet natürlich der 
Kampf gegen Hook. Technisch ist 
das Spiel tadellos gelungen und 
überzeugt durch ruckelfreies 
Scrolling in alle Richtungen und 
schön animierte Spielfiguren. Die 
aufzusammelnden Gegenstände 
sind zwar leider etwas schwer zu 
erkennen, doch dafür ist die Hin- 
tergrundgrafik sehr detailliert und 
abwechslungsreich. Die Steue- 
rung geht in Ordnung und über- 
zeugt durch pixelgenaue Abfra- 
gen. Manchmal schlittert der gute 
Peter Pan etwas zu lange dahin, 
bis er zum Stillstand kommt. Alle 
Peter Pan-Fans bekommen mit 
Hook ein solides, familienfreundli- 
ches Plattformspiel. geboten. Inno- 
vative Ideen wird man zwar kaum 
finden, doch als Film-Tie-In geht es 
voll in Ordnung. (hi) 


JUMP 'N RUN 


| Hersteller Ocean Muster von 
| Preis ca.DM 75,- Galaxy 
| 


n-p6% 


NINTENDO 085 


MARIOS 


Microprose steht für Qualität. Das hat der gute 
“Wild Bill” oft genug bewiesen. Ob es nicht ein 
ganz kleines bißchen an Größenwahn grenzt, eine 
der namenhaftesten Simulationen “F15 Strike 
Eagle” für das NES umzusetzen, wird sich 


allerdings noch zeigen. 


Z: des Spiels ist es immer 
noch, möglichst viele Missio- 
nen erfolgreich abzusch- 
ließen, um auf diese Weise einen 
höheren Dienstgrad zu erreichen. 
Beim Anblick der einzelnen Aufträ- 
ge wurde es mir persönlich wieder 
einmal richtig schlecht, denn einen 
gewissen Hang zum Makaberen 
kann man der Programmierercrew 
nicht absprechen. Zunächst muß 


man sich mit einem kleinen Bom- 
benangriff auf Libyen qualifizieren, 
doch ist das nur ein kleiner Rück- 
blick auf die Geschehnisse des 
Jahres 1986. Das Ganze gipfelt 
schließlich in der Befreiung 
Kuwaits 1991. Sehr geschmack- 
voll! Noch weniger geschmackvoll 
ist grafische Gestaltung ausgefal- 
len. Das Scrolling ist unsauber, die 
Sprites flackern und die Hinter- 
grundgrafik hält sich ebenfalls in 
Grenzen. Das alles ist man ja vom 
NES gewohnt, von Microprose 
jedoch nicht. Untypisch ist auch die 
unglaublich zähe und zugleich 
eintönige Steuerung, denn es muß 
lediglich auf die Taste “B” (Missile) 
gehämmert werden, um alle Geg- 
ner aus dem Weg zu räumen. 
Schade! (om) 


Es wurde wirklich Zeit, daß ein richtig gutes 
Action-Adventure für das NES erscheint. "Little 
Ninja Brothers bietet sowohl Kampfsequenzen im 
Beat ‘em up-Stil, sowie einen Rätselteil für 
Freunde kniffliger Probleme. 


anz Chinaland schwebt in 
G der Gefahr von der Unter- 

grundorganisation “Yoma 
Clan” terrorisiert zu werden. In 
ihrer Gewalt befindet sich der Kai- 
ser des Reichs, machtlos seinen 
Geiselnehmern ausgeliefert. Auch 
der weise Mentor von Jack und 
Ryu hört von der Katastrophe und 
schickt die beiden Ninja-Schüler 
aus, dem Yoma Clan das Hand- 
werk zu legen. 
Wie schon gesagt ist Little Ninja 
Brothers für zwei Spieler geeignet. 
In den Kämpfen gegen die Hand- 
langer der Mafia verfügt Ihr somit 
über doppelt soviel Zerstörungs- 
kraft, allerdings müßt Ihr Euch in 
den Krämerläden der Städte dop- 
pelt soviele Gegenstände kaufen, 
sodaß sich dieser Umstand wieder 
ausgleicht. Außerdem erfahrt Ihr 
von den freundlichen Einwohnern 
eine Menge nützlicher Neuigkei- 
ten, die Euch in Eurem Abenteuer 
weiterhelfen. Zu guter letzt gibt es 
sogar noch sportliche Wettkämpfe, 
durch die Ihr die Fertigkeiten der 
beiden Ninjas verbessern könnt. 
Grafik und Sound sind für das NES 
ganz akzeptabel, jedoch läßt der 


gesamte Adventure-Part etwas zu 
wünschen übrig. Trotzdem nicht 
schlecht. (ag) 


NES 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 
| - Action- und Rollenspiel in einem 


ARCADE ADVENTURE 


Hersteller Cultuer-Brain Muster von 
Preis ca.DM 90,- Laguna 


| SIMULATION 


| 
| Hersteller Microprose Muster von 
| Preis ca. DM 80,- Laguna 


Besonderheiten 
- erfolgloser Versuch einer 
Flugzeug-Simulation 


‚088, NINTENDO 


Lolo ist genau das Richtige für alle Boulderdash- 
Liebhaber. Denkspiele sind für das NES sowieso am 
besten geeignet, denn weder besonders gute 
Grafik noch Sound sind in diesem Genre für ein 


starkes Game von nöten. 


in gewaltiger Erzteufel hat 
E‘ Untergang des König- 

reichs Eden geplant. Um das 
zu verhindern, wurde Prinzessin 
Lala ausgeschickt, schnell lebens- 
rettende Helfer zu suchen, doch 
sie fiel den Schergen des bösen 
Feindes in die Hände. Prinz Lolo 
machte sich daraufhin sofort auf, 
seine Schwester zu befreien. Er ist 
zwar nicht besonders kräftig oder 
geschickt, aber sehr mutig und 
intelligent. Obwohl Klugheit die 
schärfste Waffe ist, wird es trotz- 
dem sehr schwer werden, die fast 
endlosen Irrgärten im Geister- 
schloß zu durchqueren und den 
schrecklichen Obermotz zu besie- 
gen. Die Story ist zwar alles ande- 


re als einfallsreich, aber wen inter- 
essiert das schon, wenn sich das 
Spiel selbst recht ordentlich prä- 
sentiert. Und genau das istbei Lolo 
der Fall. An den langsam schwieri- 
ger werdenden Levels, wird selbst 
ein Freak früher oder später länge- 
re Zeit überlegen müssen, um die 
zahlreichen komplexen Rätsel zu 
lösen. Viele verschiedene Gegen- 
stände, Monster und andere 
Extras sowie der variierende 
Untergrund, sorgen immer wieder 
für eine neue Herausforderung. 
Grafik und Sound sind durchaus 
von ausreichender Qualität, um 
wirklich ein gutes Spielfeeling auf- 
kommen zu lassen. 

(ag) 


Die Schläger greifen an...! Rennt um Euer Leben... 
Nein, keine Angst, es ist nur das neue Sportspiel 
für das NES, an dem alle Tennisfans ihre Freude 


haben werden. 


R: Attack bietet dem 
Spieler überraschend viele 
Möglichkeiten. So mancher 
Profi wird zum Beispiel sein Match 
lieber auf Rasen, als auf dem 
Sand- oder Hartplatz austragen, 
nachdem der Belag für die 
Geschwindigkeit ein nicht zu ver- 
nachlässigendes Medium ist. Vor 
jedem Match habt Ihr die freie 
Wahl unter den Cracks. Jeder der 
“Filzballprügler” hat nämlich ande- 
re Qualitäten, der eine beherrscht 
eben den Aufschlag meisterhaft, 
der andere das Spiel am Netz. So 
ergeben sich immer wieder neue 
Kombinationen, die verhindern, 
daß es allzu schnell langweilig 
wird. Unterstützt wird dies noch 


durch viele verschiedene Schlag- 
techniken, wie angeschnittene Bäl- 
le (Slice und Spin) und Volleys. 
Schon vor dem Aufschlag muß 
man sich entscheiden, wo und wie 
man den Ball ins Feld des Gegners 
schlägt, immer mit der Hoffnung 
ein As und damit den Punkt zu 
machen. 

Akzeptable Grafik und sehr guter 
Sound (mit Sprachausgabe!) 
erhöhen die Spielfreude um ein 
weiteres. An die Steuerung wird 
man sich allerdings erst gewöhnen 
müssen, denn es dauert seine Zeit, 
bis man weiß, wie nah man zum 
Ball hin laufen muß, um ihn optimal 
zu retournieren. (a9) 


Besonderheiten 
- englische Anleitung 


Hersteller HAI 
Preis ca.DM 90,- 


_ STRATEGIE 


Muster von 
Laguna 


; Oo 
N ES 
| Besonderheiten 
| - starke Sprachausgabe 


Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 120,- 


_ SPORTSPIEL 


Muster von 
PC Computercenter 


‚50 ; gg 569. 


NINTENDO 081 


Daß gewöhnliche Ballerorgien nicht 
mehr besonders gut beim Käufer 
ankommen, scheint auch der Soft- 
wareproduzent Hal begriffen zu haben. 
Aus diesem Grund wurden in “Air 
Fortress” gleich zwei Spielprinzipien 


miteinander verbunden. 


al Bailman (der Vorname ist 
H vom Hersteller bestimmt 

rein zufällig gewählt wor- 
den!) ist der. erfolgreichste Spezial- 
agent des Planeten Farmel. Der 
nächste Auftrag wird der wichtigste 
seiner bisherigen Laufpahn wer- 
den, denn diesmal muß er seinen 
Heimatplaneten Farmel vor acht 
überdimensionalen Kampfschiffen 
retten 
Wie bereits erwähnt, spaltet sich 
das Spiel in zwei unabhängige Tei- 
le. Zunächst muß der Weg zum 
Raumschiff von den bösartigen 
Außerirdischen gesäubert werden, 
um dann in einer netten Jump 'n 


| Besonderheiten 
- Paßwortfunktion 


| z Ss 
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088 NINTENDO 
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Run-Sequenz die Kommandozen- 
trale auseinanderzunehmen. “Air 


Fortress” zeichnet sich dabei 
besonders durch den geringen 
Schwierigkeitsgrad aus, denn 


unschaffbare Gegner sind eher 
Mangelware. Der Frustrationsgrad 
ist also gleich null. 

Grafik und Musik kann man ruhi- 
gen Gewissens als gelungen 
bezeichnen, obwohl Hal auf her- 
ausragende Standbilder oder 
soundtechnische Neuerungen 
gänzlich verzichtet hat. Das Scrol- 
ling ist butterweich und zeigt nie- 
mals den typischen NES-Flimmer- 
Effekt. (om) 


Als Held zahlreicher 
Comicabenteuer hat 
sich Batman längst 
einen Namen gemacht. 
Nun versucht Sunsoft, 
den dunklen Beschützer 
auch auf dem NES zu 
etablieren. 


ie der Untertitel “Return 
Of The Joker" unweiger- 
lich vermuten läßt, ist die- 


ser finstere Geselle wieder Dreh- 
und Angelpunkt des Geschehens. 
Der Joker - viele Kriminelle halten 
ihn für den genialsten Verbrecher 
des 20. Jahrhunderts - führt einmal 
mehr Böses im Schilde. Damit ihm 
aber diesmal auf keinen Fall die 
muskelbepackte Fledermaus in die 
Quere kommt, hat er eine ganze 
Armada hochkarätiger Bösewich- 
ter angeheuert. Daß sich Batman 
nicht davon abschrecken läßt, 
dürfte jedem eingefleischten 
Comicfan klar sein. Es geht ja 


SHOOT 'EM UP 
Hersteller Hal Muster von | 
Preis ca. DM 80,- Laguna || 


Besonderheiten 
- Paßwortfunktion 
- 2 zur Comicserie 


schließlich um die Rettung seiner 
Heimatstadt Gotham City... 

Grafikfetischisten werden mit Bat- 
man voll und ganz zufrieden sein. 
Die Sprites wurden für NES-Ver- 
hältnisse gut animiert, was in 


Anbetracht ihrer Größe keine 
Selbstverständlichkeit ist. Auch die 
Gestaltung des Hintergrunds ist 
phantastisch ausgefallen, lediglich 
das Scrolling gibt Anlaß zu Kritik. 
Ein weiterer Kritikpunkt ist das 
Gameplay, denn erst nach gut 
zwei Dutzend “Batmännern” hat 
man sich mit der etwas schwieri- 
gen Steuerung vertraut gemacht. 
Fazit: Nicht nur für Fans! (om) 


EEE 1 

"ARCADE ACTION | 

Hersteller Sunsoft Muster von | 
Preis ca.DM 80,- Laguna 
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Nachdem der Actionknaller “Turrican” als Game 


Boy-Version mehr oder weniger in der Versenkung 
verschwand, witterten viele Softwarehäuser ihre 
große Chance. Nintendo hat den Braten anschei- 
nend zuerst gerochen, denn mit “Metroid 2” 
präsentieren sie ein artverwandtes Spielprinzip, 
das seine wahre Herkunft kaum verleugnen kann. 


galaktische Rat einstimmig, 

einen Trupp “Space Hunter” in 
die unendlichen Weiten des Welt- 
alls zu entsenden, um fremde Zivi- 
lisationen und unbekannte Plane- 
ten zu erforschen. Diese 
Untersuchungen erweisen sich 
mehr als erfolgreich, so daß in der 
allgemeinen Euphorie die Ent- 
deckung einer neuen Rasse voll- 
kommen unterschätzt wird. Das 
Schicksal nimmt seinen Lauf. Wie 
in Ripley Scotts SF-Kultschinken 
“Aliens” entwickeln sich die harm- 
losen Gestalten zu fiesen Unge- 
heuern, die der Menschheit nach 
dem Leben trachten. Aus diesem 
Grund wird ein alter Veteran unter 
den Weltraumjägern reaktiviert. 
Samus Aran soll sein ganzes 
Geschick daransetzen, die unge- 
betenen Gäste zu vertreiben. Ins- 
gesamt halten sich 39 Metroiden 
(schrecklicher Name, oder?) inden 
verschachtelten Gängen der 
Unterwelt auf. Alle müssen sie um 
die Ecke gebracht werden, um 
eine weitere Fortpflanzung zu ver- 
hindern... Daß das Programmie- 
rerteam von “Turrican” stark beein- 
flußt wurde, läßt sich schon auf 
einen Biick erkennen. Der Held 


B Jahre 2000 beschließt der 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Turrican Konkurrent 
- starke Anleitung 


Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 70,- 


bewegt sich wie sein Vorbild durch 
ein verstricktes Labyrinth, daß sich 
in alle Richtungen ausdehnt. Extra- 
waffen können genauso aufge- 
nommen werden, wie lebensret- 
tende Energiepillen und 
zusätzliche Munition. Außerdem 
besteht die Möglichkeit, den riesi- 
gen Weltraumkrieger in einen win- 
zigen Molekülball zu verwandeln. 
Noch Fragen? Um die Motivation 
noch ein wenig anzuheben, kann 
auf bestimmten Podesten der 
Spielstand abgespeichert werden. 
Zum Glück geschieht dies nicht 
durch eine zeitraubende Paßwort- 
abfrage, sondern modulintern über 
eine integrierte Batterie. Phantasti- 
sche Idee! Die grafische Ausarbei- 
tung, zeigt sich vor allem in Punkto 
Animation äußerst ungenau. Trotz- 
dem ist sie aber durchaus als gut 
zu bezeichnen, denn der häufig 
auftretende Wisch-Wasch-Effekt 
tritt bei “Metroid 2” nicht auf. Bei 
den Soundeffekten können beson- 
ders die tollen Schußgeräusche 
überzeugen. Fazit: Turrican ist out, 
Metroid 2 ist in! (om) 


ARCADE ACTION 


Muster von 
Galaxy 


Hunchback 


Irgendwann in den Pionierzeiten der Gomputer- 
spiele in den frühen Achtzigern sorgte eine kleine, 
bis dahin unbekannte Softwarefirma namens 
OCEAN für eine Sensation. Das Spiel Hunchback 
belegte in der Spectrum- und C64-Version 
wochenlang die Spitzenposition der Charts. 


un, 10 Jahre später, zu Zei- 

ten von VGA-Grafik und CD- 

Soundqualität entsann sich 
der jetzige Softwaregigant OCEAN 
seiner Anfänge. Die Hauptfigur aus 
Hunchback, der bucklige Glöckner 
Quasimodo, erlebt sein Comeback 
auf dem Game Boy. Während man 
sich in der Urversion lediglich über 
unendliches Burggemäuer kämpf- 
te und entgegenkommenden 
Speeren auswich, wurde das 
Spielprinzip für den Game Boy 
enorm aufgepeppt. Ein kleines 
interessantes Plattformspiel mit 
abwechslungreichen Warpzonen 
ist daraus geworden. Der Sound 
erinnert ebenfalls an die Achtziger, 
Tacos “Puttin” on the ritz” wurde 
kompetent umgesetzt. Als buckli- 
ger Held hat man die schlichte Auf- 
gabe, seine Esmerelda aus dem 
Turm mit der größten Glocke zu 
retten. Dazu läuft man durch ins- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Comeback des Uraltspiels 


Hersteller Ocean 
Preis ca.DM 70,- 


gesamt 9 Levels und kämpf sich 
von Glocke zu Glocke, die man mit 
einem geschickten Sprung zum 
Bimmeln bringt. Dazwischen rollen 
einem gewaltige Felsbrocken ent- 
gegen, die man aber auch als 
Sprungbrett benutzen kann, und 
läßt sich im Schloß von Kanonen- 
kugeln umschwirren. Neben ener- 
giebringenden Früchten und 
lebensschenkenden Extrabuch- 
staben kann man auch kleine 
Glocken einsammeln. Hat man 
fünf Stück davon gesammelt, 
erhöht sich der Score-Multiplikator 
und bonuspunkteverdächtige 
Warp-Level, warten in schwarzen 
Löchern. Der gute alte Hunchback 
erlebt auf dem Game Boy ein net- 
tes, jedoch kein atemberaubendes 
Comeback. Nostalgiker können 
einen Blick auf das Modul werfen, 
könnte sein, daß dann bei einigen 
die Glocken läuten. (hi) 


JUMP 'N RUN 


Muster von 
Zapp 


ER 


55 


65% 


I 


NINTENDO 083 


0 SONIC 


SUPER SONIC - DIE ERSTE 


diese Frage gestellt. Die Antwort ist dabei ganz einfach. Wir 

wollten zuerst einmal ausprobieren, wie diese Art der 
Gestaltung bei Euch ankommt und dann aufgrund Eurer Zuschriften 
entscheiden, inwieweit wir dieses Konzept weiterverfolgen können 
und sollen. Da nun die Begeisterung kein Ende genommen hat, 
haben wir natürlich sogleich die Konsequenz daraus gezogen und 
werden mit dieser Ausgabe den Super Sonic starten. Von nun an 
werden ber alles rund um den Game Gear, das Master System, 
Mega Drive und zukünftig dann auch das CD Rom in dieser speziel- 
len Rubrik, die einheitlich mit dem Sonic gekennzeichnet ist, berich- 
ten. Dazu gehören natürlich auch News aus der Szene sowie etwai- 
ge Zubehörprodukte, Neuheiten und so fort. Natürlich interessiert 
uns auch an dieser Stelle wieder Eure Meinung, so daß wir Euch 


W= gibt es kein Sonic's Magic? Immer wieder wurde uns 


hiermit bitten, an die unten genannte Adresse zu schreiben, und 
uns zu sagen, was Euch gefällt oder wo Ihr noch Verbesserun- 
gen für nötig haltet. Es soll ja schließlich Euer Heft sein. schreibt 
also an: 


CT Verlag/Play Time 
Kennwort: Super Sonic 
Gufidaunerstr. 13 
8501 Schwarzenbruck 


Unter allen Einsendungen, die uns bis zum 15.07.1992 erreichen, 
verlosen wir drei Kennenlernabos der Play Time. Ich wünsche 
Euch nun viel Spaß mit dem ersten Super Sonic Spezial. 

Euer Thorsten 


zw? NA 1 JONES 


Die Gume Gear 
Keilerei 
urz vor der Veröffentlichung steht die Game Gear Adaption des 
Kennen: Indy 3. In alter Jump'n Run Manier gilt es, auf den 
Spuren von Indiana Jones zu wandern. Was im Film sehr abenteu- 
erlich und spannend anzusehen war, verliert etwas an Reiz, wenn man 
es auf den Game Gear Screen bannt. Trotzdem sind die Grafiken teils 
sehr detailliert und versuchen etwas von der Filmatmosphäre einzufan- 
gen. 
Und auch der Indy-Sprite kann durchaus als solcher identifiziert werden. 
Handlungstechnisch wurden die actionreichsten Passagen des Films 
umgesetzt und aneinandergefügt. An Seilen durch Höhlen und unterirdi- 
sche Gänge, auf Zügen und in Loren kann man den bösen Nazis, die sich 
zu Hauf in dieser Wildnis aufhalten, ganz schön einheizen. 
Auch dieses Spiel wird aus dem Hause U.S. Gold zu uns kommen und 
um die DM 80,- kosten. Voraussichtlich können wir es in der Ausgabe 
10/92 testen und Euch dann Näheres dazu sagen. (ts) 


SUPER KICK OFF 
FÜR DEN GAME GEAR 


ines der besten Fußballspiele auf allen Sega Systemen soll Super 
Kick Off für den Game Gear sein. Klar. Bei einem Namen wie U.S. 
Gold kann man natürlich auch schon einiges erwarten. Extrem 


A ’ ‚Id 


Game Gear Version durch exellente grafische Darstellung und außeror- 
dentliche Spielbarkeit. 

Sportfreunde dürfen sich freuen. Vorraussichtlicher Release: Anfang 
August. (ts) 


TOP 10 GAME GEAR 


Was dem einen recht ist, ist dem anderen billig. Also gibt es von nun an 
auch für den Game Gear die hoffnungslos subjektiven Top 10 aus mei- 
ner Hand: 


Platz 1 Donald Duck 
Platz 2 Chase H.Q. 

Platz 3 Ninja Gaiden 
Platz 4 Mickey Mouse 
Platz 5 Shinobi 

Platz 6 Wonderboy 

Platz 7 Putter Golf 

Platz 8 Golden Axe 

Platz 9 Ax Battler 

Platz 10 Super Monaco G.P. 


Ab der nächsten Nummer, werdet ihr auch die Plazierungen des Vormo- 
nats in Klammern wiederfinden, was bei der erstmaligen Veröffentlichung 
aus verständlichen Gründen nicht möglich ist. Erspielt von (ts) 


Die Geschichte vom schnellsten und besten 
— Zeitungsausträger der gesamten Nachbarschaft ist 
auf dem Brotkasten bereits zu einer unsterblichen 
“ Legende geworden. Tengen versucht nun auf dem 
Mega Drive, eine ähnliche Paperboy-Euphorie zu 


entfachen. 


ie Zeit eines Zeitungsjungen 
D: knapp bemessen. Kurz 

vor der Schule schnell auf 
das handgerechte BMX-Rad 
geschwungen, radelt er von Haus 
zu Haus, um zu den ofenfrischen 
Brötchen auch das nötige Lesefut- 
ter zu liefern. Daß dies in der allge- 
meinen Aufbruchsstimmung der 
frühen Morgenstunde kein leichtes 
Unterfangen ist, ist wohl nicht nur 
dem Betroffenen selbst bewußt. 
Herumstreunende Hunde, spielen- 
de Kinder und rasende Autofahrer 
machen dem gestreßten Buben 
das Leben schwer. 
Zu allem Übel gilt es auch noch, 
das Blättchen haargenau in den 
dafür vorgesehenen Postkasten zu 
werfen (oder zumindest vor die 
Haustür), denn wird dieses Ziel 
verfehlt (zerbrochene Scheiben 
sind durchaus keine Seltenheit in 
dieser Straße), so ist der Kunde 
erst einmal vergrault und kündigt 
sein Abonnement ohne große 
Umschweife. 
Um diese verärgerten Leser wie- 
der zurückzugewinnen, kann man 
schließlich nur noch versuchen, 
am nächsten Tag eine Bonuszei- 
tung vor die Türe zu legen. 


Das unvermeidbare Defizit kann 
wiederum durch Aufnahme von 
Zeitungspaketen ausgeglichen 
werden. Auf diese Weise ist der 
Radler auch dazu gezwungen, 
ständig zwischen Straße und Geh- 
weg hin und her zu springen. Eine 
äußerst gefährliche Angelegen- 
heit! 

Grafisch hat sich gegenüber der 
spielerisch starken Urversion 
wenig getan, denn lediglich die 
Hintergrundgrafiken wurden detai- 
lierter und farbenprächtiger gestal- 
tet. Animation und Scrolling sind 
guter Durchschnitt, obwohl ich mir 
die Gestaltung des BMX-Riders 
etwas schöner und vor allem 
größer gewünscht hätte. Die mittel- 
mäßige Grafik wird vom üblen 
Sound noch ein ganzes Stück 
untertroffen. Die unverständliche 
Sprachausgabe zwingt zum kon- 
zentrieren Hinhören und kann 
auch dann nicht besonders begei- 
stern. Die musikalische Unterma- 
lung hält sich in Grenzen, wird 
jedoch von den gnadenlos 


schlechten Soundeffekten über- 
schattet. 


(om) 


Sega versucht offensichtlich noch einmal groß abzu- 
kassieren. Das scheint auch ganz einfach. Man 
nehme den Uralt-Klassiker “Out Run”, versehe ihn 
mit dem Zusatz “Turbo” und bringe das Produkt für 
das hauseigene Mega Drive auf den Markt. Ob diese 
Rechnung aufgehen kann? 


ie Story hat sich allerdings 
D* wenig geändert. Ihr 

unternehmt nicht nur eine 
kleine Spritztour ins Grüne, son- 
dern beteiligt? Euch an dem 
berühmten und zudem illegalen 
“Cross Country Road Race”, wie 
es aus zahlreichen Filmen (“Auf 
dem Highway ist die Hölle los”) 
bekannt sein dürfte. Am Start seht 
Ihr Euch zahlreichen Widersa- 
chern gegenüber, die mitihren PS- 
starken Rennboliden (Porsche, 
Lamborghini) eine nicht zu unter- 
schätzende Konkurrenz darstellen. 
Zum Glück haben sich Eure 
Mechaniker etwas ganz Besonde- 
res einfallen lassen, damit Ihr den 
Wettstreit der Motormonster für 
Euch entscheiden könnt: Der 
affenstarke Super-Boost. Dieser 
Turbo-Lader erhöht die Geschwin- 
digkeit des Ferraris auf satte 400 
km/h, kann jedoch nur bei guter 
Kühlung eingesetzt werden. 
Schnellt Eure Boost-Anzeige erst 


Bereich, so müßt Ihr Euch mit der 
ganz normalen Motorleistung beg- 
nügen. In dieser Zeit machen Euch 
vor allem die aufgemachten Bul- 
lenschaukeln stark zu schaffen, 
denn diese versuchen mit allen 
Mitteln die geltenden Verkehrsre- 
geln durchzusetzen. Sobald Ihr an 
einem Checkpoint angekommen 
seit, könnt Ihr Euer Fahrzeug in 
bester Mantamanier aufmotzen. 
Ein leistungsstärkerer Motor, ein 
neuer Turbo oder ein Satz Breitrei- 
fen garantieren das weitere Voran- 
kommen. Grafisch hat sich einiges 
getan, denn im Gegensatz zum 
Vorgänger “Out Run” wurde das 
Scrolling stark verbessert. Die tolle 
Geschwindigkeit vermittelt ein viel 
besseres Fahrgefühl und erhöht 
außerdem die Spielbarkeit. Die 
Hintergrundmusik wurde auch 
sauber programmiert, jedoch kön- 
nen die brachialen Soundeffekte 
mehr überzeugen, denn gerade 
der Turbo dröhnt in bester Ferrari- 


Besonderheiten 


einmal in den kritischen, roten Qualität. (om) 
IVE ARCADE ACTION | MEGADRIVE SPORTSPIEL 
Hersteller Tengen Muster von Besonderheiten Hersteller Sega Muster von 
Preis ca.DM 120,- Virgin I deutsche Anleitung Preis ca.DM 120,- Virgin 


| - deutsche Anleitung 
- ultimativ letzte Konvertierung 


Beh = 65% 49. 


wu 2,700 


TEST DRIVE 2 


Richard Gere muß es ähnlich gegangen sein, als er 
zu Beginn von “Pretty Woman” mit dem silbernen 
Lotus Esprit seines Anwalts Richtung Beverly Hills 
brausen wollte. Aber dabei hatte er noch Glück und 


TROUBLE WORLD 


In dem soeben eingetroffenen Jump 'n Run Modul 
geht es um Dinosaurier, die gegen eine Übermacht 
fieser Robotern kämpfen müssen. Über die genaue 
Hintergrundstory, kann ich leider nichts berichten, 
da mir die japanischen Schriftzeichen der Anleitung 
nicht geläufig waren! Trotzdem ist “Trouble World” 
auch ohne Japanischkenntnisse zu bewältigen. 


mußte nicht mit dem Joypad antreten... 


ei der Mega-Drive-Version 
B: "Test Drive Il - The Duel” 

bleibt einem das nicht 
erspart. Wer das beliebte Gasfuß- 
Opus schon vom Amiga her kennt 
und mag, der darf sich über eine 
gelungene Umsetzung freuen: 
Auch die Konsolenversion kommt 
mit ordentlicher Grafik, schönem 
Intro und dem nötigen Schuß 
Geschwindigkeit daher. Neben 
vier Schwierigkeitsstufen und drei 
verschiedenen Strecken darf der 
Spieler auch hier ein Kraftfahrzeug 
seiner Wahl - mit Handschaltung 
oder Automatik - bestimmen. 
Gefahren wird entweder gegen die 
Stoppuhr oder gegen einen Com- 
putergegner. 
“Test Drive II” ist sicherlich kein 
schlechtes Spiel, mir persönlich 
aber auf die Dauer zu eintönig. Zu 
schwierig und gewöhnungsbedürf- 
tig ist die Steuerung (von der 
Schaltung ganz zu schweigen), zu 
einfallslos das ganze Spielkon- 
zept. Geschwindigkeit ist das einzi- 
ge, was bei diesem Spiel zählt, so 


daß für die nötige Abwechslung 
kaum mehr Platz bleibt. Minus- 
punkte sammelt “The Duel” außer- 
dem mit der öden und völlig aus- 
druckslosen Musik und der 
ungenauen Kollisionsabfrage (es 
macht schon fast Spaß, die Leitp- 
fosten rechts und links der Fahr- 
bahn der Reihe nach umzunie- 
ten!). Für diesen Preis sollte da 
schon ein wenig mehr geboten 
sein, denn ein echtes Fahrgefühl 
kommt in dem schlingerndem Soft- 
warevehikel kaum auf. 
Aber jeder, der “Test Drive I” 
schon auf dem Amiga kennen- und 
liebengelernt hat, darf hier blind 
zugreifen. Wer auf Rennsportsi- 
mulationen steht, “The Duel” aber 
noch nicht kennt, sollte die Geld- 
börse nicht vor einem ausgiebigen 
Probespiel zücken. Ist Euch ein 
gehöriger Schuß Action jedoch lie- 
ber als eine halbherzige 3D-Per- 
spektive, so empfehle ich als tem- 
poreiche Alternative den 
unerreichten soon-to-be-Klassiker 
“Roadrash”. 

(sg) 


ie anfangs schon erwähnt 
schlüpft Ihr in die Rolle 
eines Dino, der die bösen 


Roboter vernichten muß. Damit 
dies nicht ganz so einfach wird 
haben sich die Programmierer 
etwas Besonderes ausgedacht. Ihr 
könnt nicht ganz so simpel wie in 
anderen Games dieses Genres, 
die Gegner mit Euren Waffe - 
einem großen Hammer - plätten, 
sondern müßt erst die Gerüstplat- 
ten des Levels damit zertrtümmern! 
Kommt dann einer der Roboter 
und fällt in dieses Loch, in dem er 
eine Weile stecken bleibt, müßt Ihr 
ihm flink noch eins auf den Blech- 
schädel geben! Habt Ihr alle Robo- 
ter auf diese Art und Weise erlegt, 
geht’s auf zur nächsten Stage. 
Dieses Spiel, das nach erstem 
Betrachten, sicherlich nicht zuletzt 
durch die wundervoll animierten 
kleinen schuppigen Dinos, etwas 
an das inzwischen zu den Klassi- 
kern zählende “Bubble Bobble” 
erinnert, ist jedoch nur bezüglich 
des Gameplays mit diesem zu ver- 
gleichen und ansonsten völlig 


eigenständig. Es macht immer wie- 
der Spaß, in den gut ausgetüftelten 
Levels den Killer-Robots und 
anderen diversen Gegnern zu zei- 
gen, wer der wahre Jäger in die- 
sem Game ist. Die Palette an 
Extras und Gags reicht von 
Geschwindigkeitsschuhen, Tram- 
polins, Beamfelder ä la Enterprise, 
Schwebeplattformen, dem Unver- 
wundbarkeitsklassiker bis über 
eine Bowlingkugel, die, auf der 
obersten Plattform “ins Spiel 
gebracht”, wahre Wunder wirkt! An 
Gegnern gibt es auch für jeden 
Geschmack etwas - wie wäre es 
beispielsweise mit dem Tur- 
boschnellen R200, der den Gedan- 
ken, Euer Heil in der Flucht zu 
suchen, im Nu zu nichte macht! 

Musikalisch wird in “Trouble World” 
einiges geboten, sind die Stücke 
doch durch die Reihe zwar tech- 
nisch nicht sonderlich hochwertig 
aber trotzdem sehr gut! So bleibt 
letztlich nur zu sagen, daß sich 
Plattformfreaks dieses gute Game, 
wenn es bei uns erhältlich sein 
wird, nicht entgehen lassen sollten. 


MEGA DRIVE 
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SIMULATION 


Muster von 
Top 4 


| gleichzeitig spielen 


(es) 
[MEGA DRIVE JUMP ‘N RUN 
Besonderheiten | Hersteller Muster von 
- 2 Spieler können | Top 4 


10% fen 70% 69: 


.„. und wieder kommt mit “Desert Strike - Return to 
the Gulf” ein neues Helikopter-Game auf die Mega- 
Drive-Gemeinde zu. Zu der ohnehin nicht sonderlich 
neuen Story: Ein verrückter Militarist im Mittleren 
Osten hat sich in den Kopf gesetzt, wieder mal einen 


Krieg anzuzetteln. 


ie USA, ja nicht unerfahren 
D: solchen Dingen, sendet 

Dich, einen Heli-Piloten in 
das Krisengebiet, um von Dir wie- 
der alles ins rechte Lot schießen zu 
lassen. In Desert Strike fliegt Ihr in 
einer Art schrägen Vogelperspekti- 
ve über vier grafisch schön 


gemachten Szenarien, um am fina- 
len Ende selbst den “Madman” den 
Garaus zu machen. Das Game 


bietet Euch jede Menge Action und 
wer meint, daß vier Level zu wenig 
bieten, täuscht sich, denn die sind 
ziemlich umfangreich, so daß 
sicherlich nicht so schnell Lange- 
weile aufkommt. In Eurer ersten 
Mission, fliegt Ihr von Eurem Flug- 
zeugträger direkt in eine Wüsten- 
landschaft, um dort genau nach 
Plan, mit Eurer knapp bemesse- 
nen Munition, die aus MG-Schüs- 
sen, kleinen Raketen und Suchra- 
keten besteht, Radaranlagen, 
Flugzeuge und andere Ziele zu 
zerstören. An der Steuerung bleibt 
nichts zu wünschen übrig und auch 
das Scrolling geht flüssig und 
ruckelfrei von statten. Mein Rat: 
Desert Strike ist nichts für Alien- 
Angriffswellen-Vernichter, sondern 
für diejenigen, die eine Prise Stra- 
tegie in ihrer Ballerlust nicht mis- 
sen wollen! (ss) 


\Y/A\TIME 
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rive 


Zweifelsohne erfreut sich Basketball bei uns einer 
immer größeren Beliebtheit und zweifelsohne 
brachten auch deswegen schon viele Software- 


firmen Sportspiele heraus. 


o steigt auch Sega auf dem 
Sta Drive mit dem Modul 

“Jordan vs Bird”, das nach 
den zwei wohl bekanntesten nord- 
amerikanischen Basketballern 
benannt wurde, voll ins Gesche- 
hen ein. “Jordan vs Bird” ist ein rei- 
nes One and One Basketballspiel, 
das heißt: Ihr müßt möglichst viele 
Bälle innerhalb eines Zeitlimits im 
Korb versenken, während Euch 
Euer Gegnspieler daran zu hindern 
versucht. Habt Ihr einmal den Ball 
versenkt, wechselt Ihr die Position 
und der andere nimmt Euren Platz 
ein, während Ihr wiederum ver- 
sucht, ihn daran zu hindern den 
Ball zu landen. Möglich ist dabei 
natürlich auch, daß der Verteidiger 
in Ballbesitz kommt, um dann 
ebenfalls einen Treffer zu landen. 


Das Game bietet Euch jedoch 
nicht nur diese Spielvariante, son- 
dern es stehen noch folgende 
Optionen zur Wahl: Slamdunk- 
Wettbewerb mit anschließender 
Jury-Bewertung und ein “Dreier- 
Shoot Out”, in dem Ihr möglichst 
viele Bälle jenseits der Drei-Punk- 
te-Linie innerhalb eines Zeitlimits 
versenken müßt. 

“Jordan vs Bird” bietet Euch Ani- 
mation pur - es ist immer wieder 
eine Freude, Michael AIR Jordan 
bei einem zu weiten Sprung gegen 
die Korbhalterung prallen zusehen 
oder sich an der Sprungtechnikani- 
mation zu ergötzen. Daes auch an 
Spielwitz, Steuerung und Sound 
nichts zu mäkeln gibt, kann ich nur 
sagen - zugreifen, denn diese 
Game bietet viel fürs Geld! (ss) 
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MAGICAL GUY 


Japanische Module sind in der Regel ein Fall für 
sich, sind sie doch häufig in ihrer Muttersprache 
verfaßt. Jeder normale Mitteleuropäer wird da 
natürlich verbissen mit der Anleitung kämpfen und 
nach wenigen Minuten völlig entkräftet in seinem 
Sessel versinken. 


NINJA BURAI 


Wer von “Warsong” (Test Ausgabe 06/92) begeistert 
war, wird von “Ninja Burai” zumindest angetan sein, 
denn Sega verlegte lediglich den Schauplatz des 
Schlachtgetümmels in den Fernen Osten. Das Spiel- 


ump 'n Run-Spiele haben in 
Je Beziehung sicherlich 

einen großen Vorteil, denn bis 
auf die meist mittelmäßige Hinter- 
grundstory verpaßt der Käufer 
eigentlich wenig. So ist es auch bei 
diesem Spiel. Ihr steuert einen klei- 
nen Zauberlehrling, der auf Knopf- 
druck jeden beliebigen Gegen- 
stand verzaubern kann. Dieses 
Teil kann nun als lebendige 
Angriffswaffe dem dreisten Gegner 
entgegengeschleudert werden. 
Außerdem besteht die Möglichkeit, 
eine magische Schutzhülle zu 
erzeugen, um den Attacken der 
lustigen Haudegen (Stachelpun- 
ker, Blubberfische und rollende 
Abfallwagen) mit Gelassenheit 
entgegenzusehen. Das ist aber 
nicht alles, denn unser kleiner 
Held, der ab und zu sogar digitali- 
sierte Schreie von sich gibt, kann 
auf Anweisung winzige Batmanflü- 
gel ausfahren und mit ihrer Hilfe 
größere Strecken zurücklegen. 
Auch spielerisch gibt sich Segas 
neueste Produktion abwechs- 
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lungsreich, denn es muß nicht nur 
blind in der Gegend herumgehüpft 
werden, sondern kleine Gags (z.B. 
nimmt ein Hubschrauber das 
Schulhaus unter Beschuß und der 
Nachwuchshexer muß diesem 
Dauerfeuer geschickt ausweichen) 
lockern das Spielgeschehen 
enorm auf. Am Ende eines Levels 
macht Euch dann noch der obliga- 
torische Chefmiesling das Leben 
schwer. 

Alle grafischen Details wurden 
besonders farbenfroh in Szene 
gesetzt und sowohl Animation als 
auch Scrolling sind von hoher Qua- 
lität. Die Hintergrundgrafik ist aber 
mindestens genauso stark pro- 
grammiert worden, wobei eben- 
falls der in mehreren Ebenen scrol- 
lende Bildschirm zu loben ist. 
Erwähnenswert ist auch die flotte 
Musik, die geschickt hinter den 
guten Soundeffekten versteckt 
wurde. Vielleicht ist dies aber auch 
nur geschehen, um die vielen Wie- 
derholungen im Hauptthema zu 
überschatten. Wer weiß? (om) 
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prinzip hat sich hingegen kaum verändert. 


ines vorweg. Um Ninja Burai 
E:* spielen zu können, 

sollte man entweder eine 
ganze Menge Pioniergeist mitbrin- 
gen oder wenigstens der japani- 
schen Schriftzeichen mächtig sein. 
Die Hintergrundstory läßt sich aus 
diesem Grund nur sehr vage 
anhand der prächtigen Introbilder 
bestimmen. 
Ein Stoßtrupp finsterer Schergen 
ist an einer der idyllischen Küsten 
Nippons eingefallen und verbreitet 
nun mit grausamer Brutalität 
Furcht und Schrecken unter der 
wehrlosen Bevölkerung (Jackie 
Chans “Meister aller Klassen” läßt 
grüßen!). Die Regierung ist nahezu 
machtlos und schickt in ihrer Not 
eine Spezialeinheit zur Bekämp- 
fung der ungeliebten Eindringlinge. 
Diese Gruppe besteht aus vier 
stolzen Recken. Ein Speerkämp- 
fer, ein Bogenschütze und ein 
Schwertmeister unterstehen der 
Führung eines geschmeidigen 
Degenfechters, der außerdem ein 
wenig im Magiekundeunterricht 
aufgepaßt hat! 
Die Aufgabe der vier Recken 
scheint klar. Schritt für Schritt soll 
das ganze Land von den üblen 
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Gestalten gesäubert werden, 
wobei in jeder Ebene ein starker 
Obermotz um die Ecke gebracht 
werden muß. Sind diese strategi- 
schen Punkte erst einmal 
zurückerobert, erhält die Helden- 
schar eine kleine Belohnung in 
Form einiger Goldstücke, für die 
entweder neue Kampftechniken 
angeeignet oder wichtige Lebens- 
punkte regeneriert werden kön- 
nen. 
Grafisch präsentiert sich “Ninja 
Burai” in bester Verfassung. Nicht 
nur die tollen Introbilder können 
faszinieren, auch die Darstellung 
des Szenarios wurde durchdacht 
programmiert. So können bei- 
spielsweise lange Hügelketten den 
Weg zum eigentlichen Feind ver- 
sperren und einen zeitaufwendi- 
gen Umweg provozieren. Eben- 
falls sehr interessant sind die toll 
animierten Kampfsequenzen, die 
zwischen den Kontrahenten ent- 
stehen, sobald sie aufeinander los- 
gelassen werden. Die musikali- 
sche Untermalung ist äußerst 
düster ausgefallen, was der 
gespannten Stimmung jedoch zu 
gute kommt. Für Fans! 

(om) 
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SAGAI 


Wieder einmal hat ein neues Shoot "em Up das Licht 
der Sega Master Welt erblickt - Sagaia. Dieses Spiel 
macht mit seiner Hintergrundstory - ein friedlicher 
Planet wurde im Handumdrehen von Scharen 
fremder Aliens heimgesucht und gänzlich verwüstet 
- im Alltagsgrau der Ballergames keine Ausnahme. 


ie gut, daß es zwei über- 
lebende Raumschiffe 
gibt, die gerade im All 


waren als der Angriff erfolgte. So 


Stage seinen Weg, der über eine 
Vielzahl von Planeten führt, selbst- 
ändig anwählen. Etwas billig 
gemacht ist jedoch der Hintergrund 


SHADOW 
OF THE BEAST 


Die Anleitung verspricht in bedeutsamen Worten, 
daß es sich bei “Shadow Of The Beast - Mastermix 
“92” um ein Abenteuerspiel der Superlative handelt. 
Ob sich dieser grafische Hochgenuß wenigstens auf 


müßt Ihr selbstverständlich die 
Sache in die Hand nehmen, als 
Euch erneut ein Notruf erreicht, der 
von ebenfalls attackierten Plane- 
ten ausgesendet wurde. So stehen 
Euch gleich am Anfang der Missi- 
on zwei in ihrer Basisbewaffnung 
verschiedene Raumschiffe zur 
Verfügung, eines lediglich mit nor- 
malem Einzelschuß und einer Art 
Bodenbombardement-Kanone, 
das andere jedoch schon mit Bla- 
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stern nach oben, unten und nach 
vorne ausgerüstet. Sagaia schnei- 
det in Punkto Grafik nicht schlecht 
ab, tummeln sich doch massig 
Gegner, Schüsse und andere 
diverse Hindernisse auf dem Bild- 
schirm, die einem das Überleben 
ganz schön schwer machen. Die 
Levelanwahl ist bei Sagaia eben- 
falls ganz gut ausgetüftelt worden, 
so kann man nach jeder gewonnen 
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des ersten Levels, der eine Art 
Parallax-Wirkung vermitteln soll, 
dabei jedoch nur ein bißchen von 
links nach rechts “wabbelt”. Auch 
flackern besonders die, etwa bei 
der Hälfte des Levels erscheinen- 
den, Zwischenendgegner und die 
in späteren Levels besonders mas- 
siv auftauchenden Gegnerge- 
schwader gewaltig! Hierfür sind 
jedoch die Endgegner sehr schön 
geworden, sind sie doch von einer 
beachtlichen 
Größe und 
flackern nicht - 
was aber vermut- 
lich an der Tatsa- 
che liegt, daß der 
animierte Hinter- 
grund dann weg- 
fält und sich 
anstelle dessen 
dem Spieler ein ödes Schwarz 
zeigt. Ist in diesem Bereich auch 
Kritik fällig gewesen, zeigt sich das 
Spiel ansonsten von einer soliden 
Seite mit seinen zahlreichen 
Levels, passable Musikstückchen 
und ein paar Extras sind vorhan- 
den, die dem Spielgeschehen 
doch einen gewissen Pepp geben. 


(ss) 
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dem Master System auch spielerisch zu einem 
Renner entwickelt, bleibt jedoch abzuwarten. 


ie Story dürfte vielen Lesern 
D* sein. Ein kleiner 

Junge wird von den finste- 
ren Helfern des Dämonen Maletoth 
entführt und in das dunkelste Ver- 
lies gesperrt. Diese Umgebung 
kann sich natürlich nur negativ auf 
die weitere Entwicklung des Buben 
auswirken, so daß er langsam aber 
sicher zu einem gemeinen Monster 
(Beast) mutiert. Er vegetiert nun 
voller Haß vor sich hin, vollführt 
eine Schandtat nach der anderen 
und weidet sich im Leid seiner 
unzähligen Opfer. Ein wirklicher 
Widerling! 
Dieses ekelhafte Verhalten ändert 
sich jedoch schlagartig, als er mit 
ansehen muß, wie sein eigener 
Vater den Schergen Maletoths 
zum Opfer fällt. Plötzlich sind die 
alten Erinnerungen wieder da, und 
er entdeckt doch noch einen guten 
Kern in seinem eiskalten Herzen. 
Um dieses Schicksal anderen 
Jünglingen zu ersparen, versucht 
er nun dem teuflischen Herrscher 
den Garaus zu machen... 
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Ihr steuert Euren Helden zunächst 
auf einer vertikal scrollenden Ebe- 
ne und macht Euch daran, jede 
überflüssige Pixelansammlung in 
tausend Stücke zu zerschlagen. 
Dazu stehen Euch allerdings nur 
zwei Schlagtechniken zur Verfü- 
gung, so daß die muntere Prügelei 
sehr schnell langweilig wird. Die 
mehr als unpräzise Kollisionsab- 
frage tut ihr Übriges dazu. 
Die einzige Abwechslung, die 
“Shadow Of The Beast” zu bieten 
hat, sind die unterschiedlichen 
Schauplätze. Befindet Ihr Euch zu 
Beginn in einer hinreißenden 
Landschaft, so führt Euch im zwei- 
ten Level eine Treppe in die Tiefen 
des Untergrundes. Das war aber 
auch schon alles. 
In Punkto Grafik kann Tecmagiks 
Masterumsetzung durchaus über- 
zeugen. Das Scrolling ist einwand- 
frei, die Animation sauber und der 
detaillierte Hintergund läßt die rich- 
tige Stimmung aufkommen. 

(om) 
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Die goldene Axt. Begeisterte Spielhallenfreaks und 
sparsamere Mega Drive-Besitzer werden sich an 
diese Wunderwaffe nur allzu gut erinnern können, 
war sie doch Gegenstand vieler aufregender 


Abenteuer. 


ieses Kunstobjekt des 
D Schmiedehandwerks brach- 

te seinerzeit aber nicht nur 
viele Monster ins Schwitzen, son- 
dern beschützte mit seinen magi- 
schen Fähigkeiten ein ganzes 
Königreich. Jetzt scheint das fried- 
liche Land jedoch langsam zu zer- 
brechen, denn die Axt wurde vom 
Chefgauner persönlich entwendet, 
dem furchterregenden “Death 
‚Adder”. Die Bevölkerung zittert vor 
seiner uneingeschränkten Macht, 
und so ist es für den verzweifelten 
König kein leichtes Unterfangen, 
einen geeigneten und vor allem 
wagemutigen Helden zu finden. 
Eines Tages taucht jedoch ein 
unerschrockener Recke namens 
“Ax Battler" auf, der hilfsbereit sei- 
ne Unterstützung anbietet. Der 
Untertitel “A Legend Of Golden 
Axe” ließ mich erst auf eine wilde 
Bildschirmprügelei schließen, 
doch wurde ich schnell eines bes- 
seren belehrt. “Ax Battler” stellt 
eine etwas seltsame Mischung aus 
‚Action- und Rollenspiel dar, denn 
man bewegt seinen aggressiven 
Axtschwinger zunächst auf einer 
rollenspielähnlichen Ebene, die 
beim Betreten eines Dungeons in 
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einen vertikal scrollenden Bild- 
schirm übergeht. Hier kann nun 
wieder fröhlich herumgewütet wer- 
den, daß die Fetzen nur so fliegen. 
Skelette, Schlangen, Fledermäu- 
se, alle fallen sie den gnadenlosen 
Axtstreichen zum Opfer. Leider 
erscheinen einige dieser Gegner 
so urplötzlich, daß man kaum die 
schwere Waffe gegen sie erheben 
kann. Schade, denn dadurch stürzt 
die ansonsten gute Spielbarkeit in 
das undankbare Mittelmaß ab. Um 
wenigstens den Schein eines Rol- 


lenspiels zu wahren, kann in 
unzähligen Wildnissequenzen 
kräftig Geld verdient werden 


(bestimmt nicht durch ehrliche 
Arbeit!), mit dem zum Glück die 
abhanden gekommene Lebens- 
energie restauriert werden kann. In 
Sachen Sound und Grafik hat 
Segas Programmiererteam ganze 
Arbeit geleistet. Die Songs wurden 
schön komponiert und ebenso in 
Szene gesetzt. Ähnliches kann 
man von den wunderschönen Gra- 
fiken behaupten, die von tollen Ani- 
mationen und einem phantasti- 
schen Scrolling unterstützt 
werden. 

(om) 
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Wer “Super League” auf dem Mega Drive kennen 
und lieben gelernt hat und gleichzeitig ein nettes 
Sportspiel für seinen kleinen Begleiter sucht, wird 
von “Clutch Hitter” begeistert sein. 


N\ Ilerdings muß ich auch eine 
kleine Warnung voraus- 

schicken, denn Segas neue- 
stes Modul hat zwar das komplette 
Regelwerk intus, jedoch findet die- 
ses in der ausführlichen Anleitung 
kaum Erwähnung. Alle deutschen 
Game Gear-Besitzer, die gerne 
einmal in das Spiel hineingeschup- 
pert hätten, sind also wieder auf 
sich allein gestellt. Schade. Zu 
Beginn des Spiels könnt Ihr Euer 
Lieblingsteam aus einer riesigen 
Mannschaftspalette auswählen, 
die übrigens alle vier Nationalligen 
umfaßt. In diversen Kabelkanälen 
könnt Ihr Euch ja 'mal über die ver- 
schiedenen Teams informieren, so 
daß Ihr wenigstens eine geringe 
Chance gegen die starken Compu- 
tergegner habt. Diese erweisen 
sich nämlich oft als ziemlich harte 
Brocken, treffen sie doch jeden 
noch so gutgeworfen Ball mit über- 
menschlicher Genauigkeit. Trotz- 
dem sind diese Mannschaften 
durchaus zu schlagen, denn ihre 
Werfer präsentieren sich nicht in 
allzu guter Form. Dank diesem 
Umstand macht das Spiel wirklich 
Spaß. "Home Runs” und ‘geladene 
Bases" sind bei “Clutch Hitter” kei- 
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ne Seltenheit und vermittelt dem 
begeisterten Baseballfan ein 
gewisses Erfolgerlebnis. Außer- 
dem wird dadurch der Action-Cha- 
rakter in den Vordergrund gescho- 
ben, was der Langzeitmotivation 
deutlich zu gute kommt. Der Bild- 
schirmaufbau wurde dem der 
Mega-Cartridge “Super League” 
stark nachempfunden, lediglich 
das Outfield wird in einer etwas fla- 
cheren Perspektive dargestellt. 
Diese Betrachtungsweise schränkt 
die Spielbarkeit jedoch ein wenig 
ein, denn hohe Flugbälle können 
nur mit viel Glück gefangen wer- 
den. “Clutch Hitter” kann aber auch 
in grafischer Hinsicht begeistern. 
Die Spieler sind toll animiert, und 
auch das sanfte Scrolling ist von 
aller bester Qualität. Hörenswert 
ist, im Gegensatz zu den üblen 
Soundeffekten, die musikalische 
Untermalung, obwohl sie weitaus 
besser programmiert als kompo- 
niert wurde. Fazit: Gerade der 2- 
Spieler-Modus macht einen Hei- 
denspaß und kann mehrere 
Stunden an das Game Gear fes- 
seln. (om) 
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Für alle diejenigen, die sich in Bezug auf Strategie- 
Spiele mit einem Schuß Fantasie auf dem Game 
Gear etwas vernachlässigt gefühlt haben, ist jetzt 
ein neuer Hoffungsträger auf dem Weg zu Eurem 
Händler. Mit Crystal Warriors beschreitet Sega 
neue Pfade im Land der Handheld-Strategiespiele. 


ie Geschichte zu “Warrior” 
D:* schnell geschildert, gibt 

sie doch im Bereich Fantasy 
nicht mehr viel Neues her. Auf der 
Welt Tyramus, wo die Magie bei 
den Bewohnern ein ganz alltägli- 
chen Anteil am Leben hat, ward 
solange Friede, wie die vier magi- 
schen Element-Kristalle in dem 
Schloß des Königreiches Arliel 
ruhten und über den Frieden wach- 
ten. Als jedoch ein böser Scherge 
aus den dunklen Labyrinthen des 
Königreiches emporstieg und drei 
der mächtigen Kristalle in seinen 
Besitz bringen konnte, zerfiel der 
herrschende Friede im Land. Da 
sich nur noch der Erdkristall im 
Besitz der Guten befand und es 
abzusehen war, daß der dunkle 
Lord Grym sich auch des letzten 
bemächtigen wollte, entschloß 
sich Prinzessin Iris, in deren Rolle 
Du schlüpfst, die Initiative zu über- 
nehmen, um mit ihrer Truppe Grym 
entgegenzutreten. Crystal Warri- 
ors zeigt sich aus der “Ultima- 
Ansicht" von oben. Im Anfangs- 
szenario steht Ihr mit einer Party, 
die sich aus Heilern, Zauberern, 
Fightern und Rangers zusammen- 
setzt noch auf der heimatlichen 
Burg. Doch schon in nächster 
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Nähe warten Knechte des Fein- 
des, die Ihr noch sehr leicht mit ein 
paar Zaubersprüchen und dank 
Eurer tatkräftigen Kämpfer zur Höl- 
le schicken könnt. Durch eine 
geschickte Aufstellung der Truppe 
sind auch bald die restlichen der 
verbleibenden Gegener hinwegge- 
putzt, die aber schon eine wesent- 
lich härtere Nuß darstellen und mit 
ein wenig taktischem Gefühl erle- 
digt werden müssen. Die rundum 
guigezeichneten Spielfiguren und 
die ebenfalls zur verfügungstehen- 
den rund 15 Zaubersprüche wie 
Heilung, Energieblitz und andere 
geben dem Spiel eine zusätzliche 
Note, die dieses Game erst richtig 
reizvoll macht. Die Zaubersprüche 
stehen jedoch genau wie Rüstun- 
gen und Waffen nicht gleich alle 
am Anfang zur Auswahl, sondern 
müssen erst mit dem nach mühsa- 
men Kämpfen verdienten Geld, in 
den nach jedem Szenario erschei- 
nenden Shops teuer erstanden 
werden. Bei “Warrior” macht es 
einfach Spaß, seine Charaktere 
mit zunehmender Erfahrung und 
Ausrüstung in den Kampf zu 
schicken und sich Runde für Run- 
de mit dem nicht zu verachtendem 
Compi-Gegner zu messen! (ss) 
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Game Gear Game Boy 
Axe Battler (d) ‚62,90 | [Adventure Island 67,90 
Devilish 77,90 | |Alleyway 49,90 
Donald Duck 72,90 | | Amazing Spiderman 49,90 
Dragon Crystal 64,90 | | Baseball 49,90 
Factory Panic ‚64,90 | |Battletoads 72,90 
G-Loc ‚64,90 | |Boomers Adventure 57,90 
GG Aleste 2 jap. 74,90 | | Bubble Bobble 63,90 


Griffin jap. 64,90 | | Castlevania 2 67,90 
Halley Wars 72,90 | | Double Dragon 2 63,90 
Joe Montana Football 64,90 | |Duck Tales 64,90 
Mickey Mouse 72,90 | |Dynablaster 52,90 
Ninja Gaiden 72,90 | |F 1 Race & 4 Spieler Ad. 69,90 
Psychic World 54,90 | | Final Fantasy Adventure 89,90 
Putter Golf 54,90 | |Final Fantasy Legend 2 89,90 
Shinobi 73,90 | |Fotified Zone 76,90 
Sonic the Hadgehog 73,90 | |Gargoyle ® Quest 51,90 


Super Golf jap. 57,90 | |Gauntiet 2 66,90 


Super Monaco GP 54,90 | |Hunt F. Red October 76,90 
The Berlin Wall jap. 64,90 | [Mickey Mouse 76,90 
Wonder Boy 54,90 | | Ninja Gaiden 82,90 

Nobunaga’s Ambition 89,90 


Sega Master Pinball -Rev. Gator 47,90 
Alex Kidd 4 81,90 | |Rogger Rabbit 79,00 
Asterix 22,90 | |Side Pocket 51,90 
Back totthe Future 2 81,90 | |skate or Die/Bad Rad 66,90 
Basketball Nightmare 81,90 | |Sneakey Snakes 76,90 
Donald Duck (Dime Capper) 22,90 | |Super Mario Land 47,90 
Ghostbuster 79,90 | | Tennis 47,90 


Indiana Jones 89,90 | |world Cup 51.90 
Laser Ghost (f. Pistole) 82,90 | |wwF Superstars 82.90 
Mickey Mouse 89.90 

Pro Wrestling 67,90 NES 

Sagata 89,90 | |A Boy and his Blob 79,90 
Shadow of the Beast 102,90 | |Airwolf 99,90 
Sonic 2,90 | |Batman 87,90 
Spiderman 80,00 | | Bayou Billy 112,90 
The Flintstones 82,90 | | Blades off Steel 99,90 


Wonder Boy 2 82,90 | | Bubble Bobble 86,90 


Gauntlet 2 99,90 


Sega Mega Knight Rider 99,90 
California Games 94,90 | |Mega Man 2 09,00 
E-Swat 109,90 | | Proboteotor 99,90 
F-22 Interceptor 109,90 | |Puzznic 79,90 
Fire Mustang jap. 89,90 | |Rad Racer 89,90 
Ghoulsen Ghost 114,90 | [Simpsons 117.90 
Golden Axe 2 104,90 | | Wrestiemania Chall. 97,90 
Gynoug jap. 77,90 
James Pond 2 26,90 Zubehör 
John Madden 87,90 | |Action Replay f. Sega Mega 149,00 
Junction jap. 52,90 | |Control Pad f. Master 27,90 
Kid Chameleon 114,80 | [Control Stick f. Master 47,90 
Klax 89,90 | |Converter f. Mega Drive 134,90 
Paper Boy 107,90 | |Game Boy + Tetris 148,90 
Thunder Force 3 0,90 | |Game Gear Grundgerät 286.00 
Toki 96,90 | |G&ame Gear incl. Sonic + Netzt. 344,00 
Turbo Out Run 107,90 | [@B - Koffer 32,90 
Winter Challenge 109,90 | |6B-Lampe 32,90 
Wonderboy 5 113,90 | |@6B -Lupe 27,90 
Wrestie War 4109,90 | [@8 - Netzteil + Accu 64,90 
Zero Wing 107,90 | |GB - Tragetasche 27,90 
GB - Verstärker 47,90 
Lynx Japan Adapter f. Sega Mega 32,90 
Blue Lightning 72,90 | |Joypad f. Mega Drive 44,90 
California Games 72,90 | | Light Phaser f. Master 109,90 
Checkered Flag 69,90 | |Lynx Adapter Zi. Anzü. 29,90 
Elektrocop 72,90 | |Lynx Grundgerät 2 198,00 
Hard Driving 76,90 | |Lynx Netzteil 2790 
Ishido 79,90 | |Lynx Tasche groß 32,90 
Klax 79,90 | |Master Gear Adapter 62,90 
Pac Land 79,90 | |Mega Drive + Sonic (d} 324,00 
Paperboy 79,90 | |Mega Drive o. Spiel (d) 274,00 
Road Blasters 79,90 | |NES Grundgerät 214.00 
Robo Squash 67,90 | |NES Lightgun 64,90 
Rygar 76,90 | |NES Spielebox 18,90 
S.T.U.N. Runner 79,90 | |NES Superset 279,00 
Shanghai 72,90 | [Power Stick f. Mega Drive 109,90 
Slime World 72,90 | | Rapid Fire Unit f. Master 27,90 
War - Birds 69,90 | |Sega Master System 2 147,00 
Xenophobe 72,90 | |Sega Master System 2 incl. Sonic 198,00 
Zarlor Mercenary 72,90 | [Wide Gear f. Game Gear 39,90 


A A%XSTAR XIS%BORN % 


Die Charts des Monats werden 
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See ee 


ei den letzten Leserbiefen beobachtete ich zu 
meinem größten Entsetzen immer mehr den 
Trend, abgedroschene Themen aus anderen 
Zeitschriften hier noch einmal aufzuwärmen. Muß 
das denn sein? Mit dem Leserforum haben wir die 


Hallo Play Time! Ich habe 
gerade Eure neue Ausgabe 
vor mir liegen und denke 
mich trifft der Schlag! Mari- 
os Magic! Super!!!! Ist das 
nun eine einmalige Sache, 
oder habt Ihr vor, daraus ei- 
ne regelmäßige Einrichtung 
zu machen? 

Alexander Deuterner 


Marios Magic ist eigent- 
lich keine Eintagsfliege. 
Wir haben nicht vor MM 
wieder abzusetzen, da wir 
es für eine sehr gute Idee 
halten. Doch das letzte 
Wort sprechen hier, wie 
überall unsere Leser. 


Liebe Play Time! Ich finde 
Marios Magic total super. 
Dadurch ‘hebt sich Eure 
Zeitschrift deutlich von an- 
deren ab. In anderen Zeit- 
schriften gibt es meistens 
nur 3-5 Tests für den Game 
Boy. Ich werde die PT in Zu- 
kunft nur wegen Marios Ma- 
gie kaufen, da keiner mehr 
sonderlich viel Tests für den 
C64 (den ich auch habe) 
bringt. Nur der Name und 
die Mario Figur sind total 
bekloppt. Er spielt doch 
nicht in jedem GB-Spiel 
mit!!! Es sollte auch ein G.B. 
Spiel des Monats geben. 
Könnte MM noch größer 
werden, wenn andere Arti- 
kel wegfallen? Macht bitte 


weiter so! Euer treuer Leser 
Jürgen Bromant 


Daß Du MM so gut findest 
freut uns natürlich. Aller- 
dings halten wir den Na- 
men und die Mario Figur 
für eine prima Idee! Mario 
ist inzwischen ja zu einem 
richtigen 


jedem GB-Spiel auftau- 
chen zu müssen. Wie Du 
beim Lesen dieser Ausga- 


be schon bemerkt haben | 


Wahrzeichen 
geworden, auch ohne in | 


wirst, haben wir Marios | 


Magic bereits erweitert. In 
Zukunft werden nun auch 
sämtliche NES-Spiele un- 
ter dieser Rubrik rezen- 
siert. Das mit dem GB- 
Spiel des Monats ist eine 
gute Idee, die ich auf der 


‘nächsten Redaktionssit- 


zung vorschlagen werde. 


Hi Play Time! Ich finde das 
mit Marios Magic echt su- 
per, da ich ein treuer Nin- 
tendo-Fan bin und einen 
Game Boy besitze. Ihr soll- 
tet aber auch einen Comic 
von Mario und Luigi brin- 
gen. Auch ein Poster von ei- 
nem Game Boy-Spiel wäre 
prima. 

Andre Seite 


Die Grafik des GB eignet 
sich leider nicht so toll für 
ein Poster, aber man kann 
ja auch ein gezeichnetes 


Motiv nehmen. Wie wäre | 


das? Einen Mario Comic | 


Möglichkeit, etwas eigenständiges auf die Beine zu 
stellen, das wirklich ein Eigenleben entwickeln 
kann, und soll! Aber das kann ich nicht im Allein- 
gang. Dazu brauche ich Eure Hilfe. Also, wo ist er 
denn nun? DEIN Leserbrief? 


können wir leider nicht so 
ohne Weiteres bringen, 
da der Gute eine gesetz- 
lich geschütztes Marken- 
zeichen ist. 


Hallo Play Time! Als ich das 
Heft 5/92 in der Hand hatte, 
war ich sehr erstaunt über 


Marios Magic. Das habt Ihr 
wirklich super gemacht!!! In | 
Heft 12/91 steht das es Ma- | 


rio 3 auch für den Game 
Boy gibt. Stimmt das? 
Wenn ja, könnt Ihr mir sa- 
gen, wann es auf den deut- 
schen Markt kommt und 
was es kostet? 

Kai Hans 


Wann Mario 3 erhältlich 
sein wird ist uns leider 
auch nicht bekannt. Als 
wir Nintendo Europe da- 
nach befragten, verhiel- 
ten sich die Jungs wie die 
Sphinx und hüllten sich in 
Schweigen. Wie sagt man 
in Bayern? Schau 'mer 
mal! 


Hy Play Time! Erst einmal 
möchte ich mich zum The- 
ma Streß, welches D. Mich- 
ael in 4/92 angesprochen 
hat, äußern. Meint der etwa, 
daß wir Schüler keinen 
Streß haben? Und ob! Wir 


haben genauso viel Streß! | 


Die ganze Lernerei mit den 
Schulaufgaben usw. Ich 


sitze täglich zwei Stunden 
an meinen Hausaufgaben 
und kann mich dann erst an 
meinen PC “pflanzen”. Nun, 
da ich mich wieder abgeregt 
habe, möchte ich wissen, 
ob bei Euch nur Männer Le- 
serbriefe schreiben?! 

Eure Simone 
P.S. Hoffentlich könnt Ihr 
meine Schrift lesen! 


Nach einiger Übung ist es 
uns tatsächlich gelungen, 


, Deinen Brief über weite 


Stellen hinweg zu entzif- 
fern. Obwohl uns nicht 
nur “Männer” schreiben, 
sind Briefe von weibli- 
chen Lesern so häufig wie 
die Zähne einer Henne. 
Traut Ihr Euch nicht, oder 
wollt Ihr nicht? 


Hallo Play Time Team! Der 
Brief von Herrn Mahnmann 


ist eine einzige Unver- 
schämtheit. Zigarettenwer- 
bung ist zwar nicht beson- 
ders anschauenswert, aber 
sich darüber so aufzuplu- 
stern! Was sagt Herr Mahn- 
mann eigentlich zu Zigaret- 
tenautomaten, die auf der 
Straße stehen? Nach der 
Schule könnte sein Sohn 
sich ja Zigaretten ziehen, 
nicht wahr? Doch da ich kei- 
nen öffentlichen Streit an- 
zetteln möchte, denke ich 
mir den Rest. Laßt Euch 


von solchen Leuten nicht 
beeindrucken!!! 
Sebastian Koppelmeyer 


Als Unverschämtheit 
empfanden wir den Brief 
von Dieter (?) Mahnmann 
eigentlich nicht. Wir ha- 
ben uns sogar darüber 
gefreut! Selten haben wir 
in der Redaktion so lange 
gelacht. Obwohl unserem 
Chefred. das Lachen im 
Halse stecken blieb. 


Mahnmann 2 


Hallo Play Time! Hat man 
da noch Töne? Beschwe- 
ren sich doch glatt einige 
Zeitgenossen darüber, daß 
es in Eurer Zeitschrift auch 


Zigarettenwerbung gibt. Ich | 


weiß gar nicht, was das 
ganze Theater soll, denn 
ich bin der festen Überzeu- 
gung, daß Werbung höch- 
stens einen Markenwechsel 
beeinflussen kann, aber 
(unter normalen Lebensum- 
ständen und normaler Er- 


ziehung, Herr Mahnmannn) | 


nicht dazu führt, daß ein 
zwölfjähriger Junge durch 
Werbung plötzlich diese ek- 
ligen, stinkenden Qualm- 
stengel in den Mund nimmt 
und wie ein kaputter Aus- 
puff raucht. Vielmehr begin- 
nen Jugendliche mit dem 
Rauchen, wenn sie aus 
dem Freundeskreis sozusa- 
gen “verführt” werden (ha- 
ben Sie Ihrem Sohn auch 
den Umgang mit anderen 
Leuten verboten, Herr M.?), 
und das auch nur, um ein- 
mal auszuprobieren, 
das so ist. Sollte Ihr Sohn 
aber trotzdem suchtgefähr- 
det sein, dann dürften die 
Gründe hierfür nicht in der 
Werbung zu suchen sein, 
denn schließlich könnten 
Sie auch Werbung für Alko- 
hol (schalten Sie eigentlich 
immer den Fernseher aus 
Herr M.?), Gummibärchen, 
Bücher, Autos, Computer, 
etc. verbieten, da eigentlich 


alles zu einer Sucht werden | 


kann. Überdenken Sie (und 
andere Leser) mal Ihre Mei- 


wie | 


nung über die gefährliche, 
weltumfassende Manipula- 
tion der Menschen durch 
machtgierige Werbeleute. 
Anastasios Hatzis 


Die Annahme, Werbung 
könnte dazu führen, daß 
jemand zum Raucher 
‚ wird, entbehrt tatsächlich 
| jeder Grundlage. Der 
| Konsumterror hat 
stimmt schwerwiegende- 
re Auswüchse, als den 
Hinweis auf eine be- 
stimmte Zigarettenmarke. 
Aber da mich das Ganze 
allmählich zu langweilen 
beginnt, möchte ich nicht 
mehr dazu schreiben. Wer 
aber der Meinung ist, daß 


auf einen Kaffee (huch, 
schon wieder ein Sucht- 
mittel) vorbeikommen, 


ausdiskutieren. 


Mahnmann zum L 


Liebe Play Time! Als ich mir 
die Leserbriefe der PT 5/92 
durchlas, hätte mich beina- 
he der Schlag getroffen. 
Der Grund: Dr. Manfred 


Mahnmann. Da dachte ich | 


mir doch, daß mir der Name 
bekannt vorkommt. Also 
gut, meine ganzen X-Hefte 
aus dem Schrank gekruscht 
und... aha, da haben wir es 
\ ja. Ein Leserbrief der so an- 
fängt: “Der Anlaß meines 
Schreibens ist die Ausgabe 
2/91 ihres Blättchens. Mein 
17 Jahre alter Sohn 
pflegt(e) es, sich Ihre Zeit- 
schrift zu kaufen. Blablabla- 
bla (siehe Play Time 5/92). 


Krieges...(er regte sich über 
das Cover auf)...” Gezeich- 
net Dr. Waldemar Mahn- 
mann. Kaum ein Brief hat 
jemals so viele erboste Re- 
aktionen seitens der Leser- 


der des angeblichen Dr. 
Mahnmann. Wir sind der 
, Sache spaßeshalber nach- 
gegangen. Ergebnis: Herr 


be- 


man dazu noch viel mehr | 
sagen müsste, kann gern | 


und die Sache mit mir | 


| | 
Okkultes 


Ich hätte eine Frage an alle | 


\ ..trotz des derzeittobenden 


schaft hervorgerufen, wie | 


Mahnmann existiert nicht. 
Irgendjemand hat mal wie- 
der gemeint er müßte unbe- 
dingt..., nun gut. Und nun 
Play Time 5/92: wieder ein 
Dr. Mahnmann! Diesmal 
aber Dr. Manfred Mahn- 
mann. Wie gesagt wäre ich 
bei diesem Leserbrief bei- 
nahe vom Stuhl gekippt. 


zeigt!!! Macht weiter so! 


Tatsächlich, Manfred, der 
Finstere, hatte schon ein- 


das aus Gründen der 
Selbstdarstellung, oder 
aus Sendungsbewußt- 
sein macht, würde mich 
brennend _ interessieren. 
Aber was soll es! Wir hat- 
ten unseren Spaß, 
auch. Danke Manfred! 
Doch wir möchten nun 
hier und jetzt das Thema 
“Mahnmann” beenden. 


Leser! Wie ernst nehmen 
eigentlich Rollen- und Fan- 
tasyspieler die Inhalte der 
\ Spiele. Da in allen Spielen 
okkulte Dinge wie Zauberei, 
Hexerei, Spiritismus und 
Magie vertreten sind. 

Boris 


Was soll das, da haben 


mann in all seiner schil- 
lernden Komik hinter uns 
gebracht, da will uns 
schon wieder so ein 
Schlaumeier ein abge- 
lutschtes Bonbon ins Heft 
kleben. Dieses Thema 
wurde in anderen Zeit- 
schriften so lange ausge- 
kaut, daß es schon stinkt. 
Wir haben nicht vor, dort 
weiterzumachen, wo An- 
dere nach langen, nervtö- 
tenden Diskussionen 


Netter Versuch, Boris. 
Aber zu plump eingefä- 
\ delt. 


Aber dem habt Ihr es ge- | 
| kettenlaufwerk für den 064 


mal zugeschlagen. Ob er | 


Ihr | 


wir gerade den Fall Mahn- 


endlich aufgehört haben. | 


Hallo Ihr! Könnt Ihr mir sa- 
gen, ob es für den C64 et- 
was gibt, das ihn leistungs- 
ähiger macht? Ich las in ei- 
ner anderen Zeitschrift, daß 
es in Amerika eine Festplat- 
ie für den C64 geben soll. 
Es soll auch ein 3,5 Zoll Dis- 


geben, da kann man angeb- 
ich auch PC-Spiele rein- 
schieben (das ist kein April- 
scherz!). Der Datenversatz 
soll aber mittelmäßig sein. 

Sascha Samtleben 


Eine Festplatte für den 
C64 ist zwar machbar, 
aber eigentlich unsinnig. 
Der gute, alte Brotkasten 
kann, im Verhältnis zu sei- 
nem Arbeitsspeicher, ge- 
radezu gigantisch viel auf 
Disk speichern. Zudem 
würde eine C64-Festplat- 
te in keinem Zusammen- 
hang mit seinem Preis 
stehen! 3,5 Zoll Disketten- 
laufwerke werden sogar 
von Commodore angebo- 
ten. Man kann dann zwar 
auch PC-Spiele hinein- 
stecken, aber leider nicht 
laufen lassen. Im Ernst: 
Es ist unmöglich, auf ei- 
nem C64 PC-Programme 
zu fahren. Da will Dir je- 
mand ein Ei auf die Schie- 
nen nageln! 


Hallo Play Time! Als treuer 
PT-Leser beschloß ich mir 
wieder einmal, ein Orginal- 
spiel zu bestellen. Also blät- 
terte ich in Ausgabe 5/92 
und erblickte auf Seite 89 
eine Anzeige. Ich schaute 
mir die Liste sorgfältig an 
und was konnte ich er- 
blicken?! Amiga: Formula 1 
Grand Prix für DM 11,50, 
Locombotion für DM 9,99. Da 
diese Games gute Tests be- 
kamen und brandneu wa- 
ren, entschloß ich mich, sie 
zu bestellen. Eine Woche 
später erhielt ich ein 
Päckchen. Mit der Sicher- 


heit, ein Schnäppchen ge- 
macht zu haben, öffnete ich 


das Paket. Doch was ich | 


dann erblicken mußte, ist 
eine UNVERSCHÄMT- 
HEIT! Ich bekam zwar die 
Spiele, aber Formula 1 und 
Locomotion waren nicht 
von Microprose und Kings- 
oft, sondern von Micro Va- 
lue und Byte Back. Diese 
beiden Spiele hätten in Eu- 
rer Zeitschrift bestimmt kei- 
ne Wertung über 9% be- 
kommen, um es einmal mil- 
de auszudrücken. Fazit: Im- 
merhin habe ich jetzt zwei 
Disketten auf die ich eine 


Sicherheitskopie von 
“Workbench” und “Amiga 
Basic” anfertigen kann. 


Aber ich bin DM 30,49 los! 


Obwohl Du Deinen Na- 
men nicht angegeben 
hast, nehmen wir einmal 
an, daß Dein Schreiben 
der Wahrheit entspricht. 
Leider können wir gegen 


unseriöse Machenschaf- | 


ten nicht unmittelbar vor- 
gehen. Aber wir können 


unsere Leser davor war- | 


nen! Falls die Firma ande- 
rer Meinung ist, sind wir 
bereit, deren Version die- 
ser Geschichte zu 
drucken. Wir möchten je- 
doch noch darauf hinwei- 


sen, daß Ihr bitte sehr ge- | 


nau nachlest, welche Titel 
angeboten werden. Es 
gibt nun einmal verschie- 
dene Autorenn-Simulatio- 
nen, aber die, die Du 
meinst, heißt mit vollem 


Namen Microprose For- | 


mula One Grand Prix. Al- 
so: Augen auf beim Soft- 
warekauf und lieber mal 


vor der Bestellung bei der 


entsprechenden Firma 


anrufen. 


Hallo Play Time! Ich finde 
Eure Zeitschrift sooo toll, 
daß ich das ganze Lob nur 
mit einer Zeichnung (s.o.) 
ausdrücken kann! 

Marc Sulser 


LESERBRIEFE 


Liebe Play Time Redaktion! 
Mein 11-jähriger Sohn und 
ich sind seit Monaten begei- 
sterte Leser Eurer Zeitung. 
Es wäre mir ein sehr großes 
Anliegen, wenn Ihr meinen 
Brief, zumindest das Wich- 


tigste davon veröffentlichen | 


würdet. Als ich am 21.04.92 


per FAX bei Lifestyle Arts | 


die Spiele “Red Baron” und 
“Budokan” bestellte, mit 
dem Vermerk, daß man mir 
mitteilt, wenn diese nicht lie- 


ferbar sind, dachte ich, die 


Sache wäre ein gutes Ge- 
schäft. Red Baron zu 59,90 
DM und Budokan zu 24,90 
DM zuzüglich 6,50 DM Ver- 
sandkosten. Wie Ihr Euch 
denken könnt, kam nicht 
das Bestellte, sondern es 
wurde “Mystical” geliefert. 
Der Preis war auch völlig 
überhöht: 24,90 DM + 6,50 
DM Versandkosten wären 
31,40 DM gewesen. Be- 
zahlt habe ich aber 37,90 
DM. Lifestyle begeht außer- 


ehler, was ihre AGB betrifft. 
Ein Abmahnungsverfahren 
über eine bekannte Ver- 
braucherschutzorganisa- 
ion werde ich einleiten. Bit- 
e warnt Eure Leser davor, 
bei dieser “Firma” Software 
zu bestellen. Es wirft auch 


| kein gutes Licht auf ein Ma- 


gazin, wenn solch unseriö- 
se Anbieter es als Werbe- 
träger benutzen. Sicher 
weiß ich, daß Ihr nichts 
dafür könnt. Wenn so etwas 
bekannt wird, solltet Ihr 
Euch aber überlegen ob Ihr 


dem noch mehrere Form- | 


| in Zukunft von solchen “Fir- 

men” Anzeigenaufträge an- 

ı nehmt. Mit freundlichen 
| Grüßen 

Bernd und 

Daniel Häuser 


Leider können wir nicht 
nachprüfen, ob derartige 
, Schreiben der Wahrheit 
entsprechen. Zu denken 
gab mir jedoch, daß in 
den letzten Tagen mehre- 
re Briefe ähnlichen In- 
, halts eingingen. Man 
könnte darauf schließen, 
daß oben genannte Firma 
gelegentlich etwas merk- 
würdige Geschäftsprakti- 
ken an den Tag legt. Soll- 
te dies nicht der Wahrheit 
entsprechen, würde ich 
mich über eine Zuschrift 
‚ der Firma Lifestyle Arts 
sehr freuen. Selbstver- 
| ständlich sind wir gerne 
dabei behilflich, 
Mißverständnisse aufzu- 
klären. 


Hi Play Time! Ich kaufe mir 
Eure Zeitschrift zwar nicht 
immer, aber in letzter Zeit 
immer öfter. Ich habe auch 
eine Frage an Euch. Vor ei- 
niger Zeit habe ich einen 
, Transformer bekommen, 
der aus meinem Amiga ei- 
nen PC machen soll. Gibt 
es so etwas überhaupt? 
Wenn ich den Transformer 
lade, blinkt der Bildschirm 
kurz auf. Dann erscheint 
folgende Schrift: Available 
Memory: 498kB Drive A: is 
df1: B: is df2: Please insert 


diese | 


| a DOS Diskette in Drive A:. 
, Wenn ich Return drücke, so 
erscheint auf dem Bild- 
schirm, daß ich Drive A: 
überprüfen soll, ob es bereit 
ist, oder ein Disk Error vor- 
liegt. Nun frage ich mich, ob 
man mit Hilfe dieses Trans- 
formers PC-Programme la- 
den kann. 

Paul Reifi 


Commodore hat das trü- 
be Stück Software einmal 
‚ auf den Markt gebracht. 
Dabei handelte es sich 
um einen reinen Soft- 
wareemulator. Gedacht 
war das als Billigversion, 
statt der (damals) teuren 
XT- Karte. Allerdings war 
ı das Teil so schlecht, daß 
sich Commodore erbarm- 
te und es vom Markt 
nahm. Wenn Du nach dem 
Laden des Transformers 
keine Amiga Diskette, 
sondern eine DOS Disk in 
Dein internes Laufwerk 
legst, kannst Du auch ein 
wenig MS-DOS spielen. 
Zu recht viel mehr ist der 
Transformer leider nicht 
zu gebrauchen. 


a 
Hallo PT! Da jeder Fragen 
an Euch hat, wollen wir 
nicht zurückstehen. Unsere 
Frage geht an “rr”, nach sei- 
nem Outing auch bekannt 
als Rainer Rosshirt. Wie 
lebst Du, wo alle wissen, an 
wem sie sich rächen müs- 
sen, für die manchmal et- 
ı was spitzigen Antworten. 
Aber mach weiter so. In 
den Worten meines Leh- 
rers: “Du bist auf dem richti- 
, gen Pfad, Bursche.“ Und 
laß Dich nicht von Rache- 
briefen unterkriegen! Let’s 
play! 

Lars, Marko, und Fettmann 


Wie ich jetzt lebe? Wie je- 
der andere auch! Ich ste- 
he morgens auf und 
sammle die Steine ein, die 
nächtens durch das Fen- 
, ster flogen. Dann wechsle 
ich die zerstochenen Rei- 


fen an meinem Auto und | 


fahre zur Arbeit. Mittags 
kaufe ich für mich, und 


den scharfen Dobermann, 
wieder gut machen? Zu 


den ich mir neulich an- 
schaffen mußte, etwas zu 
essen. 
Reifenwechseln, heim- 
fahren und Steine auf- 
sammeln. Stinknormaler 
Tagesablauf also! Etwas 


lästig sind nur die kleinen | 


Kinder, die mit dem Fin- 
ger auf mich zeigen und 
“Buhmann” rufen. 


Hi Tea Time! Wir finden es 
köstlich, unseren Leserbrief 
bei Euch verewigt zu sehen. 
Wir sind so frei und geben 
Euch die Erlaubnis, die Idee 
mit der Lowscore aufzugrei- 
fen. Wir wünschen Euch 
viele langweilige und witzi- 
ge Leserbriefe. 
Yours sincerely 

Dr. Winston EBoogie 

und Co. 

P.S. Bitte diesmal nicht den 
“Co. “ vergessen, denn der 
war ganz beleidigt. 
P.P.S. Ach, dafällt unsein, 
daß wir eigentlich auch et- 
was gewinnen müßten, da 
uns die Idee kam. 


Abends wieder | 


Uuuups. ... hab ich doch 
glatt den “Co. “ verges- 
sen. Ist mir das aber pein- 
lich. Kann man das je 


Eurem P. P. S. möchte ich 


noch erwähnen: Ihr habt 
doch schon etwas ge- 


wonnen! Meine Bewunde- 
rung ob Eurer guten Idee 
und noch zusätzlich mei- 
ne Zuneigung, obgleich 
sich Diese in Grenzen 
hält. Ist das gar nix? Wollt 
Ihr NOCH mehr, gieriges 
Gelichter? 


Liebes Play Time Team! Ich 
möchte Euch zu Eurer Zeit- 
schrift gratulieren. Sie ist 
wirklich prima. Und ich kann 
Euch beruhigen, es ist 


nichts daran auszusetzen. 


Ich hätte nur einige Fragen 
über den Lynx Il. 1. Gibt es 
technisch einen Uhnter- 
schied zwischen dem alten 
und dem neuen Lynx? 2. 


Kann man die Spiele vom ı 
alten auch auf dem neuen | 
Lynx spielen? 3. Glaubt Ihr 


an eine Zukunft des neuen 
Lynx? 
Mario Blünegger 


Da Du gar so hübsch | geschlossenen Augen auf 


schmeicheln kannst, sind 
wir auch nett und veröf- 
fentlichen Deinen Brief. 1. 
Die technischen Unter- 
schiede sind minimal. 
Der Neue schaltet, im 
Pausenmodus nach eini- 
ger Zeit die Hintergrund- 
, beleuchtung ab und ist 
auch sonst nicht mehr so 
gierig auf Batterien. 2. 
Aber ja! 3. Da mein Anwalt 
momentan im Urlaub ist, 
möchte ich z.Zt. nichts 
darüber sagen. 


Hey Leutel!! Seit neuestem 
finde ich Eure Zeitschrift su- 
per (!), denn 1. ist Euer Blatt 
um die Hälfte billiger als 
herkömmliche Computer- 
Zeitschriften, und 2. kenne 
ich einen Star aus eurer 
Red. persönlich. Ja, er hat 
mit mir gesprochen, und mir 
sogar die Hand geschüttelt. 
Diese habe ich seitdem 


her lese ich auch Leserbrie- 
fe! Nun ja, zur Sache. Ich 
hätte etwas konstruktive 
Kritik für Euch: Sagt mal, 
denkt Ihr eigentlich was bei 


der Bewertung von Compu- | 


terspielen, oder tippt Ihr mit 


nicht mehr gewaschen. Da- | 


einem Taschenrechner her- 
um, bis sich eine schöne 
Zahl ergibt (Civilization)? 
Denn 81% für das obergeni- 
alste Spiel seit Railroad Ty- 
coon ist entschieden zu we- 
nig! Einen Stern hätte es 
auf jeden Fall verdient! Haut 
rein und grüßt mir die Hüh- 
ner! 

FCN 


Jeder weiß, daß wir bei 
der Bewertung der Spiele 
mit geöffneten Augen so 
lange auf einem Taschen- 
rechner herumtippen, bis 
sich eine schöne Zahl er- 


gibt! Auch habe ich Dir 


nie die Hand geschüttelt! 
Ich wollte nur meine Arm- 
banduhr wiederhaben, 
die Du mir geklaut hast. 


Der Club 


Hallo Nr. 1! Wir finden Eure 
Zeitschrift super, sie wird 
von Ausgabe zu Ausgabe 
besser. Sie ist für uns die 
Nr. 1 in Deutschland. Wir al- 
le lesen sie schon seit der 1. 
Ausgabe und bewundern 
Eure Forischritte. Euer Be- 
wertungskasten ist der be- 
ste, den wir je gesehen ha- 
ben. Als wir mal wieder die 


LESERBRIEFE BuER 


Soundso kauften, lasen wir | 


doch tatsächlich, daß auch 
sie einen neuen Bewer- 
tungskasten machen wird. 
Das zeigt doch, daß die 
noch Nr. 1 Angst vor Euch 
hat. Von diesem Tag an ha- 
ben wir beschlossen, keine 
anderen 
schriften mehr zu kaufen als 
Eure. Zudem haben wir ei- 
nen Play Time Fan Club ge- 
gründet und haben jetzt 
schon viele Mitglieder. Die 
Zahl steigt weiter! Und wir, 
der P. T. F. C. wollen, daß 


die Nr. 1 bald auf unserer 


geliebten Play Time steht. 
P.S. Wie Ihr diesen wahn- 
sinnigen Mahnmann fertig 
gemacht habt, fanden wir 
voll zünftig. Tschüß 
DerP.T. FC. 


Hach Jungs, das habt Ihr 
aber schön gesagt! Ei- 
gentlich fand ich, daß Ihr 
etwas zu dick aufgetra- 
gen habt, aber als ich Eu- 
ren Brief unserem Chef- 
red. zeigte, kullerten 
dicke Tränen über seine 
eingefallenen Wangen, er 


streichelte zärtlich über 


die Zeilen und murmelte 
mit erstickender Stimme: 
“ Die Guten..... I 


Es war einmal vor langer 
Zeit, in einem kleinen Dorf 
irgendwo im Wald. Dort 
wohnte ein Junge, der 
außer seinem Zimmer und 
seinem Computer noch 
nichts von der Welt gese- 
hen hatte. So zog er nun 
aus, um etwas von der Welt 
zu sehen. Als er so durch 


den Wald schlenderte sah 


er einen alten Mann, der 
hinter einem Baum kauerte. 
Nun war er neugierig ge- 
worden und ging auf ihn zu. 
Der Junge fragte ihn, wer er 
sei, und der Mann verriet 
ihm, daß er einst Redakteur 
einer Zeitschrift namens 
Play Time gewesen sei. So- 
dann holte er gleich die letz- 
te seiner Ausgaben hervor. 


„aa LESERBRIEFE 


Computerzeit- | 


Der Junge war sichtlich in- 
teressiert und blätterte voll- 
er Neugierde in dem Heft 
herum. Dort sah er ein beid- 
seitig bedrucktes Poster 
und einige Seiten namens 
“Marios Magic”, die ihm 
sehr gut gefielen. Jedoch 
mußte er mit Bedauern fest- 
stellen, daß das Logo der 
PT auf dem Poster viel zu 
groß war. Auch wollte er 
wissen, da er ja selber ei- 
nen Computer hatte, ob die 
Spiele bei denen “HD Drive” 
angekreuzt war nur auf 
Festplatte liefen, oder ob er 
sie auch mit ständigem Dis- 
kettenwechsel spielen 
konnte. Als er nun alles 
durchgesehen hatte, und 
die Zeitschrift zurückgeben 
wollte, war der alte Redak- 
teur nicht mehr da. Darum 
steckte er die Zeitschrift ein 
und ging von dannen. Doch 
er schwor sich, von diesem 
Tage an, immer diese eine 
Zeitschrift zu kaufen, bis an 
sein Lebensende. 
P.S. Dieser Bericht beruht 
auf Tatsachen und wurde 
nicht erfunden. 

Marcus Eberlein 


Unmöglich! Dieser Be- 
| richt kann gar nicht auf 
Tatsachen beruhen. Wo 
' doch allgemein bekannt 
| ist, daß PT-Redakteure 


\ nicht in kleinen, waldigen | 


Dörfern wohnen. Sie fah- 
ren große, protzige Au- 
tos, die man leider nie se- 
hen kann, weil sie immer 
| von vielen, wunderschö- 
nen Frauen umlagert 
sind. Geschmackvoll de- 
ren Kleidung, wohlge- 
föhnt deren Frisuren, be- 
gehrt deren Gesellschaft 
und verlogen deren 
Selbstdarstellung. 


Die Play Time... Unendliche 
Größen. Wir schreiben den 
14.4.92. Es ist 7.50 Uhr und 
die Religionsstunde hat so- 


' bach (obwohl 


ı eben begonnen. In meinen | 


\ zitternden Händen halte ich 


die Play Time 5/92 und wür- 
de sie am liebsten zer- 
reißen, als ich keinen einzi- 
gen Lynx-Test darin finden | 
konnte. Voller Wut schleu- 
derte ich die Play Time wie- 
der in die Schultasche 
zurück. Jetzt werdet Ihr si- 
cher sagen, daß kein neues 
Spiel auf den Markt gekom- 
men ist! Vorschlag... Ihr 
könntet ja mal das Zubehör 
testen. Danke im Voraus. 
Euer treuer Play Time Leser 
Joachim Leiter 


Tolle Idee! Die Tasche für 
den Lynx, das Teil für den 
Zigarettenanzünder.... pri- 
ma Sachen zum testen. 
Hat nur einen Haken, kei- 
ner hat die Teile, Atari am 
allerwenigsten (schönen | 
Gruß an Herrn Huber!). 
Und was nun Du Schlau- 
meier? Etwas ins Grübeln 
kamen wir jedoch über 
den Zusammenhang zwi- 
schen Religionsstunde 
und Play Time. | 


Wer hat nun den Highsco- 
re- bzw den Lowscore für 
Leserbriefe gewonnen? 
Beim langweiligsten Le- 
serbrief fiel mir die Aus- 
wahl besonders schwer. 
Die Leserpost war dieses 
Monat eine echte Qual! 
Zweimal mußte ich mich 
übergeben und dreimal 
bin ich eingeschlafen auf 
der Suche nach dem öde- 
sten Brief. In die engere 
Wahl kamen Stephan Mer- 
der gar 
nicht mitmachen wollte!) 
und Stefan Graß, der wirk- 
lich irre langweilig schrei- 
ben kann. Den absoluten 
Tiefpunkt erreichte das 
Drama aber mit C.| 
Hackenschmidt, der mir | 
einfach seinen Lebens- 
lauf zuschickte. Von der 
Spannung her lag dieses 
Schriftwerk knapp unter 
dem Niveau von “Flip- 
per”. Lieber C. - für Dei- 
nen Amiga 500+ geht in 


den nächsten Tagen ein 
Spiel raus. Ich muß nur 
noch das Passende su- 
chen, da “Paragliding” ei- 
gentlich schon zu span- 
nend für Dich wäre. 

Den Preis für den “be- 
sten” Leserbrief zu vertei- 


\ len, war schon einfacher. 


Nach kurzem Überlegen 
entschied ich mich für 
Günther Fricke. Zwar 
nicht wegen seines Brie- 
fes (der war Quatsch), 
sondern wegen der Zeich- 
nung von mir, die er bei- 
legte. Obwohl ich keine 
Ähnlichkeit feststellen 
konnte, ist ihm das Vieh 
aber derartig herzig ge- 
lungen, daß es nun über 
meinem Schreibtisch 
hängt. Vor einer Veröf- 
fentlichung dieses Bildes 
möchte ich absehen, weil 
ich Angst habe, jemand 
könnte doch die eine oder 
andere Ähnlichkeit be- 
merken. Leider hat diese 
Nase aber nicht dazuge- 
schrieben welchen Com- 


puter er hat. Hallo 
Günther. ... melde Dich 
nochmal! 


Alle Anderen, die nicht er- 
wähnt wurden, nicht böse 
sein. Ich werde die Aktion 
ein andermal wiederho- 
len. Hat mir echt Spaß ge- 
macht zu sehen, was Eu- 
ren Hirnen so alles ent- 
schlüpfen kann. 

m 


Die Redaktion behält sich 
sinnwahrende Kürzungen vor. 


Richtet Eure Leserbriefe 
bitte an folgende Adres- 
se: 

CT-Verlag 
Kennwort: Hallo Play Ti- 
me! 
Gufidauner Straße 13 
8501 Schwarzenbruck 


ON-ILIINIE 


DIE SERVICE SEITEN 


Der Hard-/Sofrwaresupporrter in Deiner Nähe 


Postleitzahlen 
ab 1000 


GAME -PLAY - Die Nr.1 in Berlin 
Videospiele zu Superpreisen in ei- 
ner Riesen-Auswahl! Alle Syste- 
me zum Testen. Wir importieren 
selber, daher: top aktuell, super 
günstig und 1a Service, auch 
Versand, Urbanstraße 96, 

1000 Berlin 61,Tel.: 030/6912156 
Fax:030/6913838. 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 030- 
3246326, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. © - 1034 
Berlin, Boxhagener Str. 23, Tel. Ost- 
Berlin/5892067. 


SOFT& SOUND: O- 1330 Schwedt/ 
Oder, Ringstr.. 1, Tel.0037 -3725 - 
33699 


Postleitzahlen 
ab 2000 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw, 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
0461-93796, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. W - 2000 
Hamburg 76, Beethovenstr. 57, Tel. 
040-224633. 


Postleitzahlen 
ab 3000 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
0511-4581650, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. W - 3000 
Hannover, Goethestr. 36, Tel.0511- 
1317312. 


TELESPIELE: SEGA, NINTENDO, 
ATARI, NEC. Alle Geräte, Spiele & 
Zubehör, Japan, USA, Deutsch. 
Ständig Neuheiten, Angebote, Viele 
tausend Spiele am Lager. 
Videospiel-Spezial-GeschäftCWM, 
Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harz- 
burg, Tel.: 05322 - 54081 


Nur in der Hölle ist noch Platz für 
uns - FUNNY SOFTWARE. Oliver 
Heck FUNNY SOFTWARE, 
Georgswall3, 3000 Hannover, Tel.: 
0511/321796 


SOFT & SOUND: W - 3100 Celle, 
Im Kreise 16, Tel. 05141 - 214411 


Postleitzahlen 
ab 4000 


VersandhandelmitSuperpreisen: 
EXPERT SOFTWARE JORG 
WALKOWIAK, Pestalozzistr. 6, 
4350 Recklinghausen. Liste gratis 
unter Tel. 02361-386267. Software- 
datenbank mit Suchfunktionen, Tel. 
02361-373214, BN1, 300-2400 
baud, BTX-Programm* LIFETIMES# 


GAME-PLAY ZENTRALE in 4837 
Verl. Videospiele-Spezialist mit 
Riesenangebot aus aller Welt f. 
Sega MD-GG,Game-Boy,NES- 
US,PC Engine.Großes Laden- 
geschäft mit Testmöglichkeit aller 
Systeme! Laden: Österwieher Str. 
70, 4837 Verl 1, Tel.: 05246/81184 
Fax:05246/81270. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. Soft & 
Sound Versandzentrale, Rethel- 
straße 130, 4000 Düsseldorf 30, 
Tel.: 0211/633006. Weitere Infor- 
mationen entnehmen Sie bitte un- 
serer ganzseitigen Anzeige in die- 
ser Play Time- Ausgabe. 


Multi Media Soft - Ihr Computer- 
SpielecenterinBielefeld, Brakhofstr. 
21 B, Tel.: 0521/763918, Spiele- 
VERLEIH, kein Versand. 


SOFT & SOUND: W - 4250 Bottrop 
1, EssenerStr.6, Tel.02041-21973. 


Postleitzahlen 
ıb 5000 


WORLDOFWONDERS - alle aktu- 
ellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
eto., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel 
02195-7758, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


SOFT & SOUND: W - 5500 Trier, 
Zuckerbergstr. 21, Tel.0651-40532. 


SOFT & SOUND: W - 5600 Wup- 
pertal, Friedrich-Engels-Allee 296, 
Tel. 0202-81118. 


Postleitzahlen 
ab 6000 


Viele kaufen bei uns - nicht immer - 
aber immer mehr - FUNNY-SOFT- 
WARE. Oliver Heck FUNNY- 
SOFTWARE, Bestellservice von 
12.00 bis 18.00 Uhr, Telefon 
Frankfurt 069-613282. Spielesoft- 
ware + Konsolen. 


Spielend in die Zukunft - FUNNY- 
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY- 
SOFTWARE, Bestellservice von 
14.00 bis 18.00 Uhr, Telefon 
Homburg 06841-64587. Spiele- 
software + Konsolen 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
06196-84747, Mo-Fr 10-13 u. 15- 
21 Uhr, Sa 10-13 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht’s möglich. W - 6000 
Frankfurt a. M., Wielandstr. 25, Tel. 
069-590180. 


Postleitzahlen 
ab 7000 


Im wilden Süden ist der Teufel los - 
FUNNY-SOFTWARE. Oliver Heck 
FUNNY-SOFTWARE, 
Entertainment-Center, Stuttgarter 
Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach, 
Tel.0711-8568534. Spielesoftware 
+ Konsolen. 


Wir setzen Maßstäbe - FUNNY- 
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY- 
SOFTWARE, Entertainment- 
Center, Schreiberstr. 18, 7800 Frei- 
burg, Tel. 0761-382590. Spiele- 
software + Konsolen. 


Neueröffnung! Wenn es um Ihr 
Vergügen geht, verstehen wir kei- 
nen Spaß - FUNNY SOFTWARE . 
Oliver Heck FUNNY SOFTWARE, 
Storchenstraße 5b, 7080 Aalen. 
Spielesoftware + Konsolen. 


WORLDOF WONDERS - alle aktu- 
ellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
0721-21867, Mo-Fr 16-19 Uhr. 


Postleitzahlen 
ab 8000 


Computer- und Videospiele. Ver- 
sand auf Rechnung, nur erste Lie- 
ferung per Nachnahme, preiswert, 
schnellundPORTOFREI!!!MAGIC- 
Computerspiele, Breitenfeldstraße 
46, 8540 Schwabach, Tel. 0911- 
640241, Fax 0911-647895. Preis- 
liste kostenlos! 


Wie Phönixaus der Asche - FUNNY- 
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY 
SOFTWARE, Bestellservice von 
12.00 - 18.00 Uhr, München, 089- 
761908. Spielesoftware + Konsolen. 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
06029-7192, Mo-Fr 10-21 Uhr, Sa 
10-14 Uhr. 


‚Abenteuer aus dem Briefkasten - 
eine neue Dimension in der Spiel- 
welt. Sie lieben komplexe Spiele? 
Wir haben Sie - Crime, SF- und 
Fantasy-Spiele. Kostenlose Infor- 
mationen bei: SSV Klapf-Bachler 
OEG,Lendkai 43, Postfach 1205, 
A-8021 Graz, Tel.:A-0316/919327 


GEISTE 


‘Ein Amerikaner in Paris’, das Musical dürfte vielen von Euch ein 
Begriff sein. Ein Amerikaner in Venedig vermutlich weniger. Es gibt 
sicherlich nicht nur einen dort, doch Alex Randolph lebt dort seit 
einigen Jahrzehnten. In diesem Jahr soeben 70 Jahre jung geworden, 
kann er sich über mangelnde Auftragslage nicht nur allein aufgrund 
seines bekannten Namens nicht beklagen. Allein sein Klassiker “Twixt’ 
hat dem Schachliebhaber und Shogiexperten weltweit Aufmerksamkeit 
gesichert. Die Nähe zum Schach und artverwandten Formen läßt sich 
in vielen seiner Spiele immer wieder entdecken. 


das vor Jahren im nicht mehr existenten 

Verlag Bütehorn erstmalig erschien, zu 
den reinen Endspielen. Kaum wird eine Partie 
GEISTER angefangen, 
befindet man sich 
bereits in der Endphase 
des Spiels. Jeder 
falsche Zug kann daher 
zum vorzeitigen Verlust 
des Spielgewinns 
führen. GEISTER läßt 
sich am besten als takti- 
sches Psychokompo- 
nentenspiel bezeichnen. 
Eine echt gewagte Defi- 
nition, aber ich halte sie 
dennoch für treffend. 
Das Duellder acht guten 
und acht bösen Geister 
findet im Kellergewölbe 
eines alten Schloßes 
statt. In GEISTER wird 
aber nicht etwa.das ural- 
te Lied von Gut gegen 
Böse gespielt. Jeder der 
beiden Spieler erhält 
vier gute und böse Gei- 
ster, mit denen er das 
Spiel für sich entscheiden will. Auf dem sechs 
mal sechs Steinplatten großen Gewölbe ste- 
hen sich je acht Geister zu Beginn des Spiels 
gegenüber. Ihre Augen sind hohl und tief und 
ihr Gewand)ist blütenweiß. Sie sehen alle 16 
absolut gleich aus - von vorne! In der Mitte des 
Rückens trägt jeder Geist eine rote Markie- 
rung, die ihn als bösen Geist brandmarkt und 
eine blaue, die ihn als guten Geist kennzeich- 
net. Keiner der Spieler weiß somit, welche 
Gesinnung die Geister,haben, die ihm mit reg- 
loser Miene gegenüberstehen . 
Jeder der Spieler hat abwechselnd einen Zug. 
Waagerecht oder senkrecht, vor oder zurück. 
Geschlagen. wird ein gegnerischer Geist, 
indem auf sein Feld gezogen wird. Auf der 
anderen Seite gibt es jeweils zwei Ausgänge 
an den Seiten, durch die nur ein guter Geist 
entschweben darf und somit das Spiel gewon- 
nen hat. Es gibt zwei weitere Siegmöglichkei- 
ten. Fängtein Spieler alle guten Geister seines 
Gegenübers, hat er die Partie für sich ent- 
schieden. Das ist auch der Fall, wenn es einem 
gelingt, daß der Gegner alle vier eigenen 
bösen Geister fängt. 
Der,Spielverlauf selbst läßt selbst introvertierte 
Typen von Spielern gnadenlos ihren Adrenal- 


„06. BRETTSPIELE 


E benso wie 'Twixt' gehört auch GEISTER, 


inspiegel hochtreiben. Auf der einen Seite muß 
auf die zahlenmäßige Präsenz der eigenen 
Geister geachtet werden, um nicht einfach von 
den gegnerischen Geistern überrollt zu wer- 
den. Andererseits hat 
ein Spieler mit einem 
eisernen Pokerface die 
Möglichkeit, seinen Mit- 
spieler in nagende 
Zweifel zu stürzen. Im 
besonderen, wenn der 
Gegner schon drei böse 
Geister erwischt hat. 
Ein weiterer und das 
Spiel ist beendet! Und 
genau das macht den 
Reiz von GEISTER aus. 
Nicht nur das taktische 
Geschick ist ausschlag- 
gebend, vielmehr wiegt 
auch das psychologi- 
sche Moment schwer, 
wil man GEISTER 
gewinnen. GEISTER ist 
prägnant in den Regeln, 
kurz, knapp und damit 
überschaubar, was im 
positiven "Sinne von 
dem Spiel und seinem 
Verlauf nicht behauptet werden kann. Jedes 
Spiel ist so unberechenbar wie die vorherigen 
und reizt somit immer wieder von neuem. Und 
das kann beileibe nur von den wenigsten Spie- 
len behauptet werden. 


Verlag: Noris 
Autor: ‚Alex Randoph 
Preis: ca. DM 25,- 


Spielerzahl: 2 -5 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


Spielmaterial: 63 % ; a 
Spielregeln: 58% ah 
Spielreiz: 97% Ei 


SCHLAF- 
MÜTZE 


Als Quickie für Zwischendurch 
empfiehlt sich nachhaltig 
SCHLAFMUTZE, das aufgrund des 
gleichzeitigen Spielens einer 
Spielrunde alle Reste von zur 
Verfügung stehender Konzentration 
abverlangt. 


s gibt Spielkarten in vier Farben mit je 
einem Substantiv. Zwölf dieser Karten 


werden am Anfang des Spiels kreisför- 
mig in die Mitte des Tisches gelegt. Je nach 
Zahl der Mitspieler erhält jeder Spieler eine 
festgelegte Anzahl von Karten auf die Hand. 
Das Spielziel gestaltet sich einfach. Wer zuerst 
sämtliche Karten abgelegt hat, gewinnt das 
Spiel. 


Der Streß, der mit dem Spielen von SCHLAF- 
MÜTZE verbunden ist, sollte keinesfalls unter- 
schätzt werden, da alle Spieler gleichzeitig 
spielen. Es wird eine Farbe bestimmt und 
schon entsteht totale Hektik. Jeder der Spieler 
versucht, als erster anhand seiner eigenen 
Karten in Verbindung mit den ausliegenden ein 
Doppelwort zu bilden. Schnelligkeit ist dem- 
nach unentbehrlich. Das’ Wort sagen und die 
Karte ablegen, geschieht fast gleichzeitig. Die 
zuletzt abgelegte Karte gibt wiederum die Kar- 
tenfarbe an, auf die Wörter gebildet werden 
dürfen. Schlafmütze ist unter dem Gegröhle 
der anderen zum Schluß derjenige, der zum 
Schluß allein noch Karten auf der Hand hat. 


SCHLAFMÜTZE 


Salagames 
Autor: Detlef Wendt 
Preis: ca. DM 22,- 

Spielerzahl: 3 - 8 


Verlag: 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


Spielmaterial: 68 % ; rn 
Spielregeln: 67% BE en 
Spielreiz: 74% Sn 


Heimweb 


Wer heute eine Wohnung sucht, steht echt auf dem Schlauch. Wohnungsnot allerorten. Um überhaupt das 
Traumgespinst eigene Wohnung harte Realität werden zu lassen, braucht man diverse Dinge, um nicht von 
vornherein chancenlos dazustehen. Da wäre zunächst die Verdienstbescheinigung. Ohne Knete keine Woh- 


nung. Als nächstes stellt sich die Kleiderfrage. Vor allem seriös 


sollte sie wirken. Ein polizeiliches 


Führungszeugnis ist neben einer Wohnungskarte, die es beim haifischähnlichen Makler gibt, ebenso nötig 
wie genügend Geld. Braucht man halt immer. 


Autoren Oliver Führding und Hauke Mur- 

ken, die einschlägige Erfahrungen in 
Sachen Wohnungssuche gesammelt haben. 
Und damit stehen sie sicherlich nicht weit weg 
von der Wirklichkeit. Ihr Spiel HEIMWEH, in 
dem es um Makler, Mieter und Moneten geht, 
läßt sich im Grunde schon als 
Realsatire bezeichnen. In HEIM- 
WEH geht es demnach um das 
‚Ausschalten der zahlreichen Mit- | 


D ieser Ansicht sind zumindest die Berliner 


bewerber hinsichtlich einer 
heißersehnten Wohngelegen- 
heit. 


Als erstes brauchen diejenigen, 
die hinter einer Wohnung herja- 
gen, jede Menge Kleingeld. 
Arbeitsfelder auf dem Spielplan 
ermöglichen dies. Trifft die eige- 
ne Spielfigur auf ein Arbeitsfeld, 
gibt es Geld. Einmal gewürfelt mit 
einem normalen 6er-Würfel, 
dann mal 100 und der Arbeitslohn 
steht fest. Jetzt kann versucht 
werden, an die für einen Woh- 
nungssuchenden wichtigen Din- 
ge zu gelangen. Felder, auf 
denen man einen Fälscher besu- 
chen kann, sind dazu unabdingbar. Gegen eine 
kleine Gebühr verhilft einem der Fälscher zu 
einer Verdienstbescheinigung, einer Kleider- 
karte oder einer amtlichen Bestätigung, die 
bestätigt, daß man eine amtliche Bestätigung 
hat. Gemeinerweise weiß man jedoch nie, was 
der Dunkelmann einem auf das Auge drückt. 
Kann schon sein, daß einen unverhofft ein 
Hund oder ein Kind beglückt. 
Wohnungskarten, die zur Besichtigung einer 
der drei freien Wohnungen (wirklich aus dem 
Leben gegriffen!) berechtigen, gibt lediglich der 
Makler heraus. Fälschung ist leider nicht drin! 
Je mehr Wohnungskarten bereits herausgege- 
ben wurden, umso teurer wird dieser nicht zu 
vermeidende Spaß. 

Nun, immerhin besteht die Möglichkeit, all die- 
se Dinge seinen lieben Mitstreitern zu stehlen. 
Das ist zwar nicht ganz fein, aber innerhalb 
Wohnungssuchender sind alle miesen Tricks 
erlaubt. Dummerweise kommt man während 
des Spiels ab und an unverhofft zu einem Kind 
oder einem Hund. Aber auch für diesen Fall ist 
vorgesorgt. Hunde und Kinder können in einem 
eigens dafür vorgesehenen Heim abgegeben 
werden, um reinen Gewissens vor seinen 
zukünftigen Vermieter treten zu können. That's 
real life! 

Zufallsfelder bedingen die Ziehung einer 
Zufallskarte im Spiel. Hier wird man mit den 
Höhen und Tiefen des Lebens vertraut 
gemacht. Besitzt man gerade einen Hund und 


die Glückskarte “Die Pharmaindustrie braucht 
Nachschub. Sämtliche Haustiere verschwin- 
den unter mysteriösen Umständen” taucht auf, 
hat man verdammt viel Glück gehabt. Dumm 
dagegen ist das Bestechen des falschen Ver- 
mieters zu nennen, zumal 800,- DM kleine Flü- 
gel bekommen. Wer trotz all dieser Schicksals- 


schläge immer noch unerschütterliches 
Vertrauen in sein Glück hat, kann im Spiel- 
Casino seine Fälschungen und sein mühsam 
ergaunertes und/oder erarbeitetes Geld im 
wahrsten Sinne des Wortes auf's Spiel setzen. 
Bei all diesen Aktionen können Willis helfen. 
Was das ist? Das sind unermüdliche Helfer, die 
nicht viel fragen, aber dafür alles tun, was man 
von ihnen verlangt. Willis können im Wald 
angeheuert werden, kosten eine Kleine 
Gebühr, die sich aber 
schnell amortisiert. Wil- 
lies dürfen arbeiten, 
ausrauben und zwar 
alles und jeden, Karten 
beim Fälscher kaufen, 
im Casino spielen und 
noch einiges mehr. Mit 
anderen Worten: nützli- 
che Typen! 

Das große Schlußfina- 
le wird durch das 
Besichtigen einer der 
drei zur Verfügung ste- 


henden Wohnungen r | 
eingeläutet. Hat ein derSpiele! 
Wohnungssuchender 


4500 Osnabrück 


all seine Fälschungen Hasestr. 48 


beieinander, genügend 
Cash auf der Hand und 
eine Wohnungskarte, 
rennt er zu einer Woh- 


gESUHEROSER 


Entdeck’ die Welt 


Tel. 0541/21152 


nung, besichtigt sie und mietet sie daraufhin 
an. Jetzt kann er sich genüßlich zurücklehnen 
und freuen - bis zur nächsten Mietpreiser- 
höhung! 

HEIMWEH ist schon ein verrücktes Spiel! Als 
ich den instabilen gelb/schwarzen Karton zum 
ersten Mal in den spielerischen Fingern hielt, 
hatte ich bei weitem nicht das Gefühl, das 
Superspiel in Händen zu halten. Und tatsäch- 
lich weist HEIMWEH nichts an besonderen und 
originellen Spielmechanismen auf. Man 
bekommt leicht das Gefühl, das war doch alles 
schon mal da. Und trotzdem - die Mischung 
macht's! Einfache Spielmechanismen und ein 
Riesenspaß, das zeichnet HEIMWEH aus. 
Vielleicht gerade deshalb, weil es so eng am 
Nerv der aktuellen Problematik Wohnungsnot 
liegt, das uns alle betrifft oder zumindest betrof- 
fen machen sollte. (ig) 


Hauke Murken & & 
Oliver Führding 


Preis: ca. DM 40,- 


Spielerzahl: 2-6 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


Spielmaterial: 37 % 
Spielregeln: 54% 
Spielreiz: 83% 


AuM__ 


Brettspiele 
Importspiele 
Miniaturen 
u.v.m. in 

großer Auswahl 


Helmi sagt: 
"O,K."! 


Bestellservice! 


Eine aktuelle Auswahl 
unserer Spielevielfalt 
findet Ihr in unserer 
kostenlos anzufordern- 
den Broschüre. 


4400 Münster 
Frauenstr. 40 


Tel. 0251/44921 
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Hamburg, 10.30 Uhr. Nach über vierstündiger Anreise stehen wir nun 
völlig durchnäßt vor den geschlossen Pforten des Curio-Hauses. Hier 
sollte nunmehr zum 16. Mal jährliche “Supertreffen aller 
Rollenspieler Deutschlands” stattfinden. Doch wo sind die über 2.000 
Besucher, die dieses Jahr erwartet werden, abgeblieben? Haben sie 
sich vor uns versteckt? Keinesfalls, denn wie wir von zwei ebenfalls 

| tropfnassen Spielbrefitrecken erfahren, hat Laurin sein gesamtes 
Programm gekippt und den Ort der Veranstaltung kurzerhand in die 
Mensa der benachbarten | 


"STAR: 


ier herrscht reges Treiben, denn die 
- Räumlichkeiten sind für eine Veran- 

staltung diesen Ausmaßes mehr als 
ungenügend. In den drei kleinen Sälen 
sind zahlreiche Tische aufge- 
stellt worden, die das Vorankom- 
men der Menschenmassen stark 
behindern. So gelangen wir auch 
erst nach einer guten halben 
Stunde zum Public Relations- 
Manager des Organisators Lau- 
rin. Er betonte, daß Laurin voll- 
» kommen unschuldig an diesem 
Dilemma sei, denn einzig und 
allein die Buchungszentrale des 
Curio-Hauses sei dafür verant- 
wortlich. Die anwesenden Rol- 
lenspieler scheinen da ganz 
anderer Meinung, denn Gerüch- 
ten zufolge, soll sich Laurin viel 
zu spät um eine Reservierung 
gekümmert haben. Ohne das 
großzügige Angebot der Uni 
Hamburg wäre Stard ‘92 samt 
der andauernden Regenfälle 
buchstäblich ins Wasser gefal- 
len. Werfen wir uns also gleich ins 
Getümmel. An den vielen Spieltischen sit- 
zen faszinierte Freaks jeder Altersschicht 
(elf- bis fünfzigjährige trauten sich in das 
Haus an der Rothenbaumchaussee). Daß 
alle einen geruhsamen bzw. aufregenden 
Spielenachmittag verbringen möchten ist 
offensichtlich, allerdings geben die unter- 
schiedlichsten Systeme oft Anlaß zu klei- 
neren Disputen. Die diesjährigen Renner 
sind: Das Schwarze Auge (viele deutsche 
Fans würden wohl oder übel dem weitver- 
breitesten System fanatisch bis in die Höl- 
le folgen...), Dungeons & Dragons bzw. 
AD&D (auch diese Primaten sind noch 
nicht ausgestorben), Paranoia (ein Wahn- 
sinnsspiel, im wahrsten Sinne des Wor- 
tes!), RuneQuest (der alte Klassiker gibt 
auch heute noch alle grundlegenden Prin- 
0 zipien des Rollenspiels vor) und Harnma- 

ster 
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Die fernöstlichen Strategen 
kamen auch auf Ihre Kosten. 


Es 


h 


Letzteres zeichnet sich übrigens beson- 
ders durch die phantastische Schilderung 
der Harnworld und die ausgeklügelten 
Charakterregeln aus. Bei einem Interview 


Deutsch erhältlich, bis Beginn ‘93 soll 
sogar Harnworld in unserer Sprache auf- 
gelegt werden. 
Einen exzellenten Vortrag über die Basis- 
elemente eines jeden Rollen- 
spiels hielt der Übersetzer 
RuneQuests am Beispiel des 
dazugehörigen Systems. Als 
erstes seiner Art wurde 
bekannterweise D&D 1974 ins 
Leben gerufen. Doch mehrere 
unzufriedene Fantasy-Freaks 
setzten sich bald zusammen 
und kreierten so drei Jahre 
später RuneQuest. Die beiden 
geforderten Vorraussetzun- 
gen, nämlich Realitätsnähe 
und simple Hand- 


mit Christian 
Gschwendtner (seines 
Zeichens Harnleiter - äh, 
nein, wir meinen Spiel- 
leiter) betonte dieser fer- 
ner die einzigartigen 
Möglichkeiten, seinen 
“Helden nach Wunsch in 
jeder Richtung weiterzu- 
formen. So könne man 
jede historische oder 
imaginäre Figur naturge- 
treu und äußerst reali- 
stisch abbilden, ohne 
aber jemals diesen 
schrecklichen “Unsterblichkeitslevel" zu 
erreichen. Als Kenner einer ganzen Men- 
ge anderer Systeme erscheint sein Urteil 
durchaus gerechtfertigt und ist bei weitem 
nicht zu viel des Lobs. Harnmaster ist ja 
. seit Anfang diesen Jahres auch in 


ge“ 
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habung, wurden 
hierbei optimal 
erfüllt. Selbst heut- 
zutage hätten es 
viele Systeme 
nötig, sich eine 
Scheibe des auge- 
klügelten Regel- 
werks abzuschnei- 
den. Zum Beispiel 
gibt es bei Rune- 
Quest keine Klas- 
sen oder gar Ras- 
senklassen wie bei 
D&D bzw. DSA, 
sondern jeder Held 
kann frei alle vor- 
stellbaren Berufe 
parallel ergreifen. 
Selbst auf das 
unlogische Aben- 
teuerpunkte- und 
Stufensystem wur- 
de gänzlich verzichtet. RuneQuest ist also 
immer noch sehr aktuell und auf keinen 
Fall ein alter Hut. Das gleiche gilt für seine 


Weiterentwicklungen, allen voraus das . 


relativ bekannte Stormbringer. Die dazu- 
gehörige Welt “Gloranta” beschreibt phan- 


“mit den Alternativen ver- 


tastische und fremdartige Länder, Krea- 
turen, Völker mit ihren Sitten und Kulten, 
die neben den Kreationen anderer Syste- 
me zumindest ebenbürtig erscheint. 

Leider hat sich Das Schwarze Auge nicht 
gerade (wie die oben genannten) mit 


_ Ruhm bekleckert. DSA mag zwar quanti- 


tativ in Deutschland ganz vorne liegen, 
qualitativ ist aber immer noch einiges dar- 
an auszusetzen. Zum einen muß gesagt 
werden, daß das Preis/Leistungsverhält- 
nis absolut nicht stimmt. Für das gute Dut- 
zend Boxen ist man nämlich ziemlich 
schnell DM 500,- ärmer, ein anderes 
System ähnlicher Güte kostet da etwa nur 


ein Fünftel. Ferner sind die Regeln zu 
komplex und ihre Anwendung verschlingt 
kostbare Zeit, viele Spielergruppen haben 
deshalb zumindest die langatmige 
Kampfregel drastisch vereinfacht, um den 
Geschehensfluß während einer Kampa- 
gne nicht immer wieder zu stören. Andere 
Mängel haben wir teilweise 
schon weiter oben angespro- 
chen (Stufen, Rassenklas- 
sen...). Es ist uns deshalb 
ein Rätsel, warum soviele 

Fantasy-Freaks, andere 

Systeme absolut ignorie- 

rend, blindlings auf DSA 
schwören, als wäre es das 
Nonplusultra. Man sollte 
doch wenigstens die 
Offenheit besitzen, sich 


traut zu machen. Wer 
dann immer noch DSA 
huldigt, hat natürlich für 
sich persönlich das 
Rollenspiel seiner 
Wahl gefunden. 


Wie üblich kommen auf solchen Veran- 
staltungen auch. die Brettspieler auf ihre 
Kosten. So stampfen auf der einen Seite 
tonnenschwere Mechs über die Schlacht- 
felder des vierten Jahrtausends (Battle- 
tech), während sich gleich am Nebentisch 
eine Horde halbstarker Orks und Goblins 
im Schlamm um die Bloodbowli-Meister- 
schaften prügeln. Zum Glück kann man 
diese hochstrategischen Auseinanderset- 


zungen auch etwas gesitteter austragen. 


Abalone ist für die etwas pazifistischeren 
Spieler genau das richtige. Wer für diese 
abstrakten Regeln nur wenig übrig hat, 
vergnügt sich vielleicht lieber mit der 
Geschichte Englands. Die zahlreichen 
Invasoren (von den Römern bis zu den 
Normannen, undsoweiter...) garantieren 
den begeisterten Britannia-Freaks aufre- 
gende Stunden. Andere wiederum bevor- 


zugen die Machtkämpfe im feudalen Japan. 
Doch es kann nur Einen geben, der die 
höchste Ehre, nämlich Shogun zu sein, 
erringt. Neben vielen weiteren interessan- 
ten Brettspielen, stellte MB sein neustes 
Kind, die Claymore Saga vor. Damit wird es 
etwa gegen Juni ‘92 ein großartiges Mas- 
senkampfsystem geben. Der klassische 
Hintergrund, die Bösen meinen wiederein- 
mal sie könnten die Guten besiegen, lassen 
auf ein hervorragendes Spiel hoffen. Aller- 
dings benötigt man für dieses mittelalterli- 
che Spektakel mit Feuer und Schwert ziem- 
lich viel Platz. Das Brett allein raubt nämlich 
schon gut zwei Quadratmeter. 
Sehr beeindruckend ist der Stand der Dra- 
chenschmiede. Dort können sich Life-Rol- 
lenspieler mit den nötigen Utensilien aus- 
statten. Masken, Rüstungen und sogar 
Waffen (hauptsächlich Schwerter) werden 
feilgeboten. Wie wir von einem der vielen 
. verkleideten Besucher erfahren, muß man 
für eine derartige Fantasy-Ausrüstung ganz 
schön tief in die Tasche greifen. Eine Ket- 
tenhaube kostet so etwa DM 300,-, für 
einen kompletten Panzer hat man immerhin 
um das sechs- bis siebenfache zu berap- 
pen, beim ungeheuren Arbeitsaufwand 
erscheint dies jedoch gerechtfertigt. Aber 
was soll’s..., schließlich gibt es noch viel 
teurere Hobbys. 
Neben der üblichen Verköstigung der Men- 
sa gibt es sogar Met. Schon nach wenigen 
Schlucken wird einem klar, warum die alten 
Germanen so viel für ihr stark berauschen- 
des Honigbier übrig hatten. Getrunken wird 
selbstverständlich traditionell aus echten 
Hörnern... 
Hocherfreut zeigen sich "Störtebekers 
Erben” über unseren Besuch. Der seit ‘91 
eingetragene Verein verzeichnet immerhin 
schon über 50 stolze Mitglieder. Für einen 
geringen Unkostenbeitrag, kann man eine 
ganze Menge Vergünstigungen in Anspruch 
nehmen. Eine umfangreiche Spielebiblio- 
thek steht frei zur Verfügung und natürlich 
kann man sämtliche Neuerstehungen ande- 
rer Mitgliedern antesten. Darüberhinaus 
stellt die Beschaffung ausländischen Mate- 
rials, sei es Literatur oder Spiele, kein Pro- 
blem dar und können sogar verbilligt 
besorgt werden. Weiterhin bestehen natür- 
lich Connections zu anderen großen Clubs 
im deutschsprachigen Raum. Falls Ihr also 
an einer Mitgliedschaft interessiert seid, 
wählt doch einfach mal die 0 40/6 52 6249. 5 
Bei Störtebekers Erben seid Ihr immer 
goldrichtig, denn solltet Ihr nicht aus dem 
Hamburger Umfeld kommen, verraten sie 
Euch sicher, wo ein Verein die- 
ser Art in Eurer Nähe zu 
finden ist. Dank der 
“Erben” hatten außerdem 
viele auswärtige Rollen- 
spieler die Möglichkeit an 
dieser Messe teilzunehmen, 
sie vermittelten nämlich soli- 
darisch Unterkünfte. 


bs 


Nach der doch noch relativ gut 
gelungenen Veranstaltung 
hoffen wir schon mal auf Stard 
“93, Vielleicht sehen wir uns 

ja... 


(ag/om) 
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Wow! In den letzten Wochen hat sich ein wahres 
Postkartengebirge vor dem Play Time Basislager 
aufgefaltet. Jetzt endlich haben wir es bezwungen 
und die Gewinner unserer drei Gompetitions raus- 
gemeisselt. Also schnell die Glotzkorken über die 
Seite schwadronieren lassen, vielleicht seid Ihr ja 
von unserem Expeditionsteam bei der Erstbesteigung 
entdeckt worden. Sämtlichen Gewinnern wird dann 
in den nächsten Tagen ein mehr oder minder gefülltes 
Überlebensgeschenkpäckchen zugehen. Herzlichen 
Glückwunsch und viel Spaß beim Suchen! 


Gewinner 
HUDSO 


Geburtsta 
Gewin 


10x ADVENTURE ISL; 
GAME BOY 
Guntran Schlein 
Rotenburg 

Pierre Wolf 
Bochum 

Michael Krätschmer 
Linsengericht 
Rainer Rosch 
Kitzingen 

Ralf Möller 

Langen 

Uli Kleber 
Weinheim 

Sven Jehle 
Güneburg/Leinheii 
Markus Sugg 
Friedrichshafen 
Selina Wobb 
Worms 

Thorsten König 
Höchberg 

10x ADVENTURE | 
Marco Becker 
Großzimmern 
Matthias Klostermeier 
Tuntenhausen 
Yousif Ledner 


Mainz-Kastel 


Gewinner 


Ralf Herzel 
Moormeerland 
Öztürk 
eilheim/Teck 
Claus Feige 
Imünster-Hausen 


Denis Rzytki 
'aghäusel 
linda Reuter 
isburg 
ınry Heydemann 
ra 
‚ornelia Mohr 
ip 
fan Rücker 
mburg 
larring Ketelsen 
mmingstedt 
iner Steffens 
Escheburg 
Markus Hülse 
rlin 
nd Oswald 
Villingen-Schwenningen 


MICROPROSE Gewi 


1. Sechs Programme für Amiga 
Christian Reußwig 
Frankenthal 

2. Vier Programme für PC 
Thomas Gieseler, 
Frankfurt/Oder 

3. Zwei Programme fü 


Martin Hg / 


RZ 


Ha Kluckhenn 

ünster-Hiltrup 
UIf Bohmann 
Mering 


Ron Geerds 
Bremen 
Karsten Wenke 
Gernlinden 
Andreas Kuss 
Rödental 
Marcus Horst 
Leverkusen 
Michael Luczak 
Herten 
Siegfried Hütt! 
Reut 


Er 


J 
’b 
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1.Platz 1 CD-Player 
Mike Höhner 
Jungeroth 
2.-20.Platz je einmal 
Pinball Dreams für Amiga 
Tim Trendelmann 
Petershagen 
Peter Wojciechowski 
Bremen 
Jan-Christoph Grönitz 
St. Augustin R 
Ralf Hohmann \ 


Heik&gs 
Neum 
Olaf 
Hamburg Z 
Uwe Zeilinger‘* 
Nürnberg 
Thorsten Reinecke 
Scharrel 
Marcel Bock 
Herborn 
Wolfgang Sax 
Köln 
21.-100.Platz je eine spielbare 
Demoversion Pinball Dreams 
für Amiga 


Rolf Schwarz 
Mühlheim/Ruhr 
Sebastian Spaich 
Korb 

Markus Grove 
Georgsmarienhütte 


Thomas Franke 
Borchen 

Philip Geldmacher 
Sprockhövel 

Erich Büttner 
Heitersheim 

Axel Hunke 
Gütersloh 


Walsfoder 


I Thorsas B 
El. 

Patrick Henstra 

Voerde 

Hendrik Gries 

Burbach-Wahlbach 

Thomas Strohhäker 

Wilbad 

Matthias Riedmann 

Rieneck 

Robert Theißinger 

Olsbrücken 

‚Swen Fiedler 

Köln 

Wolfgang Klein 


Leverkusen 


Gewinner PINBALL DREAMS cCOMPETITION 


Peter Geyer 
Forchheim 

‚Joerg Burkhart 
Offenbach-Bieber 
Markus Weigand 


Freigericht-Somborn| Bolanden 


Stojan Kasparek 
Nürnberg 

Marco Frank 
Hol/Saale 


Thomas Nerge 
Nienstädt 
Christian Lehnert 
Nürnberg 

Oliver Herkommer 
Olbernhau 
Parick Franz 
Billigheim 

Mirco Röhle 
Solingen 

Dieter Carstens 
Essen 

Frank Waßmuth 
Berlin 


N Sulzfeld 


Reiner Mucke 
Wuppertal 
Dennis Peistrup 
Glandorf 
Otmar Klag 


Stefan Lelewel 
Oberursel 
‚Alexander Deak 
Radolfzell 
Thorolt Bohnet 


M co Kunert 
Jamburg 
indreas Mühlberger 

Furth im Wald 

K. Göthe 

Hamburg 

Axel Baumann 

Braunschweig 

Klaus Malte 

Hannover 

Marcel Nehrke 

Delmenhorst 

Angela Bucher 

Offenburg 

Andre Kaiser 

Saarbrücken 

Volker Friese 

Harsewinkel 

Marc Tüpprath 

Mühlheim 


GEWINNER PIIm 
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TESTURTEIL: 
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ASI (Aquarius) . 


Bachem..... 
BAT/Lucky Strike . 


Computer E. Glücks.... 
Computer World Velbert 
Computersoftware Mülleı 
CPS 


Game-Expres: 
Game Point 
Groß-Electroi 
Groovers Paradise 
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Multimedia Soft... erreneeen nee 


Skyline 
Soft&Sound 
Soft-Point.. 
Spiel(t)raum . 


Langnese........nneeneeee 


OKayzSollen 


Public Domain Studio Nbg............. 


T.S. Datensysteme............. 
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‚Dsservice: 


venrie! 


der Widerruf htzeit! 


Totgesagte 
leben länger 


Nachdem man nun schon längere Zeit 
nichts mehr aus dem Hause Thalamus 
gesehen hat, erscheint dieser Tage 
Borobodour - Planet of Doom für den 
Amiga. Unter dem Motto “Kill or be 
Killed!” darf wieder vor farbenfrohen 
Hintergründen geballert werden bis die Fetzen fliegen. Hat uns gerade 
noch gefehlt, oder? Abwarten. 


f Sei gägrüßt Tower ischtsch !90,s%,den dummen 
| Franzuski hast du also geschafft, Diesmal 
wird as ht co leicht für 

i hatzsucher won 


In der Rolle des Bush Buck begebt Ihr Euch auf die weltweite Suche nach solch seltsamen 
Gegenständen wie einer bananenförmigen Briefmarke, einem Poda-Poda Reifen oder einem 
Erinnerungsglas vom Goombay-Festival. In Garmen Sandiego-Stil werden in diesem Spiel 
geographische Allgemeinkenntnisse geschult bzw. abgefragt. Ob das Teil auch Spaß macht, 
oder nur langweilig Schulwissen paukt, erfahrt Ihr nächsten Monat. 


Zero Wing 


Konsolenbesitzer werden 
oft als Baller-Fans verun- 
glimpft. Titel wie Zero 
Wings für das Mega Drive 
tragen nicht gerade dazu 
bei, diesen Ruf zu wider- 
legen. Aber was soll’s? 
Wem’s Spaß macht... 


Steel Empire 


Strategie und Action kommen im Normalfall nur sehr 
schwer zueinander. Immer wieder werden 


Versuche gestartet, diese beiden 
Genres miteinader zu verknüpfen, 
um Fans beider Spielarten zu 
befriedigen. Mit 
Steel Empire gibt 

es einen neuen Play Time 
Anwärter auf 
diese Misch- / 

Kombo. Nicht ® 8/9/92 2 
Fisch - nicht 
Fleisch, oder 


“Die Mischung 
macht's”. 


H 4 VORSCHAU 


1995... Uneinsichtige sowjetische 
Kommunisten haben mit Unterstützung 
Nordkoreas das Pazifikatoll Yama Yama 
besetzt. Sie kehren mit Ihrer 
Panzereinheit gerade vom Persischen 
Golf zurück und müssen diesen 
wichtigen Außenposten befreien. 
Pacific Islands: Das taktische Rennen 
gegen die Zeit. 

Tolle Action in 3D 

© Actionbetonte 3D-Echtzeit-Panzer simulation 
in Empires einzigartiger Bit-Map-Technologie. 
© Gebäude explodieren nach Direkttreffern. 
Sie geben die Befehle 

© AllefünfInseln des Yama Yama Atolls müssen 
zurückerobert werden. 

© Sie entscheiden, auf welche Weise Jede Insel 
angegriffen wird. 

© Umfangreiche Briefings vor Jeder Schlacht. 
Panzerschlachten 

© Testen Sie Ihren Panzer in über dreißig 
nervaufreibenden Schlachten. 

© Befreien Sie Dörfer, zerstören SieMunition 
slager, unterbrechen Sie Nachschublinien 
im Dschungel, verteidigen Sie Brücken. | 
Militärische Hardware n 
e T72, BMP Truppentransporter, Hughes 

500 Helikopter und SA9 Luftabwehrpanzer MER 
© Siehaben Ausrüstungim Wert von h 
$50,000,000 zur Verfugung. 
© Infrarotsichtgeräte, Laser-Entfernungsmesser. 
TOW Raketen, DPICM Artillerieunterstützung. 
Finanzieren Sie Ihren Feldzug 

© Finanzielle Belohnungen für zerstörte Feindein- 
richtungen. 

© Geldstrafen für zerstörtes Eigenmaterial. 
Kommunikationsmittel 

© Satellitenschüsseln, Radartürme, Sendemasten. 
© Entdecken Sie die Spähtrupps des Gegners, 
bevor diese Ihre Stellung verraten. 
Einzigartige Steuerung 

© Scrollende Geländekarten, ständigaktualisierte 
Lageberichte. 

© Bitten Sie um Artillerieunter stützung, legen 
Sie Minenfelder an. 


Die agbidetn Achem Gran 
tue dan Spibaut. Sin sind icht 

Forwengnn Baancei de vechegardn 
Sofa, da dm Qual undeie Darling 


4 THE STANNETTS, 


LAINDONNORTH TRADE CENTRE, 
BASILDON, ESSEX SS15 6DJ. 
TEL: 062444/08047 h 


